REGULAMIN KONKURSU QR "ZNAJDZ SWIETEGO"

1. Konkurs jest przeznaczony dla uczniéw klas IV-VIII.

2. Uczestnik musi posiada¢ wiasne urzgdzenie mobilne (smartfon, tablet) z wbudowanym
aparatem oraz mozliwo$cig potgczenia z Internetem.

3. Przed rozpoczeciem konkursu uczestnik instaluje na swoim urzgdzeniach mobilnych
oprogramowanie, umozliwiajgce skanowanie oraz otwieranie adreséw internetowych z
wykorzystaniem kodéw Quick Response Code, nazywanych dalej ,kodami QR”, ktére mozna
pobraC bezptatnie ze sklepu PLAY. (czesto oprogramowanie jest juz fabrycznie zainstalowane
w smartfonie)

4. Uczniowie wyszukujg na terenie szkoty ukrytych nadrukéw z kodem QR.

Kody zostang umieszczone przez organizatora w dniach 6-8.11.2024 roku jedynie na
pierwszym pietrze budynku szkoly w miejscach ogdlnodostepnych dla uczniéw. Po
znalezieniu nadruku uczeh skanuje go za pomocg urzgdzenia z zainstalowanym programem
QR. Kod zawiera adres strony internetowej z podanymi grafikami Swietych.

5. Uczen zapisuje odnalezione grafiki w telefonie lub zapisuje na kartce imiona odnalezionych
Swietych.

6. Wygrywajg trzy pierwsze osoby, ktére znajdg 10 grafik lub znajdg ich najwiecej.
Odnalezionych Swietych uczniowie pokazujg swojemu katechecie.

7. Zmagania konkursowe (skanowanie, tgczenie sie ze strong internetowg etc.) odbywajg sie
w trakcie przerw miedzylekcyjnych. Uczen nie moze opuszczaC zajec lekcyjnych z powodu
uczestnictwa w konkursie.

8. Rozstrzygniecie konkursu i wytonienie zwyciezcodw nastgpi w dniu 22.11.2024.

Katecheci



