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informativos

UGEL:

NOMBRE DE LA INSTITUCION:

NOMBRE DE LA DIRECTORA:

NOMBRE DE LA DOCENTE:

EDAD / SECCION:

TEMPORALIZACION: DEL0ZAL13 DEOCTUBRE

Cumponentes 0 Las nifias v los nifios de lo seccidn ............ en estas dltimas semanas han mostrado interés por conocer sobre los animales, al jugar

en los en los sectores comentan sobre los animales de juguete que tienen, muestran interés por conocer mds sobre lo noturaleza
que los rodeq, sobre todo conocer mds de los animales gue habitan en su comunidad y otros que habitan en diferentes lugares, los
animales son muy significativos para los nifios vy las nifias sirviendo como elementos de juego, observacidn y experiencia
significativa de aprendizaje Por lo qgue mediante este proyecto se busca que los nifios v las nifias consideren a los animales como
STUACIGN SIGNIFICTIVA seres vivos dignos de respeto v cuidado vy sepan como nacen, donde viven. Cudl es su alimentacidn etc. Desde este interés se
planten los siguientes preguntas ;sobre qué animales les gustario investigar? éporque quieren investigar sobre ellos? ¢Qué les
gustario conocer de los animales mencionados? ¢Ddnde podremos encontrar mayor informacidn sobre ellos? Por lo que el
desarrollo de lo experiencia permitird cdemds de responder a sus curiosidades continuar con el desarrollo de sus habilidades

comunicativas, matemdticas, de investigacidn y de creatividad.




¢/ Reconocer los caracteristicas de los animales v los cuidodos que necesitan.

 Desarrollor lo comprensidn de textos.

PRODUCTO . " . . - .
¢ Desarrollor habilidodes matemdticas (tamafios, seriacidn, cuantificadores, correspondencia y conteo)

QUE HAREMOS COMO LO HAREMOS QUE NECESITAREMOS
« PLANIFICAMOS EL PROYECTO ¢/ Los nifios organizan el desarrollo de los ¢ Animales
actividades del proyecto ¢ Libros, revistas, fichas

¢/ Plunificamos el proyecto con los nifios y nifias

¢/ Se les presenta videos o libros sobre los animales . —_
¢ Investigamos sobre los animales . . v Kit de ciencias

o investigar. v Insectos
v Conocer el cuidado de los animales ¢/ Los nifios y nifios traerdn sus insectos

¢/ Identificar que nos brindan algunos animales recolectados en el hogar
¢/ Modelan los animales  Visitando granjos
¢/ Elaboramos el dlbum de los animales ¢/ Investigando sobre los animales

¢/ Experimentado Observando.
¢/ Muanipulando.
¢/ Preparando

¢/ Consumiendo




V.- Propdsito de

FECHA - CRITERIOS DE
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS .
ACTIVIDAD EVALUACION
< COMUNICACIO Obtiene informacidn del < 5 ANDS: Escucha formula
LUNES 02 N texto oral O Expreso sus necesidades, emaociones, intereses y do preguntas o responde
Infiere e interpreta cuenta de sus experiencias al interactuar con personas a las preguntas o
e uué . ., o - .,
AN|:/| ALES 0 s COMUNICA informacidn del texto oral. de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de didlogos, sobre los
ORALMENTE EN SU Adectin, organiza y uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas, miradas, animales,
CONOCES?” - - . . .
LENGUA MATERNA desarrolla el texto de forma sefios, gestos, movimientos corporales v diversos manteniendo el hilo

coherente y cohesionada.
Utiliza recursos no verbales
y para verbales de formao
estratégica.

Interactia
estrotégicamente con
distintos interlocutores.
Evalia vy comunica el
proceso y resultado de su

indogacidn.

volimenes de voz, segidn su interlocutor y propdsito:
informar, pedir, convencer, ogradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, oungue en ocasiones puede

salirse de este.

4 ANDS:

Expreso sus necesidodes, emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al interactuar con personas
de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente, sonrisas, miradas, sefios, gestos,
movimientos corporales y diversos volimenes de voz
segin su interlocutor y propdsito: informar, pedir,

convencer o agradecer.

de la conversacidn




7/
%

O

3 ANDS:

Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da
cuenta de algunas experiencias al interactuar con
personas de su entorno familiar, escolar o local. Utiliz
palabras de uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos corporales y diversos volimenes de
voz con la intencidn de lograr su propdsito: informar,

pedir, convencer o agradecer.

MARTES 03

“ANIMALES
SALVAJES”

+ CIENCIA Y
AMBIENTE

O INDAGA MEDIANTE
METOD0S
CIENTIFICOS PARA
CONSTRUIR ~ SUS
CONOCIMIENTOS

Problematiza  situaciones
para hacer indagacidn
Disefin estrotegios para
hacer indogacidn.

Genera v registra datos o
informacidn.

Evalio vy comunica el
proceso vy resultado de su

indagacicn.

K/
0‘0

d

5 ANDS:

Obtiene informacidn sobre los carocteristicas de los
objetos, seres vivos, hechos y fendmenos de lo
naturaleza, y establece relaciones entre ellos o través de
lo observacidn, experimentacion y otras fuentes
proporcionadas  (libros, noticios, videos, imdgenes,
entrevistas).

4 ANODS:

Obtiene informacidn sobre los caracteristicas de los

objetos, seres vivos o fendmenos naturales que observa
y/o explora, y establece relaciones entre ellos. Registra
lo informacidn de diferentes formos (dibujos, fotos,

modelados).

O Propone hipdtesis
sobre los animales
salvojes, y compara,
registra las
respuestas que

obtienes.




< 3 ANDS:

O Obtiene informacidn sobre los coracteristicas de los
objetos y materioles que explora a través de sus
sentidos. Uso olgunos objetos y herramientas en su

exploracidn.

«» COMUNICACIO | 0 O0btiene informacidn del % 5 ANDS: 0 Utilizo gestos al

N texto oral [0 Expreso sus necesidodes, emociones, intereses y do comunicarse, usa un
IERCOLES 04 O Infiere e interpreta cuenta de sus experiencios ol interactuar con personas tono voz diferenciodo,
informacidn del texto oral. de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de espera su turno para

0 SE COMUNICA
“ANIMALES 0

LENGUA MATERNA

Adectin, organiza y uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas, miradas, hablar sobre lo que

desarrolla el texto de forma sefins, gestos, movimientos corporales v diversos sabe de los animales

domésticos

coherente y cohesionada.
Utiliza recursos no verbales
y para verbales de forma
estratégica.

Interactia
estrotégicamente con

distintos interlocutores.

Evalio vy comunica el
proceso y resultodo de su
indogacidn.

volimenes de voz, segin su interlocutor y propdsito:
informar, pedir, convencer, ogradecer. Desarrolla sus
ideas en torno o un tema, aungue en ocasiones puede

salirse de este.

4 ANDS:

Expresa sus necesidaodes, emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al interactuar con personas
de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente, sonrisas, miradas, sefios, gestos,
movimientos corporales y diversos volimenes de voz
segin su interlocutor y propdsito: informar, pedir,

convencer o agradecer.
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%
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3 ANDS:

Expresn sus necesidades, emociones, intereses y da
cuenta de algunos experiencias al interactuar con
personas de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza
palabras de uso frecuente, sonrisas, miradas, Sefias,
gestos, movimientos corporales y diversos volimenes de
voz con lo intencidn de lograr su propdsito: informar,

pedir, convencer o agradecer.

JUEVES 05

4:COMO NACEN
LOS
ANIMALES?”

+ CIENCIA Y
AMBIENTE

O INDAGA MEDIANTE
METOD0S
CIENTIFICOS PARA
CONSTRUIR ~ SUS
CONOCIMIENTOS

Problematiza
para hacer indagacidn

Disefin estrotegios para

hacer indogacidn.

Genera v registra datos o

informacidn.

Evalio vy comunica el

proceso v resultado de su

indagacicn.

situaciones

K/
0‘0

d

5 ANDS:

Obtiene informacidn sobre los carocteristicas de los
objetos, seres vivos, hechos y fendmenos de lo
naturaleza, y establece relaciones entre ellos o través de
lo observacidn, experimentacion y otras fuentes
proporcionadas  (libros, noticios, videos, imdgenes,
entrevistas).

4 ANODS:

Obtiene informacidn sobre los caracteristicas de los

objetos, seres vivos o fendmenos naturales que observa
y/o explora, y establece relaciones entre ellos. Registra
lo informacidn de diferentes formas (dibujos, fotos,

modelados).

0 Registra lo

informacidn obtenida
y menciono o
aprendido sobre como

nacen los animales..




" =
** 3 ANOS:

[0 Obtiene informacidn sobre los carocteristicas de los

objetos y materiales que explora o través de sus
sentidos. Uso olgunos objetos y herramientas en su

exploracidn.

VIERNES 06

4:QUE COMEN
LOS
ANIMALES?”

< COMUNICACIO
N

0 SE COMUNICA
ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA

Obtiene informacidn del
texto oral

Infiere e interpreta
informacidn del texto oral.
Adectio, organiza y
desarrollo el texto de forma
coherente y cohesionada.
Utiliza recursos no verbales
y para verbales de forma
estratégica.

Interactia
estrotégicamente con
distintos interlocutores.
Evalio vy comunica el
proceso y resultado de su

indogacidn.

% 5 ANDS:

Expresn sus necesidades, emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al interactuar con personas
de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas, miradas,
sefios, gestos, movimientos corporales v diversos
volimenes de voz, segidn su interlocutor y propdsito:
informar, pedir, convencer, ogradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, oungue en ocasiones puede
salirse de este.

4 ANDS:

Expresa sus necesidaodes, emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al interactuar con personas
de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente, sonrisas, miradas, sefios, gestos,
movimientos corporales y diversos volimenes de voz
segin su interlocutor y propdsito: informar, pedir,

convencer o agradecer.

O Explorm vy hace

algunas  hipétesis

sobre lo que comen

los animales,
registran los
resultados.




7/
%
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3 ANDS:

Expresn sus necesidades, emociones, intereses y da
cuenta de algunos experiencias al interactuar con
personas de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza
palabras de uso frecuente, sonrisas, miradas, Sefias,
gestos, movimientos corporales y diversos volimenes de
voz con lo intencidn de lograr su propdsito: informar,

pedir, convencer o agradecer.

LUNES 09

“DBSERVAMOS
A LOS
INSECTOS”

+ CIENCIA Y
AMBIENTE

O INDAGA MEDIANTE
METODOS
CIENTIFICDS PARA
CONSTRUIR ~ SUS
CONOCIMIENTOS

Problematiza  situociones
para hacer indagacidn
Disefin estrategins para
hacer indogacidn.

Genero v registra datos o
informacidn.

Evalio vy comunica el
proceso y resultodo de su
indogacidn.

R/
0’0

K/
L X4

[

5 ANDS:

Obtiene informacidn sobre los caracteristicas de los
objetos, seres vivos, hechos y fendmenos de lo
naturaleza, y establece relaciones entre ellos a través de
lo observacidn, experimentacidn y otras fuentes
proporcionadas  (libros, noticios, videos, imdgenes,
entrevistas).

4 ANODS:

Obtiene informacidn sobre los carocteristicas de los

objetos, seres vivos o fendmenos naturales que observa
y/o explora, y establece relaciones entre ellos. Registra
lo informacidn de diferentes formas (dibujos, fotos,

modelodos).

U Registra lo
informacidn obtenida
y menciono o
aprendido sobre los

insectos




7/
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3 ANODS:
Obtiene informacidn sobre los caracteristicas de los
objetos y materioles que explora o través de sus

sentidos. Uso olgunos objetos y herramientas en su

exploracidn.
«» COMUNICACIO Obtiene informacidn del % 5 ANDS: 0 Uutiliza gestos
\_ MARTES 10 N texto oral 0 Expreso sus necesidodes, emociones, intereses y do comunicarse, uso un

“MI MASCOTA”

0 SE COMUNICA
ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA

Infiere e interpreta
informacidn del texto oral.
Adectio, organiza y
desarrollo el texto de forma
coherente y cohesionada.
Utiliza recursos no verbales
y para verbales de formao
estratégica.

Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.
Evalio vy comunica el
proceso y resultado de su

indogacidn.

K/
0‘0

[

cuenta de sus experiencias ol interactuar con personas
de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente y, estrotégicamente, sonrisas, miradas,
sefios, gestos, movimientos corporales v diversos
volimenes de voz, segidn su interlocutor y propdsito:
informar, pedir, convencer, agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno o un tema, oungue en ocasiones puede

salirse de este.

4 ANODS:

Expresn sus necesidades, emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al interactuar con personas
de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente, sonrisns, miradas, Sefins, gestos,

movimientos corporales vy diversos volimenes de voz

tono voz diferenciado,
describe o su
mascota, espera Su
turno para hablar y

hace silencio.




segin su interlocutor y propdsito: informar, pedir,
convencer o ogradecer.
3 ANOS:

Expresn sus necesidades, emociones, intereses y da

K/
%

d

cuenta de algunos experiencios al interactuar con
personas de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza
palabras de uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos corporales y diversos volimenes de
voz con lo intencidn de lograr su propdsito: informar,

pedir, convencer o agradecer.

«» COMUNICACIO % 5 ANDS:
N 0 Obtiene informacién del | O Opina dondo razones sobre algtn aspecto del textoleido | O Lee diversos tipos de
texto escrito (por si mismo o a través de un odulta), o partir de sus textos  informativos
0 LEE DIVERSOS O Infiere e interpreta intereses y experiencia pofo  conocer  mds
TIPOS DE TEXTOS informacién  del texto sobre los cuidodos de
EN SU LENGUA Bscrito. < 4 ANDS: |us mascotas.
ERCOLES] MATERNA O Reflexiona y evalio lo| O Comenta los emociones que le generd el texta leido (por
formo, el contenido si mismo 0 o trovés de un odulto), o partir de sus
contexto del texto escrito. intereses y experiencias.
“CUIDADOS DE
LA MASCOTA”

< 3 ANOS:
0 Comenta los emociones que le generd el texto leido (por
si mismo 0 o trovés de un odulto), o partir de sus

intereses y experiencias.




< CIENCIA Y ([ Problemotizo situociones | ** 5 ANDS:
AMBIENTE para hocer indogacidn [0 Obtiene informacidn sobre los coracteristicos de los | O Identifica los
0 Disefin estrotegios para objetos, seres vivos, hechos y fendmenos de la beneficios que nos
JUEVES 12 [0 INDAGA MEDIANTE hacer indogacidn. naturaleza, y establece relaciones entre ellos a través de brindan los animales
METODOS 0 Genera y registra datos o lo observacidn, experimentacidn y otras fuentes como lo galling, el
5 QUE NOS CIENTIFICOS PARA informacidn. | prnpur.[:mnudus (libros, noticios, videos, imdgenes, cerdo, y o oveja.
BRINDAN LOS CONSTRUIR  SUS 0 Evolio vy comunica el entrevistas).
ANIMALES? | CONDCIMIENTOS proceso y resultado de su
indogacidn. % 4 ANOS:
[0 Obtiene informacidn sobre los corocteristicos de los
objetos, seres vivos o fendmenos naturales que ohserva
y/o explora, y establece relaciones entre ellos. Registra
lo informacién de diferentes formas (dibujos, fotos,
modelados).
< 3 ANDS:
[0 Obtiene informacidn sobre los corocteristicos de los
objetos y materioles que explora o través de sus
sentidos. Usa olgunos objetos y herramientas en su
exploracidn.
< CIENCIA Y | Problematizo situociones | % 5 ANOS:
VIERNES 13 AMBIENTE para hacer indogacidn 0 Obtiene informacidn sobre los coracteristicos de los | O Identifica los
0 Disefin estrotegios para objetos, seres vivos, hechos y fendmenos de lo beneficios que nos
hacer indagacidn. naturaleza, y establece relaciones entre ellos a través de brindan los animales




“: QUE NOS 0 INDAGA MEDIANTE | O Genera y registra daotos o lo observacidn, experimentacion y otras fuentes como lo vaca, lo
BRINDAN LOS METODOS informacidn. proporcionadas  (fibros, noticios, videos, imdgenes, abeja, y el pescado.
ANIMALES?” Il CIENTIFICOS PARA | O Evolio y comunica el entrevistas).

CONSTRUIR ~ SUS proceso v resultodo de su
CONOCIMIENTOS indogacidn. % 4 ANOS:

[ Obtiene informacidn sobre los caoracteristicas de los
objetos, seres vivos o fendmenos naturales que ohserva
y/o explora, y establece relaciones entre ellos. Registra
lo informacidn de diferentes formos (dibujos, fotos,
modelados).

% 3 ANDS:

[ Obtiene informacién sobre los caracteristicos de los
objetos y materioles que explora o través de sus
sentidos. Uso olgunos objetos y herramientas en su
exploracidn.

ENFOQUES TRANSVERSALES.
ENFOQUE | VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN SE DEMUESTRA, POR EJEMPLO, CUANDO:

Enfoque Ambiental 0 Solidoridod planetario y 0 Disposicidn para colaborar con [ Docentes plonificany desarrollan acciones pedogdgicas o

equidad intergeneracional

el bienestar y la calidad de vida

de |os generaciones presentes y

favor de la preservacicdn de la flora y fauna local,




futuras, asi como con lo promoviendo la conservacidn de la diversidad bioldgica
naturaleza asumiendo el nacional.
cuidado del planeta

TENZM



LUNES 09 MARTES 10 MIERCOLES T1 JUEVES 12 VIERNES 13

“OBSERVAMOS A LOS “MI MASCOTA” “CUIDADOS DE LA “zQUE NOS BRINDAN | “zQUE NOS BRINDAN LOS
INSECTOIS"” LOS ANIMALES"" ANIMALES?" Il
e Y

TALLER GRAFICO PLASTICO: | 1z}, gp ) rTERARID: TALLER PSICOMOTRIZ: [TALLER GRAFICO PLASTICO}
RECICLADO" “SONIDOS ONOMATOPEYICOS” | TALLER GRAFICD PLASTICD:)  “TENEMOS PUNTER{A” “L ABERINTOS"
“NUESTRAS MASCOTAS"

Vil.- CALENDARID CIVICO ¥

8 Combate de Angamos
8 Dio de lo Educacidn Fisico
12 Descubrimiento de América

0 Curriculo Nocional de Educacidn Bdsica, CNEB, 2019 (Minedu)

0 Guio Docente para o Aplicacidn Curricular de los Proyectos de Aprendizaje.



O O 0o o o &8

Guia de Orientacidn para desarrollar proyectos de aprendizoje en educacidn inicial, Asociacidn,
La planificacidn en lo Educacidn Inicial. Guio de orientaciones,

El juego simbdlico en |a hora del juego libre de sectores,

Orientaciones para el docente.

Orientaciones para el buen desempefio docente

Guios o Recursos

Ve B° DIRECCION

PROFESORA DE AULA



INSTRUMENTO DE EVALUACIGN
LISTA DE COTEJO

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: “NUESTROS AMIGOS LOS ANIMALES” Il

FECHA: DEL 09 AL 13 OCTUBRE

CRITERIOS DE EVALUACION

1 Criterio 01: Registra la informacidn obtenida y menciona lo aprendido sobre los insectos

0 Criterio 02: Utiliza gestos ol comunicarse, usa un tono voz diferenciodo, describe o su mascota, espera su
turno para hablar y hace silencio.

[ Criterio 03: Lee diversos tipos de textos informativos para conocer mds sobre los cuidodos de los
mascotas.

[ Criterio 04: Identifica los beneficios que nos brindan los animales como la galling, el cerdo, y lo ovejo.

Criterio 05: |dentifica los beneficios que nos brindan los animales como la vaca, lo abejao, y el pescado.

Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4 Criterio 5
Dia1 Dia 2 Dia 3 Diu 4 Dia 5

el = I e Tw I'e ™. |
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12
13
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20
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22
23
24
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Leyenda: Logrado . En Proceso En Inicio .



