
Модель використання 
віртуальної кімнати  
Google Classroom 

 
1. Прізвище, Ім’я учасника: Іванова Інна 
 
2. Призначення віртуальної кімнати (Класу): 

●​ Початкова школа (для вчителів 4-х класів) 
 
3. Опис основних можливостей за допомогою таблиці скриншотів: 
 

Назви Описи/Скриншоти 
(за бажанням можна додавати посилання на відкриті ресурси) 

Перелік тем/категорій Завдання: перелік завдань, які необхідно опрацювати 
вчителям; 
Довідка: містить посилання та ресурси, де можна користатись 
та знайти певну інформацію 
На допомогу вчителю: перелік документів, необхідні для 
опрацювання 
Галерея: зразки виконаних робіт 

Приклад використання 
інструменту “Запитання з 
короткою відповіддю” 

Коротку відповідь використовую для отримання зворотнього 
зв’язку від учасників  

 

Приклад використання Для проходження тестування учасниками курсу 



інструменту “Запитання з 
варіантами відповідей” 

Приклад використання 
інструменту “Оголошення” 

Для повідомлення учасникам термінових подій або змін у 
відповідному курсі 

Приклад використання 
інструменту “Завдання” з 
отриманням скриншоту 

Для перевірки виконаних завдань, які містяться в особистому 
кабінеті учасника 

Приклад використання 
інструменту “Завдання” з 
отриманням посилання 

 

Приклад використання 
інструменту “Завдання” з 
організацією спільного 
редагування 

 

Приклад використання 
інструменту “Завдання” з 
зі створенням копії для 
кожного студента 

Для полегшення дій викладача. Збереження його часу та 
однотипної роботи із кожним завданням для учасників. 



Приклад формування 
відомості з оцінками в 
Таблиці Google 

 

 
 
4. Оцінка моделі іншими учасниками: 
 
До оцінок, будь ласка, додайте короткі коментарі (виділити оцінку, 
ПМК/Коментар). 
 

Прізвище, Ім’я оцінюючого Ідея, 
4 бали 

Опис завдань, 
4 бали 

Реалізація, 
4 бали 

Жабровець Олег 4 4 4 

    

    
 


