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Introduction :

De nos jours, force est de remarquer l'existence de
plusieurs langages de programmation qui se basent
essentiellement sue lelangage C. Le langage C qu'il
s’agitdu langage compilateur caractérisé par sa
structure qui ressemble a l'algorithmique d’une
maniere simplement remarquable. En effet, ce
langage est tres fiable du coup qu’on trouve
plusieurs logiciels a titre d’exemple : Matlab,

C++, ... dans lesquels on va programmer nos
fonctions d’une fagon qui ressemble a programmer
sur C, apparemment on peut trancher du fait que
la programmation C est la base des récentes
programmations (ce sont des programmations plus
développées que celle de C).

L'OBJECTIF DU TP :
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Le but de ce TP est d’apprendre a réaliser des
programmes en langage C, et savoir utiliser les
différentes boucles (WHILE, do WHILE, for).

EXERCICEL :

Effectuer les 5 opérations mathématiques
(+,-,*, /,%) sur 2 nombres entrés au clavier.

Solution :

PROGRAMME :
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exol L.cpp |

1 #include<stdio.h>

2 main()

3 [ 1 float x,y,a,s,myd,r;

4

5 printf({"donner un nommbre x",x);

B scanf{"%&f",&x);

7 printf({“"donner un nombre y",y);

8 scanf{"%f",8y);

9 a=X+Yyj
18 S=X-Yj
11 m=x*y;
12 | d=x/y;
13 r={int)x%({int)y;
14 printf("1l'addition de x et y est%f\n",a);
15 printf("la soustraction de x et y estdf\n",s);
16 printf("la multiplication de x et y est%f\n",m);
17 printf("la division de x et y est%f\n",d);
18 printf("le modulo de x et y est®f\n",r);
19 L 1

COMPILATION :
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Pr.Filali

donner un nommbre x3

donner un nomhre y2

'addition de x et y est5.0BRABEG

la soustraction de x et y estl.ABBOAA
la multiplication de x et y estb.BABOOA
la division de x et y estl.5HB00E

le modulo de x et y estl.RBBARA

Process exited after 19.89 seconds with return value B

fippuyez sur une touche pour continuer...

EXERCICE2 :

Ecrire un programme qui calcule la moyenne de 3

nombres fournis en entrées.
Solution:

PROGRAMME :
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exol L.cpp | Untitiedb.cpp | uuuuuu.cpp | Untitiedd.exe | unt

1 kinclude<stdio.h:

main )
—| | float a,b,c,m;
printf("entrer trois nombres \n");
scant( "kfatat",8a,kb,kc);
m={a+b+c)/3;
printf("la moyenne estifin",m);

O 00 = O WA B Ll RO

-

COMPILATION :




Pr.Filali
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entrer trois nomhres

Process exited after 26.05 seconds with peturn value B
Appuyez sur une touche pour continuer...

EXERCICES :

Ecrire un programme qui affiche le maximum de 3
nombres.

Solution :

PROGRAMME :
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exol C.cpp | Untitledd.cpp | uuuuuu.cpp | Untitled5.exe | Untitled5.cp

1 Binclude<stdio.h>
2 main()
3 = 1 float a,b,c,max;

4 printf({“entrez le nombre a“,a);
= scant({"%f",8a);

B printf({“entrez le nombre b",b);
7 scant({"%f",&b);

8 printf({“entrez le nombre c",c);
g scant({"%f",8c);

16 if (ar=h)

11 max=a;

12 else max=h;

13 if (max<=c)

14 max=cC;

15 else max=max;

16 printf({"le plus grand nombre est %f",max);
17 L 1

18

COMPILATION :




Pr.Filali
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entrez le nomhre al
entrez le nomhre hd
entrez le nomhre cB
le plus grand nombre est 4.000ABH

Process exited after 32.12 seconds with return value 8

Appuyez sur une touche pour continuer...

EXERCICES :

Ecrire un programme qui échange les valeurs de
deux variables.

Solution :

PROGRAMME :
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Binclude<stdio.h>

1

2 maind )

3 [—] { fFloat a,b.,c;

4 printf{"enter la wvaleur a"“,a);
= scant({"®%Ff",&a);

B printf{"enter la wvaleur b";b);
7 scanft{"%Ff",&b);

= C=asj

= a=bs;
1 b=c;
11 printf({"la wvaleur de a%f",a);
12 printf{"la wvaleur de b&f",b);
1=
14 L 3}

COMPILATION :

enter la valeur a2

enter la valeur hb
la valeur de ab.B@BBAA1a valeur de bZ.BHHEER

Process exited after 21.73 seconds with return value B
Appuyez sur une touche pour continuer...
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EXERCICES :

Afficher le signe du produit de deux entiers sans
faire la multiplication.

Solution :

PROGRAMME :

Binclude<stdio.h>

main

4 Float a,bj;

printf{"donner la walewur de a"“,a);

scant({"®f",&al;

printf{"donner la walewur de b",b);

scant{"®&f" ,&b);

if (arefE&b>a| | acel&b<@)

printf{"le signe de la multiplication est positif™);
1e if (a==a| |b==@)

11 printf{"le signe de la multiplication est nul™);

12 else

1= printf({"le signe de la multiplication est néfatif"™);
14 - 3

1]

0 M= dmWmE Wk

COMPILATION :
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donner la valeur de a—4
donner la valeur de b5 )
le signe de la multiplication est nufatif

Process exited after 208.88 seconds with return value A
Appuyez sur une touche pour continuer...

EXERCICE®6 :

Ecrire un programme qui calcule la somme de 4
nombres entiers introduits au clavier.

Solution :

PROGRAMME :
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kinclude<stdio.hs

main( )

1 float x,y,z,t,s;

printf{“entrer quatres nombres\n");
scant{ "BFEFaFat" 8x,8y,8z,81);
S=M+y+Z+t;

printf({“la somme est®%f",s);

T
I

(1]

SO =] O LA s Ll ka2

COMPILATION :

entrer quatres nomhres

Process exited after 13.79 seconds with peturn value 8

fAppuyez sur une touche pour continuer...

EXERCICE7? :



[COMPTE RENDU PROGRAMMATION C ENCADRE PAR :]

Un vendeur de voitures peut appliquer 2 taux de
TVA différents : si la puissance de la voiture est
strictement inférieure a 115kW, le taux est de
25% ; si elle est supérieure, il est de 33%. Ecrire un
programme qui demandera le prix de base du
véhicule et sa puissance, et qui donnera le taux de
TVA applicable, le montant de la TVA et le prix
total.

Solution :

PROGRAMME :
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1 #include<stdio.h?

2 main()

1H] { float p,prix,mtva,pt;

print("donner la valeur de la puissance en kw et de prix de base\n",p,prix);
scanf("kfkf" ,&p,&prix);

if (p¢115)

printf("le taux de tva applicable est 25%\n");
else

printf("le taux de tva applicable est 33%\n");
10 | if (p<11s)

11 | mtva=prix*a.25;

12 | else

13 | mtva=prix®@.33;

14 | printf("le montant de TVA esthf\n ",mtva);

15 | pt=prix+mtva;

16 | printf("le prix total estif\n",pt);

17 L)

=

W T - B . SR

COMPILATION :
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le taux de tva applicable est 33
le montant de TUA est9?.H000HH
le prix total est377.800080

Process exited after 27.25 seconds with return value A
Appuyez sur une touche pour continuer...

EXERCICES :

Ecrire un programme qui lit N nombres entiers au
clavier et qui affiche leur somme, leur produit et
leur moyenne. Choisissez un type approprié pour
les valeurs a afficher. Le nombre N est a entrer au
clavier. Résolvez :

a- En utilisant While.
b- En utilisant Do-While.
c- En utilisant For.

Solution :

a- En utilsant WHILE :
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Pr.Filali

PROGRAMME :

25 return &;
26 -}

1  |[include<stdic.h:

2 main()

3H {

4 int N;

5 int nomb;

B int I;

7 int som;

8 | float pred;

9 | printf("nombre de données\n",N);
18 | scanf("%d",&N);

11 som=@;

12 | prod=1;

13 | I=1;

14 | while (I<=N)

15H {

16 printf("nombre &d\n",I);
17 scanf("%d" ;&nomb) ;
18 som+=nomb;

19 prod*=nomb ;

28 T++;

21 1

22 | printf("la somme des nombres est %d\n",som);
23 | printf("le produit des nombres est %f\n",prod);
24 | printf("la moyenne des nombres est %f\n",(float)som/N);

COMPILATION :
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Pr.Filali

b-

gumhre de donnles
nomhre 1
1
nomhre 2
b
la somme des nombres est b

le produit des nomhres est 5.B0AGBA

la moyenne des nombres est 3.008808

Process exited after 26.94 seconds with return value B

fAppuyez sur une touche pour continuer...

En utilisant DO-WHILE :

PROGRAMME :
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Pr.Filali
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Binclude<stdio.h>

main()

fint N;

int nomb;

int I;

int som;

float prod;

printf(“"nombre de données\n",N);

scanf("%d" ,EN) ;

som=8 3

prod=1;

I=1;

do

i
printf({"nombre %d\n",I);
scanf("%d" ,&nomb) ;
som+=nomb ;
prod*=nomb ;
T4+

twhile(I<=N);

printf(“la somme des nombres est ®d\n",som);
printf(“le produit des nombres est %f\n",prod);
printf(“la moyenne des nombres est %f\n",(float)som/N);

return &;

¥

COMPILATION :
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nombre de donnles
3
nomhre 1

la somme des nombres est b
le produit des nomhres est 6.00AHEA
la moyenne des nombres est 2.HHABER

Process exited after 24.92 seconds with return value B
Appuyez sur une touche pour continuer...

c- En utilisant FOR:
PROGRAMME :
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1 kinclude<stdio.h>

2 main()

3= {int N;

4 int nomb;

5 int I;

B int som;

Fi float prod;

3 printf({“nombre de donnéesin",N);

9 scant("%d",8N);

18 som=4a;

11 prod=1;

12 for({I=1;I<=N;I++)

13 {

14 printf(“nombre %d\n",I);

15 scant("%d" ,&nomb) ;

16 som+=nomb ;

17 prod*=nomb ;

18

19 printf(“la somme des nombres est %d\n",som);
28 printf({“le produit des nombres est %f\n",prod);
21 printf(“la moyenne des nombres est %f\n",(float)som/N);
22 L1

COMPILATION :
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Pr.Filali

nomhre de donnles

2
nomhre 1
4
nonbre 2
)

la somme des nombres est 9

le produit des nombres est 20.0008A0
la moyenne des nombres est 4.500080

Process exited after 23.29 seconds with return value @
fippuyez sur une touche pour continuer...

EXERCICE9 :
Ecrire un programme qui permute
circulairement les valeurs de 3 variables.

Solution :
PROGRAMME :
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1 #include<stdio.hz

2 main()

3 [= 1 float a,b,c,d;

4 printf({"donner la wvaleur de a et b et chn",a,b,c);
S scant{ "HFHFEL" ,8a,8b,8c) 5

= d=a;

7 a=b;

a8 b=c;

= c=d;

1e printf{"”la waleur de a est Ef",a);
11 printf({"la wvaleur de b est %f",b);
12 printf({"la wvaleur de c est %f",c);
13 L3

COMPILATION :

Process exited after 10.84 seconds with return value P
Appuyez sur une touche pour continuer...

EXERCICE10 :

Calculer le factorielle N 1=1%2*3...... *(N-1)*N
d’un entier naturel N en respectant que 0 !=1.
a-utilisez WHILE.

b-utilisez FOR.
Solution :
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a- En utilsant WHILE :
PROGRAMME :

1 [kinclude<stdio.h>
2 main( )

3[=] { int N,I,f;

4 printf("donner la valeur de N",N);
5 scanf("%d",&N);

6 | I=1;
7
8
9

f=1;
while (I<=N)
H 1
168
11 f=f*I;
12 T4+
13  }

14 printf("le factoriel de N est %d",f);
15 return &;
16 L1

COMPILATION :
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donner la valeur de N3
le factoriel de N est 6

Process exited after 12.07 seconds with return value B
fippuyez sur une touche pour continuer...

b- En utilisant FOR:
PROGRAMME :

1 |pinclude<stdio.hs
2 main()

3[H { int N,I,f;

4 | printf(“donner la valeur de N",N);
5 | scanf("%d",EN);

6 | for(f=1,I=1;I<=N;I++)

7H {
8
9 F

18 | printf("le factoriel de N est %d",f);
11 -

f=F*1;

COMPILATION :
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domne 1 valeur de N
le factorie] de N est 1

Pracess exated after 7,33 seconds vith vetum value 0
fojugez sup une Souche poue contInuee..

EXERCICE11 :

Ecrire un programme qui affiche la partie
entiere d’'un nombre.

Solution :

PROGRAMME :
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1 #include<stdio.h>
2 main ()

3 { float x;

4 | int y ;

5 printf({"donnez un nombre x",x);

6 scanf("#f",8x);

7 Y=Nj

B printf("la partie entiere de x %d",y);
8

@

1

printf("la partie entiere de x ¥d",(int)x);

LY
J

COMPILATION :

donnez un nonhre x4.5
la partie entieve de x 4la partie entiere de x 4

Process exited after 21 seconds with return value @

fAppuyez sur une touche pour continuer...

CONCLUSION :

En guise de conclusion, force est d'avancer
qu'on a pu s'habituer a ce nouveau
langage de programmation. Dans ce sens,
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il parait louable de déclarer que
l'apprentissage pendant les séances de TP
est plus fiable grdce aux efforts fournis
par nous les étudiants ainsi que la prof. En
effet, nous avons l'unique conviction selon
laquelle la pratique sert a s'adapter et
voire méme maitriser le cours et le Td.



