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I. Tujuan 

Tujuan dari praktikum ini adalah untuk memahami dan mengimplementasikan 

navigasi antar halaman pada aplikasi Flutter dengan memanfaatkan konsep 

Named Route serta pengiriman data menggunakan arguments. Selain itu, 

praktikum ini bertujuan agar mahasiswa mampu mengakses data dari API 

eksternal, dalam hal ini API FreeToGame, kemudian menampilkannya pada 

halaman utama aplikasi. Dengan adanya navigasi dan pengiriman data ini, 

pengguna dapat melihat informasi ringkas sebuah game di halaman awal, lalu 

berpindah ke halaman detail untuk membaca deskripsi yang lebih lengkap. 

Sehingga, melalui latihan ini mahasiswa diharapkan terbiasa membuat aplikasi 

Flutter yang lebih dinamis, interaktif, dan mampu memanfaatkan data dari 

sumber luar. 

 

II. Langkah Kerja 

1.​ Membuat project Flutter baru dengan nama navigasi_argumen. 

2.​ Membuat struktur file: main.dart, home.dart, tujuan.dart, dan 
screen_arguments.dart. 

3.​ Menambahkan dependencies http di pubspec.yaml, lalu menjalankan 
flutter pub get. 

4.​ Pada screen_arguments.dart: membuat class ScreenArguments untuk 
membawa data antar halaman. 

5.​ Pada main.dart: mendefinisikan routes dan initialRoute untuk navigasi. 

6.​ Pada home.dart: mengambil data game dari API FreeToGame, 
menampilkan ringkasan, lalu mengirim data ke halaman detail saat 
ditekan. 

7.​ Pada tujuan.dart: menerima data dari ScreenArguments, menampilkan 
cover, judul, dan deskripsi lengkap, serta tombol kembali ke Home. 

 
 
 
 
 
 

Kode Program: 
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III. Screenshot Hasil 

1.​ Tampilan Aplikasi: 

 

IV. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil praktikum, dapat disimpulkan bahwa navigasi menggunakan 

Named Route memberikan kemudahan dalam berpindah antar halaman, sekaligus 

memungkinkan pengiriman data melalui parameter arguments. Data game yang 

diperoleh dari API FreeToGame dapat ditampilkan pada halaman utama, lalu 

dengan bantuan class ScreenArguments informasi tersebut berhasil diteruskan ke 

halaman detail. Hal ini membuktikan bahwa Flutter mendukung integrasi dengan 

layanan eksternal serta mampu mengelola data secara efisien untuk memperkaya 

pengalaman pengguna. Dengan demikian, praktikum ini berhasil memberikan 

pemahaman bahwa kombinasi navigasi, arguments, dan penggunaan API 
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merupakan pondasi penting dalam membangun aplikasi Flutter yang lebih 

kompleks dan bermanfaat. 
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