Na lekcjach edukacji informatycznej ocenianiu podlegajg:

e Prace praktyczne wykonywane na lekcji
e Wspotpraca w grupie

o Aktywno$¢ na lekcji

e Wypowiedzi ustne

e Udzial w konkursach informatycznych

Oceniajac postepy uczniow nalezy braé pod uwage oprocz wiedzy:
* wklad pracy dziecka,

* efekt jaki on osiaga,

* jego mozliwosci.

Sposoby oceniania:

e (Ocena werbalna — ukierunkowywanie ucznia do osiggniecia celu.
e Ocena gestem 1 mimika.

e (Ocena wyrazona w stopniu.

e (Ocena opisowa.

Formy oceniania

> na biezagco — bezposrednio po wykonanej pracy w formie ustnej lub pisemne;
wypowiedzi nauczyciela skierowanej bezposrednio do ucznia. Ocena biezaca
dokumentowana jest w dzienniku lekcyjnym i zawiera zapis cyfrowy: 6, 5, 4, 3, 2, 1.
Oceny biezace mogg by¢ uzupetniane znakami ,,+" 1 ,,-":

> semestralne — w postaci oceny opisowej opracowanej przez nauczyciela
uczacego w danej klasie;

> roczne — w formie §wiadectwa szkolnego zawierajacego opis stopnia opanowania
zrealizowanych tre$ci programowych obowigzujacych w danej klasie;

Przy ocenianiu biezacym wykorzystywana jest nast¢pujaca gradacja ocen:

6. Uczen wyjatkowo dobrze opanowat wiadomosci okre§lone programem nauczania
1 czesto jego wiadomosci wykraczaja poza program. Sprawnie postuguje si¢ zdobyta wiedza
1 umiejetno$ciami. Stale wykonuje prace na wysokim poziomie. Wykazuje zaangazowanie,

inicjatywe 1 oryginalnosc.



5. Uczen w stopniu bardzo dobrym opanowal wiadomos$ci i umiejetnosci przewidziane
programem nauczania w danej klasie. Bardzo dobrze wykonuje swoje prace. Wykazuje
aktywno$¢ 1 zaangazowanie.

4. Uczen dobrze opanowal wiadomosci 1 umiejetnosci okreslone programem nauczania

w danej klasie i1 potrafi je zastosowa¢ w sytuacjach typowych, wedlug podanych wzorow
znanych z lekcji.

3. Uczen ma trudno$ci w opanowaniu podstawowych wiadomos$ci 1 umiejetnosci. Stara si¢
wykonywa¢ wymagane polecenia, ale przy stalej pomocy nauczyciela.

2. Uczen ma problemy z opanowaniem wiadomo$ci i umiejetno$ci na poziomie
podstawowym. Zadania czgsto wykonuje przy pomocy nauczyciela.

1. Uczen nie opanowat wiadomosci 1 umiejetnosci na poziomie podstawowym. Nie potrafi
wykona¢ zadania nawet z pomocg nauczyciela.

Ocenie biezacej podlegaja wszystkie dziatania ucznia m.in.: praca na lekcji, prace domowe,

sprawdziany umiejetnosci, przygotowanie do lekcji.
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OCENA
CELUJACA

Samodzielne zgtebia
wiedze, wykorzystujgc
materiat rozszerzajgcy,
biegle korzysta ze
zdobytych wiadomosci
w réznych sytuacjach,
potrafi twdrczo
rozwigzywac rézne
problemy dydaktyczne,
uczestniczy w
konkursach szkolnych i
pozaszkolnych oraz
doskonale opanowat/a
umiejetnoSci ujete w
podstawie
programowej, tzn.
Samodzielnie uktada w
logicznym porzgdku:
obrazki, teksty,
polecenia (instrukcje)
sktadajgce sie m.in. na
codzienne czynnoSci.
Samodzielnie tworzy
polecenie do

[ OCENA

BARDZO DOBRA

Samodzielnie uktada w
logicznym porzgdku:
obrazki, teksty,
polecenia (instrukcje)
sktadajgce sie m.in. na
codzienne czynnosci.
Samodzielnie tworzy
polecenie do
okresSlonego planu
dziatania prowadzgce
do osiggniecia celu.
Samodzielnie
rozwigzuje zadania,
zagadki i famigtéwki
prowadzgce do
odkrywania
algorytmow.

[OCENA
DOBRA

Zazwyczaj samodzielnie
uktada w logicznym
porzgdku: obrazki,
teksty, polecenia
(instrukcje) sktadajgce
si€ m.in. na codzienne
czynnoSci.

Zazwyczaj
samodzielnie tworzy
polecenie do
okresSlonego planu
dziatania prowadzgce
do osiggniecia celu.
Zazwyczaj
samodzielnie
rozwigzuje zadania,
zagadki i famigtéwki
prowadzgce do
odkrywania
algorytmow.

[ OCENA

DOSTATECZNA

Z niewielkg pomocg
uktada w logicznym
porzgdku: obrazki,
teksty, polecenia
(instrukcje)
sktadajgce sie m.in.
na codzienne
czynnoSci.

Z niewielkg pomocg
tworzy polecenie do
okresSlonego planu
dziatania
prowadzgce do
osiggniecia celu.

Z niewielkg pomocg
rozwigzuje zadania,
zagadki i famigtéwki
prowadzgce do
odkrywania
algorytmow.

[OCENA

DOPUSZCZAJAC

Tylko z pomocg
uktada w logicznym
porzgdku: obrazki,
teksty, polecenia
(instrukcje)

na codzienne
czynnosSci.

Tylko z pomocg
tworzy polecenie
do okre$lonego
planu dziatania
prowadzgce do
osiggniecia celu.
Tylko z pomocg
rozwigzuje
zadania, zagadki i
tamigtéwki
prowadzgce do
odkrywania
algorytmow.

sktadajgce sie m.in.

[ OCENA

NIEDOSTATECZNA

Nie wykonuje
polecen wedtug
ustalonego planu na
zajeciach edukacji
informatycznej.
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okreslonego planu
dziatania prowadzgce
do osiggniecia celu.
Samodzielnie

rozwigzuje zadania,
zagadki i famigtéwki
rowadzgce do

Poprawnie programuje
wizualnie: proste
sytuacje lub

historyjki wedtug
pomystéw wiasnych i
pomystow
opracowanych razem z
innymi uczniami.
Samodzielnie tworzy
proste rysunki,
powi€ksza, zmniejsza,
kopiuje, wkleja i usuwa
elementy graficzne.
Samodzielnie zapisuje
efekty swojej pracy we
wskazanym miejscu.

Poprawnie
programuje wizualnie:
proste sytuacje lub
historyjki wedtug
pomystéw wihasnych i
pomystéw
opracowanych razem z
innymi uczniami.
Samodzielnie tworzy
proste rysunki,
powieksza, zmniejsza,
kopiuje, wkleja i
usuwa elementy
graficzne.
Samodezielnie zapisuje
efekty swojej pracy
we wskazanym
miejscu.

Zazwyczaj poprawnie
programuje wizualnie:
proste sytuacje lub
historyjki wedtug
pomystéw wiasnych i
pomystéw opracowanych
razem z innymi uczniami.
Zazwyczaj samodzielnie
tworzy proste rysunki,
powi€ksza, zmniejsza,
kopiuje, wkleja i usuwa
elementy graficzne.
Zazwyczaj samodzielnie
zapisuje efekty swojej
pracy we wskazanym
miejscu.

Z niewielkg pomocg
programuje
wizualnie: proste
sytuacje lub historyjki
wedtug pomystéw
wilasnych i pomystéw
opracowanych razem
z innymi uczniami.

Z niewielkg pomocg
tworzy proste
rysunki, powi€ksza,
zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa
elementy graficzne.
Z niewielkg pomocg
zapisuje efekty
swojej pracy we
wskazanym miejscu.

Tylko z pomocg
programuje
wizualnie: proste
sytuacje lub
historyjki wedtug
pomystéw wiasnych
i pomystow
opracowanych
razem z innymi
uczniami.

Tylko z pomocg
tworzy proste
rysunki, powieksza,
zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa
elementy graficzne.
Tylko z pomocg
zapisuje efekty
swojej pracy we
wskazanym

Nie wykonuje zadah
z wykorzystaniem
proponowanych
programow i
narzedzi.
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‘ ‘ ‘ ‘ ‘ miejscu. ‘ \

Samodzielnie Samodzielnie Zazwyczaj samodzielnie Z niewielkg pomocg Tylko z pomocg Nie potrafi
postuguje sie postuguje sie postuguje sie postuguje sie postuguje sie samodzielnie ani z
komputerem, komputerem, komputerem, komputerem, komputerem, pomocg postugiwac
wykonujgc zadanie. wykonujgc zadanie. wykonujgc zadanie. wykonujgc zadanie. wykonujgc zadanie. sie komputerem.
Samodzielnie Samodzielnie Zazwyczaj samodzielnie Z niewielkg pomocg Tylko z pomocg
korzysta z korzysta z korzysta z korzysta z korzysta z
udostepnionych mu udostepnionych mu udostepnionych mu udostepnionych mu udostepnionych mu
stron i zasobéw stron i zasobdéw stron i zasobdéw stron i zasobow stron i zasobow
internetowich. internetowich. internetowych. internetowich. internetowich.
Zgodnie wspotpracuje z | Zgodnie wspodtpracuje z | Zazwyczaj zgodnie Nie zawsze zgodnie Ma problemy ze Nie wspotpracuje w
uczniami, wymienia si€ | uczniami, wymienia wspétpracuje z wspétpracuje z zgodng czasie zajeC w
z nimi pomystami i sie z nimi pomystami i uczniami, wymienia uczniami, wymienia wspotpracg z pracach
do$wiadczeniami, do$wiadczeniami, sie z nimi pomystami i sie z nimi pomystami uczniami, zespotowych,
wykorzystujgc wykorzystujgc dos$wiadczeniami, i doswiadczeniami, wymiang wymagajgcych
technologie. technologie. wykorzystujgc wykorzystujgc pomystow i wykorzystania
Samodzielnie Samodzielnie technologie. technologie. dosSwiadczen, technologii.
wykorzystuje wykorzystuje Zazwyczaj Z niewielkg pomocg wykorzystujgc Nie potrafi korzystaé
technologie do technologie do samodzielnie wykorzystuje technologie. z technologii do
komunikowania komunikowani wykorzystuje technologie do Tylko z pomocg komunikowania sie
sie w procesie asiew technologie do komunikowania sie w wykorzystuje W procesie uczenia
uczenia sie. procesie komunikowania procesie uczenia si€. technologie do sie.

uczenia sie. sie w procesie komunikowania sie

uczenia sie. W procesie uczenia

Samodzielnie Samodzielnie Zazwyczaj samodzielnie Z pomocg postuguje Ze znaczng Nie potrafi korzysta¢
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postuguje sie
udostepniong

mu technologig
zgodnie z

ustalonymi

zasadami.

Poprawnie rozréznia
pozgdane i
niepozgdane
zachowania innych
0s6b korzystajgcych z
technologii, zwtaszcza
w sieci internet.
Przestrzega zasad
dotyczgcych
korzystania z efektow
pracy innych osob i
zwigzanych z
bezpieczehstwem w
internecie.

postuguje sie
udostepniong mu
technologig zgodnie z
ustalonymi zasadami.
Poprawnie rozréznia
pozgdane i
niepozgdane
zachowania innych
0s6b korzystajgcych z
technologii, zwtaszcza
w sieci internet.
Przestrzega zasad
dotyczgcych
korzystania z efektow
pracy innych osob i
zwigzanych z
bezpieczenstwem

w internecie.

postuguje sie
udostepniong mu
technologig zgodnie z
ustalonymi zasadami.
Zazwyczaj poprawnie
rozréznia pozgdane i
niepozgdane
zachowania innych oséb
korzystajgcych z
technologii, zwfaszcza w
sieci internet.

Stara sie przestrzegaC
zasad dotyczgcych
korzystania z efektow
pracy innych osob i
zwigzanych z
bezpieczehstwem w
internecie.

sie udostepniong
mu technologig
zgodnie z ustalonymi
zasadami.

Z pomocg rozréznia
pozgdane i
niepozgdane
zachowania innych
0s6b korzystajgcych z
technologii,
zwlaszcza w sieci
internet.

Czasem wymaga
przypominania zasad
dotyczgcych
korzystania z efektow
pracy innych osob i
zwigzanych z
bezpieczehstwem w
internecie.

pomocg postuguje
sie

udostepniong mu
technologig zgodnie
z ustalonymi
zasadami.

Ze znaczng pomocg
rozréznia
pozgdane i
niepozgdane
zachowania innych
0s6b korzystajgcych
z technologii,
zwlaszcza w sieci
internet.

Wymaga czgstego
przypominania
zasad dotyczgcych
korzystania z
efektéw pracy
innych oséb i
zwigzanych z
bezpieczehstwem
w internecie.

z udostepnionych
technologii
komputerowych
zgodnie z ustalonymi
zasadami, zwilaszcza
z sieci internetu.

Nie przestrzega zasad
dotyczgcych
korzystania z efektéw
pracy innych oséb i
zwigzanych z
bezpieczenstwem

w internecie.




