
รายละเอียดโครงการ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 

กรมส่งเสริมการเรียนรู้ กระทรวงศึกษาธิการ 

ช่ือโครงการ​ “โครงการส่งเสริมด้านเทคโนโลยีเช่ือมโยงโอกาสสร้างอาชีพ” 

� ฉบับขออนุมัติโครงการ 

o ฉบับขออนุมัติปรับแก้ไขรายละเอียดโครงการ คร้ังท่ี​  

S1 : ความเช่ือมโยง/สอดคล้องกับ ยุทธศาสตร์ แผนงาน นโยบาย และภารกิจ 

ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์  แผนงาน นโยบายและข้อส่ังการ 
* ต้องมีความสอดคล้องอย่างน้อย 1 ข้อ 

�​แผนส่งเสริมการเรียนรู้ของจังหวัด 

​ ​ ยุทธศาสตร์ท่ี ๑ ยกระดับคุณภาพการเรียนรู้ของประชาชน 

​ กลยุทธ์ท่ี 1.1 พัฒนาหลักสูตรท่ีตอบสนองต่อผู้เรียนและเท่าทันต่อการเปล่ียนแปลงของโลกยุคใหม่ 

​ กลยุทธ์ท่ี 1.4 พัฒนาทักษะและสรรถนะของบุคลากรท่ีเก่ียวข้องต่อการจัดการเรียนรู้ 

​ ยุทธศาสตร์ท่ี ๒ ขยายโอกาสและความเสมอภาคในการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

​ กลยุทธ์ท่ี 2.1 ขยายโอกาสการเข้าถึงการเรียนรู้ในทุกกลุ่มเป้าหมาย 

​ ยุทธศาสตร์ท่ี ๓ สร้างพ้ืนท่ีและระบบนิเวศการเรียนรู้เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

​ กลยุทธ์ท่ี 3.1 พัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐาน และแพลตฟอร์มดิจิทัล 

​ กลยุทธ์ท่ี 3.2 ส่งเสริมทักษะดิจิทัลพ้ืนฐานและความรู้เท่าทันส่ือ 

​ กลยุทธ์ท่ี 3.3 สนับสนุนนวัตกรรม และเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้ท่ีมีความหลากหลาย 

​ กลยุทธ์ท่ี 3.4 พัฒนาพ้ืนท่ีการเรียนรู้ท่ียืดหยุ่นและเหมาะสมกับบริบทพ้ืนท่ี 

​ กลยุทธ์ท่ี 3.5 สร้างวัฒนธรรมการเรียนรู้ในชุมชนผ่านกิจกรรมมีส่วนร่วม 

​ ยุทธศาสตร์ท่ี ๕ ยกระดับการบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพ 

​ กลยุทธ์ท่ี 5.1 พัฒนาระบบข้อมูลสารสนเทศเพ่ือการบริหารจัดการ 

​ กลยุทธ์ท่ี 5.2 ส่งเสริมการมีส่วนร่วม และความโปร่งใสในการบริหารจัดการ 

​ กลยุทธ์ท่ี 5.3 พัฒนากลไกการบริหารจัดการแบบกระจายอำนาจให้กับหน่วยจัดการเรียนรู้ 

​ กลยุทธ์ท่ี 5.4 พัฒนาและเสริมสร้างความพร้อมของหน่วยจัดการเรียนรู้ 

​ กลยุทธ์ท่ี 5.5 พัฒนาระบบส่ือสาร และส่งเสริมความเข้าใจนโยบายการเรียนรู้สู่ประชาชน 

�​จุดเน้นการดำเนินงาน ของกรมส่งเสริมการเรียนรู้ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 

ข้อ ๕ ส่งเสริมการใช้ Digital Platform เพ่ือการเรียนรู้ทุกท่ี ทุกเวลา 

๕.๑ ส่งเสริมการใช้ Digital Platform กลาง ท่ีเช่ือมโยงการเรียนรู้ทุกประเภท ทุกกลุ่มเป้าหมายทุกช่วงวัย 

ทุกพ้ืนท่ี เพ่ือให้เข้าถึงบริการท้ังหมดของ สกร. ได้ในจุดเดียว (One-Stop Service) 



๕.๒ ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี AI และการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) สนับสนุนการจัดการเรียนรู้

เฉพาะบุคคลและช่วยการตัดสินใจด้านการบริหารจัดการอย่างมีประสิทธิภาพ 

๕.๓ ขยายโอกาสการเรียนรู้ไร้ขีดจํากัด ผ่านการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) ท่ี

เช่ือมโยงการเรียนรู้ท้ังออนไลน์ ออฟไลน์ และในชุมชน 

o​ แผนอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้อง (ถ้ามี) 

​ ​ ​  

o​ ข้อส่ังการอ่ืน (ถ้ามี)  

​ ​ ​  

ความสอดคล้องกับภารกิจของหน่วยงานตามท่ีกฎหมายกำหนด 
* ต้องมีความสอดคล้องอย่างน้อย 1 ข้อ 

�​พระราชบัญญัติส่งเสริมการเรียนรู้ พ.ศ. 2566 

​ ​ มาตรา ๘ ในการจัด ส่งเสริม และสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต ให้กรมดำเนินการโดยคำนึงถึงแนวทาง ดังต่อ

ไปน้ี 

​ ​ ​ (๑) ดำเนินการโดยวิธรใดๆเพ่ือกระตุ้นให้บุคคลใฝ่หาความรู้ในเร่ืองท่ีตนสนใจ และสร้างสมรรถนะในการ

เรียนรู้ โดยผ่านระบบเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเป็นปัจจุบันได้โดย 

o​ กฎหมายอ่ืน เช่น ระเบียบ ประกาศ คำส่ัง (ถ้ามี) 

​ ​ ​  

S2 : สรุปเน้ือหาสำคัญของโครงการ 

1.​หลักการและเหตุผล 

ตามนโยบายจุดเน้นกรมส่งเสริมการเรียนรู้ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 256๙ ได้กำหนดพันธกิจ ส่งเสริมการ

ใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้ ทุกท่ีทุกเวลา พัฒนา Digital Platform กลางท่ีเช่ือมโยงการเรียนรู้ทุกช่วงวัย ทุก

พ้ืนท่ี ใช้ AI และ Big Data เพ่ือออกแบบการเรียนรู้เฉพาะบุคคล และบริหารจัดการอย่างมีประสิทธิภาพ สร้างโอกาส

การเรียนรู้ท่ีเรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลา รวมถึงโดยใช้ส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) ท้ังออนไลน์ 

ออฟไลน์ และชุมชน สอดคล้องกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้และสภาวการณ์การพัฒนาของประเทศ” และ “ส่งเสริม

การนำเทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรมท่ีทันสมัยมาใช้ในการจัดและส่งเสริมการเรียนรู้ให้ประชาชนสามารถเรียนรู้ได้ทุก

ท่ี ทุกเวลา” ในปัจจุบันน้ี นักศึกษาจำเป็นต้องปรับตัวให้เท่าทันกับเทคโนโลยี พร้อมเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ ท่ีเกิดจากการ

เปล่ียนแปลงในโลกยุคปัจจุบัน อีกท้ังในเร่ืองของเคร่ืองมือ ส่ืออุปกรณ์ การส่ือสารทางเทคโนโลยีสารสนเทศ และการ

แสวงหาความรู้ท่ีทันสมัยอยู่ตลอดเวลา ล้วนเป็นส่ิงท่ีท้าทาย AI หรือปัญญาประดิษฐ์ เป็นเทคโนโลยีใหม่ท่ีสามารถผลิต

ส่ือ เข้าถึงการเรียนรู้ การใช้งานท่ีทันสมัยได้อย่างหลากหลายรูปแบบ ปรับเปล่ียนได้ตามประเภทของการเรียนรู้ 

เป็นต้น 

ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับอำเภอบ้านหม่ี ตระหนักเห็นถึงความสำคัญ จึงได้จัดทำโครงการส่งเสริมด้าน

เทคโนโลยีเช่ือมโยงโอกาสสร้างอาชีพ ข้ึน เพ่ือให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ท่ีเท่าทันโลกในยุค AI หรือปัญญาประดิษฐ์ 



นำความรู้ ความเข้าใจในการใช้ AI ไปใช้ทางด้านอาชีพการขายออนไลน์ นำองค์ความรู้ของ AI ไปใช้ในการประกอบ

อาชีพ และนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

2.​ วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือให้นักศึกษาได้นำความรู้เทคโนโลยีดิจิทัลเช่ือมโยงสู่การเรียนรู้ 

2. เพ่ือให้นักศึกษาได้นำความรู้ ความเข้าใจในการใช้ AI ไปปรับใช้ในการสร้างอาชีพ 

​ 3. เพ่ือให้นักศึกษาได้นำองค์ความรู้ของ AI ไปใช้ในการสร้างคอนเทนต์ 

3.​กลุ่มเป้าหมาย/เป้าหมายและตัวช้ีวัด ระบุผลท่ีจะได้จากการดำเนินโครงการโดยตรงเม่ือส้ินสุดโครงการ 

​ 3.1 กลุ่มเป้าหมาย 

​ ​ 1) นักศึกษา สกร.ระดับอำเภอบ้านหม่ี​ จำนวน ๕๐ คน  



​ 3.2 เป้าหมายและตัวช้ีวัดความสำเร็จ 

​ ​ เชิงผลผลิต (Output) : นักศกึษาเรยีนรูท้ีเ่ทา่ทนัเทคโนโลยดีจิทิลัเชือ่มโยงสู่

การสรา้งอาชพี นำความรู ้ ความเข้าใจในการใช้ AI ไปปรับใช้ในการสร้างอาชีพ มีองคค์วามรูข้อง 
AI ไปใชใ้นการสรา้งคอนเทนต ์

​ ​ เชิงผลลัพธ์ (Outcomes) : นักศกึษาเกดิการเรยีนรูท้ีเ่ทา่ทนัเทคโนโลยี
ดจิทิลัเชือ่มโยงสูก่ารเรยีนรู ้นำความรู ้ ความเข้าใจในการใช้ AI ไปปรับใช้ในการสร้างอาชีพ และ

นำองคค์วามรูข้อง AI ไปใชใ้นการสรา้งคอนเทนต ์

เป้าหมาย ตัวช้ีวัด ค่าเป้าหมาย 

เชิงผลผลิต (Output) 

1) นักศกึษาเรยีนรูท้ีเ่ทา่ทนั
เทคโนโลยดีจิทิลั 

1) ร้อยละของผู้เข้าร่วมโครงการมีความรู้ด้าน

เทคโนโลยีดิจิทัล 

ร้อยละ ๘๐ 

๒) นักศึกษามีความรู้การใช้ AI ๒) ร้อยละของผู้เข้าร่วมโครงการมีความรู้การใช้ 

AI 

ร้อยละ ๘๐ 

๓) นักศึกษามีความรู้ด้าน AI ไปใช้ในการ

ประกอบอาชีพ 

๓) ร้อยละของผู้เข้าร่วมโครงการมีความรู้ด้าน AI 

ไปใช้ในการประกอบอาชีพ 

ร้อยละ ๘๐ 

เชิงผลลัพธ์ (Outcomes) 

๑) นักศกึษานำความรู ้ ความเข้าใจใน

การใช้ AI ไปปรับใช้ในการสร้างอาชีพ 

๑) ร้อยละของผู้เข้าร่วมโครงการนำความรู้ AI 

ไปปรับใช้ในการสร้างอาชีพ 

ร้อยละ ๘๐ 

๒) นักศกึษามีองคค์วามรูข้อง AI ไป
ใชใ้นการสรา้งคอนเทนต ์

๒) ร้อยละของผู้เข้าร่วมโครงการนำองค์ความรู้

ของ AI ไปใช้ในการสร้างคอนเทนต์ 

ร้อยละ ๘๐ 

4. ระยะเวลาเร่ิมต้นและส้ินสุดโครงการ  

 ​ วันท่ี ๒๐ มิถุนายน พ.ศ. ๒๕๖๙ 



S3 : กิจกรรมและงบประมาณ 

5. วิธีดำเนินการ ระบุกิจกรรมหลักและงบประมาณ โดยต้องสะท้อนความเป็นไปได้ในการส่งผลต่อความสำเร็จของโครงการ ข้ันตอนของกิจกรรมต้องมีความสมเหตุสมผลและ

สอดคล้องกัน ตลอดจนงบประมาณท่ีคาดว่าจะใช้ในการดำเนินกิจกรรมต้องมีความเหมาะสมและคุ้มค่า 

กิจกรรมหลัก 

เป้าหมาย 

พ้ืนท่ี 

(ระยะเวลา) 

แผนการใช้จ่ายงบประมาณ (บาท) 
งบประมาณ

รวม 

(บาท) 

เชิงปริมาณ 

(ประเภท

เป้าหมาย) 

เชิงคุณภาพ 

(ผลท่ีได้รับ) 

Q1 

(ต.ค. ๖๘ – 

ธ.ค. ๖๙) 

Q2 

(ม.ค. - มี.ค. 

๖๙) 

Q3 

(เม.ย. - มิ.

ย. ๖๙) 

Q4 

(ก.ค. - ก.ย. 

๖๙) 

1) การประชุมทีมงานวางแผนการ

ดำเนินการ 

๑. ผู้บริหารสถาน

ศึกษา ๑ คน 

๒. ครู สกร.ระดับ

อำเภอบ้านหม่ี ๒๔ 

คน 

เพ่ือระดมความคิด

จัดทำแผนการ

ดำเนินงาน

โครงการ 

สกร.ระดับ

อำเภอ       

บ้านหม่ี 

(๘ ธ.ค. ๖๘) 

- - - - - 

2) นำเสนอโครงการเพ่ือพิจารณา

เห็นชอบและอนุมัติโครงการ 

ครู สกร.ระดับ

อำเภอบ้านหม่ี ๒ 

คน 

เพ่ือขอพิจารณา

เห็นชอบและ

อนุมัติโครงการ 

สกร.ระดับ

อำเภอ       

บ้านหม่ี 

(๙ ธ.ค. ๖๘) 

- - - - - 

3) ติดต่อประสานงานกับเครือข่าย 

และผู้ท่ีเก่ียวข้อง 

ครู สกร.ระดับ

อำเภอบ้านหม่ี ๒๒ 

คน 

เพ่ือหาข้อมูลใช้ใน

การวางแผนการ

ดำเนินงาน 

สกร.ระดับ

อำเภอ       

บ้านหม่ี 

(๑๑ ธ.ค. ๖๘) 

- - - - - 



4) ข้ันดำเนินงานตามโครงการฯ 

(Do) จัดกิจกรรมตามแผนงาน การ

ดำเนินงานตามโครงการส่งเสริม

ด้านเทคโนโลยีเช่ือมโยงโอกาส

สร้างอาชีพ ดังน้ี 

- บรรยายให้ความรู้เร่ืองเก่ียวกับ 

AI หรือปัญญาประดิษฐ์  

- บรรยายให้ความรู้ และเทคนิคใน

การสร้างคอนเทนต ์

- บรรยายให้ความรู้เร่ืองการใช้ AI 

ไปใช้ทางด้านอาชีพการขายออ

นไลน์ 

- บรรยายให้ความรู้เร่ืองการนำ

องค์ความรู้ของ AI ไปใช้ในการ

ประกอบอาชีพ 

- สาธิตการใช้ AI จัดการเรียนรู้

ด้านอาชีพ 

- สาธิตฝึกการทำคอนเทนส์ออน

ไลน์กับการใช้ AI ประกอบอาชีพใน

อนาคต 

นักศึกษา สกร.

ระดับอำเภอบ้าน

หม่ี ๕๐ คน 

1. เพือ่ให ้
นักศกึษาได ้
นำความรู ้
เทคโนโลยี
ดจิทิลัเชือ่ม
โยงสูก่าร
เรยีนรู ้
2. เพือ่ให ้
นักศกึษาได ้
นำความรู ้
ความเข้าใจในการ

ใช้ AI ไปปรับใช้ใน

การสร้างอาชีพ 

3. เพือ่ให ้
นักศกึษาได ้
นำองค์
ความรูข้อง AI 

ไปใชใ้นการ
สรา้งคอน
เทนต ์

วัดกัทลี

พนาราม 

ตำบลบ้าน

กล้วย 

(๕ ม.ค. ๖๙) 

- ๑๔,๔00 .- - - ๑๔,๔00 .- 



5. ข้ันติดตามประเมินผลการ

ดำเนินงาน (Check) 

ครู สกร.ระดับ

อำเภอบ้านหม่ี ๒ 

คน 

เพ่ือประเมินผล

ความพึงพอใจ

ประโยชน์ท่ีได้รับ

จากการจัด

กิจกรรม 

สกร.ระดับ

อำเภอ       

บ้านหม่ี 

(๖ ม.ค. ๖๙) 

- - - - - 

6. รายงานสรุปผลการดำเนินงาน 

(Act) 

ครู สกร.ระดับ

อำเภอบ้านหม่ี ๒ 

คน 

เพ่ือสรุปผลการ

ปฏิบัติงานและนำ

ไปปรับปรุงเพ่ือ

พัฒนากิจกรรมใน

คร้ังต่อไป 

สกร.ระดับ

อำเภอ       

บ้านหม่ี 

(๗ ม.ค. ๖๙) 

- - - - - 

งบประมาณรวมท้ังส้ิน - ๑๔,๔00 .- - - ๑๔,๔00 .- 
 

* ระบุกิจกรรมให้ครบท้ังกระบวนการ ท้ังท่ีใช้งบประมาณ และไม่ใช้งบประมาณ 



6.​วงเงินงบประมาณ (ประมาณการค่าใช้จ่าย) 

​ ใช้เงินงบประมาณรายจ่ายประจำปี พ.ศ.256๙ แผนงาน ยุทธศาสตร์สร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

โดยการสนับสนุนค่าใช้จ่ายในการจัดการศึกษาต้ังแต่ระดับอนุบาลจนจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กิจกรรมจัดการศึกษา

นอกระบบ ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน งบเงินอุดหนุน (ค่ากิจกรรมพัฒนาคุณภาพผู้เรียน) เป็นค่าใช้จ่ายในโครงการ 

เป็นเงินท้ังส้ิน ๑๔,๔00.- บาท (หน่ึงหม่ืนส่ีพันส่ีร้อยบาทถ้วน) รายละเอียดดังน้ี​  

​ ๑) ค่าอาหารกลางวัน (จำนวน ๕0 คนๆ ละ 70 บาท จำนวน 1 ม้ือ)​ เป็นเงิน​ ๓,๕00.-​ บาท 

    ​ ๒) ค่าอาหารว่างและเคร่ืองด่ืม (จำนวน ๕0 คนๆ ละ 25 บาท จำนวน 2 ม้ือ)​ เป็นเงิน​ ๒,500.- ​บาท 

    ​ 3) ค่าตอบแทนวิทยากร (จำนวน ๒ คนๆ ละ 6 ช่ัวโมงๆ ละ 200 บาท)​ เป็นเงิน​ ๒,๔00.-​ บาท 

​ ​ 4) ค่าป้ายโครงการ ขนาด ๑20 x ๒30 ซม. (จำนวน 1 ป้ายๆ ละ 500 บาท)​ เป็นเงิน​ 500.-​ บาท 

​ ​ ๕) ค่าสถานท่ี​ เป็นเงิน​ 2,๐00.-​ บาท 

    ​ ๖) ค่าวัสดุ​ เป็นเงิน​ ๓,๕00.- ​บาท 

​ รวมท้ังส้ิน ​ ๑๔,๔00.-​ บาท 

หมายเหตุ  ทุกรายการขอถัวเฉล่ียจ่ายเท่าท่ีจ่ายจริง 

7. เครือข่าย (ถ้ามี) *หน่วยงาน/องค์กรท่ีมีส่วนร่วมในการดำเนินโครงการ (ไม่ใช่หน่วยงานในสังกัดกรมส่งเสริมการเรียนรู้) 

​ 7.1 มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 

8. โครงการท่ีเก่ียวข้อง (ถ้ามี) *โครงการท่ีมีความเก่ียวข้องภายใต้แผนงานเดียวกัน 

​ 8.1 โครงการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล 

9. การติดตามและประเมินผลโครงการ (วิธีการ/เคร่ืองมือ) 

​ 9.1 แบบประเมินความพึงพอใจของโครงการ 

​ 9.2 แบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 

​ ๙.๓ ผลงานของผู้ผ่านการอบรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



10. การวิเคราะห์ความเส่ียงของโครงการ ระบุปัจจัยท่ีจะทำให้เกิดความเส่ียงท่ีโครงการจะดำเนินการไม่ได้ หรือ 

ดำเนินการแล้วไม่บรรลุผลตามเป้าหมาย/ตัวช้ีวัด และการบริหารจัดการ/แก้ไขความเส่ียงท่ีคาดว่าจะเกิดข้ึน 

ความเส่ียง การบริหารความเส่ียง 

๑) นักศึกษาบางส่วนอาจจะไม่สามารถเดินทางมาได้ 

เน่ืองจากเป็นช่วงฤดูฝน อาจมีปัญหาในการเดินทาง 

๑) ให้ครูบริหารจัดการนักศึกษาในแต่ละกรณี ว่าจะเดน

ทางมาร่วมกิจกรรมได้หรือไม่ หรือเดินทางมาร่วม

กิจกรรมในเวลาท่ีฝนหยุดตก 

๒) นักศึกษากลุ่มเป้าหมายท่ีครูนัดไว้ อาจมาไม่ได้กระ

ทันหัน  

๒) ครูศูนย์การเรียนรู้บริหารจัดการนักศึกษาท่ีมาร่วม

กิจกรรม อาจมีการเปล่ียนตัวเพ่ือให้มาร่วมกิจกรรมได้

ครบถ้วน 

 

 

 

 
ลงชือ่................................................ผูเ้สนอโครงการ​   
ลงชือ่................................................ผูต้รวจโครงการ 
      (................................................)​        
(................................................)  
        ตำแหน่ง ครศูนูยก์ารเรยีนรู​้            ตำแหน่ง ครศูนูยก์ารเรยีนรู ้

 

 
​ ลงชือ่............................................ผูเ้ห็นชอบโครงการ 

(นางสาวณัฏฐาศิริ ทองลุม) 

ครูศูนย์การเรียนรู้ 

 

 
​ ลงชือ่........................................................ผูอ้นุมตัโิครงการ 

(นางสาวเกศินี  ศรีสาธร) 

ผู้อำนวยการศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับอำเภอบ้านหม่ี 

ผู้อนุมัติโครงการ 


