Sam [Sci-Fi] [Diary] — Sakitta

Wystepujaca przed szereg zmiana, ze tak to ujme, szaty graficznej, przypominata mi
troche klasycznego Ponga — biale elementy na czarnym tle. Nieco p6zniej pojawia si¢ trochg
zieleni, co wprawdzie wcigz przywoluje ma mys$l roznorakie starocie spod znaku Atari czy
Coleco, ale na tym etapie wybija si¢ inne wrazenie, jakby tekst byt wyswietlany na ekranie
jakiej§ maszyny. Sama tre$¢, skonstruowana gtownie z krotkich zdan, zdan prostych,
przypomina z kolei dokumenty/ pamigtniki ze starych Residentéw - jest co$, co wyglada na
zupetny zapis czyjegos$ dziennika, pdzniej zaczyna si¢ co$ dzia¢, nie wiemy do konca co, ale
si¢ domys$lamy, kolejne zapisy staja si¢ coraz bardziej enigmatyczne i zagadkowe,
doprowadzajac czytelnika do punktu, w ktérym ten zaczyna czu¢ si¢ nieswojo. W ogole, cala
ta otoczka jest na tyle tajemnicza, ze tekst sprawia wrazenie fragmentu thrillera
science-fiction, co jest dosy¢ interesujace.

Jest jeszcze jedno, inne wrazenie, ktore na przestrzeni tekstu rywalizowato z tym, co
opisatem powyzej. Jest to rowniez element, ktory wydaje si¢ lepiej korespondowac z tytutem,
czy tez sytuacja w jakiej znalazta si¢ osoba mowigca. Czern moze symbolizowa¢ ciemnos$¢,
samotnos¢, cisze. Pisalem wczesniej o wrazeniu tekstu wysSwietlanego na monitorze —
podczas czytania potrafilem wyobrazi¢ sobie stabe szumy, czy inne odglosy pracy maszyny,
ktore jako jedyne zaburzaly owa nerwowa cisz¢. Bylo trochg cigzko, byto enigmatycznie, a
zakonczenie nastepuje nagle, ale niezbyt szybko, nie burzac spokojnego tempa dziennika.
Czulem si¢ jakbym byt zamknigty w jakim$ klaustrofobicznym pomieszczeniu, otoczony
przez pracujace mechanizmy, a jedyne, stabe $wiatto pochodzilo z czarnego monitora. A ja
bylem sam i nie bardzo mialem pojecie co sie ze mna dzieje. Swiadczy to o tym, Ze mimo
niewielkich gabarytéw pracy konkursowej, mozna utozsami¢ si¢ z bohaterem i
wspotodczuwac jego potozenie.

Warto zaznaczy¢, ze tak wiele uwagi poswiecitem atmosferze oraz skojarzeniom
wlasnie dlatego, ze dzigki swej konstrukcji oraz zabiegom graficznym, ,,Sam” wyrdznia si¢
na tle innych opowiadan konkursowych nie tylko w tej edycji, ale rOwniez na tle opowiadan
w ogole. Co prawda taka forma moze si¢ okaza¢ dla niektorych nieco meczaca, ale w tym
przypadku nie odczutem zadnych utrudnien przy lekturze, wynikajacych wiasnie z formy.
Jest to powiew $wiezo$ci, ubrany w prosty, ale nie banalny jezyk, prowadzony ze stala
predkoscia w taki sposob, by ani nie znuzy¢, ani nie zostawia¢ niedosytu. Ogolnie rzecz
biorac, czuj¢ si¢ entuzjasta nowego rozwigzania, jakie zaprezentowal autor. Skojarzenia,
kolory, czy ogo6lny wydzwigk, wszystko to ztozyto si¢ na pamietny efekt koncowy.

Pomyst: 10/10 ~ Ogdlnie, interesujaca koncepcja na histori¢ oraz jej forme, z ktorg warto si¢
zapoznac.

Tres¢: 10/10 ~ Bez zastrzezen, gdyz poszczego6lne wpadki, na przyktad w postaci szyku
poszczegolnych zdan, naprawde wygladaja na zamierzone, co z uwagi na to czym miat by¢
tekst wydaje si¢ stuzy¢ naturalnemu wrazeniu, ze to prawdziwy dziennik.



Klimat: 10/10 ~ Jest idealnie. Mrocznie, jakby otaczaly nas ciemnosci i absolutna cisza, a za
moment miataby zosta¢ odkryta jaka$ tajemnica. Po przewinigciu tekstu powinni$my
zobaczy¢ po prostu czarny kwadrat.

Ocena koncowa: 10/10

Jeszcze bede kims! [Scheif3 of Life| [Little Violence] — Foley

Opowiadanie jest $wieze, a mimo to czytajac je mialem potgzne odczucie
,klasyczno$ci”, czy tez ,starych, dobrych czaséw”, kiedy to zaczynatem swoja przygode z
fanfikcjg, a dzieta Foleya byly jednymi z pierwszych, ktére przyciggnety moja uwage, nie
tylko w ramach konkursow literackich. Thumaczac doktadniej, mam na mysli co$, co na
pierwszy rzut oka wyglada jak scenariusz zwyczajnego odcinka, ale pdézniej zmienia si¢ w
co§ agresywniejszego, wulgarniejszego, bardziej nacechowanego przemoca, czy tez
krwawymi scenami. Akurat ilosci krwi sg tu symboliczne, jednakze nie dato si¢ tego nie
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zauwazy¢. Nie jest to klasyczne foleyowe ,,.Bagnet na bron!”, nie jest to kolejna bitwa, czy

skradanka, ale zupelnie zwyczajny kawatek zycia, z catkiem przyjemnym zakonczeniem.

Przygladajac si¢ konstrukcji opowiadania, nie u$wiadczymy tu zbyt wyszukanego
jezyka, czy tez podwojnej glebi. Wszystko jest proste: jezyk, koncept, przekaz. Akcja
prowadzona jest statym tempem, nie odnosi si¢ tu wrazenia wymuszonych skokéw miedzy
poszczegbdlnymi sceneriami, czy tez niedopowiedzen — rzeczy, ktore powinny znalez¢ si¢ w
opowiadaniu aby wyjasni¢ to, co niejasne, ale z r6znych powodow ich zabrakto. Nic z tych
rzeczy. Wszystko wydaje si¢ kompletne, przy czym opowiadanie wyglada bardziej na
wprowadzenie do fanowskiego odcinka. Po wypowiedzi wienczacej tekst wyraznie powinna
nastapi¢ czotowka i wlasciwa akcja. Ciekawe.

Generalnie, kazdy kto miat do czynienia z co najmniej dwoma opowiadaniami Foleya,
nie powinien mie¢ watpliwosci co do atmosfery, czy ogdlnego wydzwigku. Styl jest
doktadnie ten sam: stownictwo, sposob prowadzenia akcji, rozwigzania fabularne. Ogodlnie,
nie wydaje mi si¢ by bylo to dzieto lepsze od ostatniego tytutu, ,,D&D”, jednakze wcigz
potrafi przyciagna¢ i umili¢ nieco czasu. Ma potencjat na to, by by¢ czym$ wigkszym, by¢
moze jednostrzalowcem obrazujacym kolejne czyny ksztaltujace charakter znanej bohaterki,
jej reputacje oraz podejscie do zycia. Wcigz jednak, to jedynie projekcje. Samo opowiadanie,
cho¢ nie posiada w sobie nerwu znanego z ,,D&D”, stanowi kolejny dowdd na to, ze autor
wcigz potrafi pisa¢ w taki sposob, by zatrzymac¢ przy swoim teks$cie czytelnika i pozostawic
dobre wrazenie.

Pomyst: 8/10 ~ Jest ok. Prosta koncepcja zrealizowana bardzo dobrze. Co$ co nadawalo by
sie na intro dla fanowskiego odcinka.



Tres¢: 7/10 ~ W porzadku. Jezyk jest prosty, momentami moze az zbyt prosty, wulgaryzmy
mimo wszystko troch¢ popsuty poczatkowe wrazenie.

Klimat: 7/10 ~ Jest charakterystyczny dla autora i1 jego pierwszych tytuldw, ale poziom
poprzedniej pracy (XVI Edycja) to to nie jest.

Ocena koncowa: 7.4/10

Untitled_file.wav [Dark] [Sad] — Zena92

Opowiadanie w pewnym sensie jest catkiem podobne do tworu Sakitty. Mianowicie,
rowniez jest to zapis czyjego$ dziennika, zapis, ktérego poszczegéOlne fragmenty nie
wskazujg na nic nadzwyczajnego, czy tragicznego, jednakze im dalej brnie historia, tym
wigcej towarzyszy nam mroku, delikatnego zaniepokojenia, czy wrazenia, ze co$ jest nie tak i
za moment wydarzy si¢ co§ zlego. Posta¢ ,Untitled file.wav” posiada nieco wigcej
charakteru, mozna go polubi¢ chociazby ze wzgledu na ambicje, czy tez podejscie do swego
pochodzenia, czy tez krazacych wokot kucykow mu podobnych stereotypoéw. Z cala
pewnoscig jest to co$, co zostato zaczerpnigte z realnego §wiata.

Ogolnie rzecz biorac, jezyk jest prosty na tyle, by stworzy¢ wrazenie, ze bohater ma
pojecie co robi i co che osiggna¢, ale nie bedac jednoczesnie zbyt prostym, aby zachowac
pewne charakterystyczne odzywki, czy elementy gwary, ktérych bohater na chwilg obecna po
prostu nie moze si¢ wyzby¢. Z jednej strony troche szkoda, gdyz mogto by to jeszcze bardziej
urozmaici¢ charakterystyke postaci, ale z drugiej by¢ moze to dobrze, gdyz nie zostat
zaburzony dosy¢ mroczny klimat, ujawniajacy si¢ szczegdlnie w koncowce historii. Nie
wiemy doktadnie co si¢ wydarzylo, czym byla maszyna o ktorej mowil bohater, ani jaki byt
jej cel. W ogole, czy tak miato by¢, czy tez powinna zadziata¢ inaczej. Mndstwo pytan, mato
odpowiedzi 1 tylko jedna, ,oficjalna” wersja tego co si¢ stalo. Generalnie, duzo
niedopowiedzen, ale w dobrym sensie, duzo tajemnicy, cho¢ w gruncie rzeczy nie byl to
koncept zupetnie nowy, to jednak zostat zrealizowany w porzadku, bez silenia si¢ na co$, co
zrzucitoby czytelnika z krzesta, ale po prostu prowadzac nas do obmyslonego zakonczenia.

Interesujagce wydalo mnie si¢ réwniez dwojakie przedstawienie/ wytlumaczenie
pojecia technologii w opowiadaniu. Ot6z poczatkowo odnosi si¢ wrazenie, ze jest to co$
podobnego do naszej technologii, ztozonego z mechanizmow, uktadow scalonych, te sprawy.
Nawet tytul opowiadania, w ktorym znajduje si¢ rozszerzenie .wav wiele sugeruje. Jednakze,
bardzo szybko okazuje si¢, ze to nie do konca to — np. dziennik nie byl zapisywany na
taSmach, ale na... Krysztale. Nie wiadomo w jaki sposob byto to mozliwe, stad kolejne
zagadki — czy pojawiajaca si¢ w opowiadaniu maszyna rzeczywiscie byla maszyna, czy tez
moze czym$ w rodzaju skomplikowanej inkantacji magicznej?



Pomyst: 10/10 ~ Ciekawy koncept, zrealizowany bez zarzutéw. Autor zawart w swoim
tekscie wszystko, co planowal, serwujac otwarte i tajemnicze zakonczenie.

Tres¢: 9/10 ~ Bardzo dobrze. Trafito si¢ kilka btedow no i1 szkoda, ze akapity nie zostaly od
siebie nieco lepiej oddzielone, co poprawitoby komfort czytania.

Klimat: 10/10 ~ Bez zarzutu. Odpowiednia atmosfera kreowana jest od samego poczatku i
towarzyszy nam az do konca.

Ocena koncowa: 9.7/10

Zaginiecie Blaze Mail [Noir] [Slice of Life] — Katastrof

Pierwsza rzecz — szkoda, ze w tekscie poszczegodlne akapity czy dialogi nie sg stosownie
rozdzielone. Wszystko troche si¢ ze soba zlewa, ale idzie przezy¢. Sprawa druga to brak
justowania, ktory ogoélnie tez da si¢ przezy¢, niemniej rowniez jest to czynnik, ktory obniza
nieco komfort czytania. Po tym jak oczy przyzwyczajaja si¢ do niekompletnie
sformatowanego tekstu, na scen¢ wreszcie wkracza wtasciwa historia, ktora zostata napisana
wystarczajaco ciekawie aby wciagnac, cho¢ nie da si¢ ukry¢, ze zakonczenie robi smaka na
nieco dtuzsze opowiadanie detektywistyczne. W kazdym razie, mamy niezle zarysowanego
bohatera gléwnego, a takze tytulowa Blaze Mail, ktora cho¢ w samej historii w ogole si¢ nie
odzywa, to jednak przez caly czas odnosi si¢ wrazenie, ze to ona jest dla fabuly
najwazniejsza i wbrew pozorom, pomimo tego, ze si¢ nie odzywa i jest bardzo statyczna,
wiele si¢ o niej dowiadujemy.

Tempo akcji, jak przystato na [Slice of Life], nie pedzi naprzod, abysmy mieli okazje skupié
si¢ na tym co siedzi w glowie bohatera, czy po prostu lepiej poczu¢ atmosferg. A ta jest,
prawde mowigc, dosy¢ rozrzedzona. Mam na mysli to, ze nie jest ani zbyt wyrazista, ani
stabo zrealizowana na tyle, by opowiadanie bylo zupeilnie bezbarwne. Po prostu jest.
Czytajac kolejne fragmenty wiemy, ze powinni$my w tym miejscu co$ odczuwac, ale niestety
brakuje czego$, co lepiej zebratoby wszystkie charakterystyczne smaczki i utrzymato je w
miejscu. Na poczatku udawato si¢ to catkiem dobrze — stomka, krétko o zyciu na
Manehattanie, wzdychanie, te sprawy. Mate rzeczy, ale w znacznym stopniu budujace klimat,
czy wplywajace na to co pozostanie czytelnikowi w glowie po zakonczeniu lektury. Moze
pézniejsze rozrzedzenie atmosfery wynika z po6zniejszej dominacji dialogu i skrdceniu
opisOw?

Na wspomnienie zasluguje calkiem zgrabne nawigzanie do jednego z bardziej znanych
wyczynow Spike’a, ktory to dat mu wielu fanow w Imperium, jak rowniez zakofczenie, ktore
dziata troche “potrzasajaco”, chociaz tytut powiedzial wszystko. Wciaz jednak, koncowka
robi wrazenie 1 otwiera fabule na obszerng kontynuacjg, pelnokrwista opowiesé
detektywistyczng, by¢ moze z wplecionym gdzie§ migedzy wersami romansem. Poniewaz
mozliwo$ci wydaja sie tu bardzo rdéznorodne, a obszar dzialania bardzo szeroki, przez co,



mimo wszystko, pozostaje pewien niedosyt, ale rowniez ciekawo$¢. Zatem, na samo
zakonczenie mamy co$ pozytywnego i umiarkowanie negatywnego.

Pomyst: 9/10 ~ Podobato mi si¢. Wprawdzie pod koniec wydaje si¢, ze opowiadanie musiato
zosta¢ pospiesznie zamknigte, ale i tak oceniam ten aspekt bardzo pozytywnie.

Tres¢: 7/10 ~ Troche nierowno. Z jednej strony mamy interesujace i klimatyczne
wprowadzenie, a potem dialog, ktéry wprawdzie spetnia swoje zadanie, ale nie mogg pozby¢
si¢ wrazenia, ze mogt zosta¢ skonstruowany nieco lepiej. Poza tym, niewyjustowany tekst i
nie pooddzielane od siebie akapity.

Klimat: 7/10 ~ Mimo wszystko pozytywnie, bardziej na plus niz na minus. Najlepiej pod tym
wzgledem jest na poczatku, poézniej juz nieco stabiej, no 1 koncéwka pozostawia pewien
niedosyt.

Ocena koncowa: 7.7/10

Kraina ze Snu [Fantasy] [Mystery] — Zodiak

Od czego by tu zaczac? Moze od poczatku. A poczatek przywotuje na mysl basn, ale
jak tylko pojawia si¢ samotne ,,A ogier poszedt.”, co§ mi zgrzyta, ale tylko troszeczkg. W
ogoble, poczatkowo zazgrzytal mi zwrot narratora do adresata opowiadania (dzieci?), sam nie
wiem czemu. Po prostu miatem wrazenie, ze w kilku pierwszych akapitach nastapito
zmiksowanie kilku stylow, troche basni, troche typowej przygodoéwki, troche jeszcze czego$
innego. W kazdym razie, pdzniej jest pod tym wzgledem jednolicie. Sledzimy historyjke z
zaciekawieniem, stopniowo otrzymujac kolejne porcje opisOw scenerii, dialogi, czy tez nowe
postacie. Ogdlnie, po zakonczeniu lektury mialem wrazenie, Zze Rewolwerowiec przebyt
bardzo dlugg droge, cho¢ opowiadanie wcale takie nie jest, wrecz przeciwnie — krotkie,
zwiezle, czyta si¢ je wartko, z zaciekawieniem.

Analizujac twor nieco doktadniej, mozna w nim odnalez¢ wiele prostych, krotkich
zdan, jak rowniez troch¢ bardziej rozbudowanych, ale generalnie tempo akcji jest state,
catkiem spokojnie, otoczenie jest opisane dostatecznie obszernie by je sobie wyobrazic,
przedstawieni bohaterowie, chociaz nie poznajemy ich imion ani charakteréw, dajg si¢
polubié, a zakonczenie robi smaka na cigg dalszy. Czy Rewolwerowiec wygrat? Co sig¢ stato
potem? Czy zostat on nowym ,,czekajagcym”? A moze jednak co$ odkryt?

Klimat jest bardzo przyjemny. Brzmi jak niezbyt przesycona akcja przygodowka z
wieloma elementami tajemniczosci, gtdwnie co do miejsca w jakim znajduje si¢ bohater 1
dokad podaza. Cata ta wedrowka zapada w pamig¢, nie tylko ze wzgledu na tytutowa Kraine,
ale takze postacie, czy tez kilka §wietnie urwanych watkow. Bardzo czesto urywanie watkow
odbija si¢ negatywnie na ostatecznym wrazeniu, $wiadcza o cigciach, momentami budza
niesmak. Tutaj jest inaczej. Wszystko wyglada na zaplanowane, przemys$lane, celowe,



zrealizowane w taki sposob by czytelnik po prostu byt ciekaw, skad kto si¢ wziat, co si¢ stato
pozniej, itp. Podsumowujac, mamy tutaj naprawde przyjemny, solidnie napisany kawatek
tekstu, ktory zostaje w glowie i robi smak na co$ wigcej w tych klimatach.

Pomyst: 10/10 ~ Wedrowka ku Ziemi Niczyjej weigga i satysfakcjonuje pomystami oraz ich
wykonaniem.

Tres¢: 10/10 ~ Ogolnie bez zarzutow, moze poza poczatkiem, ale to naprawde drobnostka.
Kompozycja jest czyms, co naprawde podnosi jako$¢ historyjki.

Klimat: 10/10 ~ Doskonale. Czu¢ byto przygode, tajemnicg, a takze oryginalno$¢, moze
nawet odrobine¢ enigmy.

Ocena koncowa: 10/10

Pozegnanie idolki [Random] [Sad] — Flashlight

Coz, to opowiadanie jest interesujace i na swoj sposob zaskakujace. Zaczng moze od
stron ujemnych, co by pdzniej skupi¢ si¢ na tym, co mnie si¢ spodobato i co zapamigtalem
dosy¢ ciepto, pomimo faktu, ze opowiadanie zostalo opatrzone tagiem [Sad]. Przede
wszystkim — btedy. Nie jest ich jako$ szczeg6lnie duzo, ale za to bardzo, bardzo rzucajg si¢ w
oczy, chociazby nazwa dokumentu Google, gdzie widnieje wersja ,,skrucona”, w tekscie z
kolei znajdziemy co$ takiego jak ,,napis nad bramom”. Zdarzaja si¢ takze literowki, np.
,,Cze$¢” zamiast ,,Czes$¢”. Akapity sa, ale nie ma miedzy innymi zadnego oddzielenia, przez
co tekst troche si¢ zlewa sam ze sobg, nie jest tez wyjustowany. Ogodlnie, nie da si¢ tego nie
zauwazy¢ podczas czytania i niekiedy potrafi to bardzo przeszkadzac.

W kazdym razie, jak juz przebrniemy przez wspomniane powyzej niedogodnosci,
dostajemy catkiem niezle przemyslany kawatek historii, ktory chcialbym pochwali¢ przede
wszystkim za jego zakonczenie. Ogodlnie rzecz biorgc, az do samej koncowki wszystko
kazalo mi sadzi¢, ze bedzie to zndw ten sam, znany scenariusz, tylko ubrany w inne stowa.
Kolejne fragmenty utwierdzalty mnie w przekonaniu, ze juz przewidzialem zakonczenie i nie
pomylitem si¢, gdyz ta koncepcja byla czgsto przywolywana/ przelewana na elektroniczny
papier. Ale kiedy nadchodzi koniec, okazuje si¢, ze to wcale nie bylo to, ze od poczatku
chodzilo o inng klacz i1 ze przeszio$¢ bohaterki skrywa tajemnice, co$, o czym nikt nawet nie
pomyslat. Nie chcialbym niczego psué, po prostu zachgcam do samodzielnego zapoznania si¢
z tekstem.

Jesli chodzi o reszte historii, to powiem, ze jest standardowo. Opisy s3, dobrze
obrazuja nam to, przez co przechodzi bohaterka, co si¢ dookota niej dzieje, jak si¢ czuje, co
zamierza. Nie miatem wrazenia, ze cokolwiek zostalo z historii wyciete, stowa zostaty
dobrane bardzo dobrze, zdania brzmia dzwigcznie, nie uswiadczylem tu zadnych zgrzytow.
Po prostu, zmys$lne wodzenie czytelnika za nos, podejmowanie znanych motywow tylko po



to, by wszystko odwrdci¢ na samym koncu 1 cho¢ podczas lektury nie siedziatem na krawedzi
krzesta, po dotarciu do zwienczenia tytutu dlugo nie mogltem uwierzy¢ w to, jak autor
wyjasnit sprawe. Generalnie, historyjka jest dobra i cickawa sama w sobie, jednakze nie
nadrobita za widoczne bledy i niedopracowanie formatowania tekstu.

Pomyst: 10/10 ~ Naprawde ciekawy i dobry pomyst na histori¢, gtownie ze wzgledu na
decyzje o jej zamknieciu. To bylo trochg jak zabawa znanymi motywami, czy tez proba jego
odswiezenia.

Tres¢: 6/10 ~ Niestety, jest to najstabsza strona tekstu. Catkiem sporo bledow,
niesformatowany tekst, potkni¢cia w kompozycji, dobrze, ze tekst wyglada na kompletny.
Klimat: 8/10 ~ Byt i to catkiem niezle wykreowany. Generalnie, wszystko czego mozna by
si¢ spodziewac po tagach, cho¢ sam nie wiem czy [Random] jest tu na miejscu.

Ocena koncowa: 8/10

I zyli dlugo i szczesliwie [Slice of Life] [Sad] — Slima

Kolejne opowiadanie, ktore potrafi zaskoczy¢ i doskonale, ze kluczowe zdanie padto
dopiero na ostatniej stronie, otwierajac ten finalowy kawatek, ktéry bezbtednie zrealizowat
zatozenia tagu [Sad]. Ale tak poza tym, nic by si¢ nie stato, jakby migdzy akapitami byty
entery” ;)

Tak czy inaczej, tekst zostat napisany bardzo tadnie, z dbatoscig o stowa, kompozycje
oraz ogolne wrazenie mi¢dzy kolejnymi zdaniami. Na tym polu nie znalazlem niczego, co
byloby godne przyczepienia si¢. Podobal mi si¢ sposoéb prowadzenia akcji, rozpoczynajac o
przedstawienia punktu wyjsciowego, czyli dnia Slubu oraz genezy jego doboru, poprzez
wspomnienia bohaterki i nakres$lenie jej uczu¢, jak réwniez stosunku pana mlodego do niej,
na finalowym rozwigzaniu sprawy konczac. To jest roOwniez ten moment, w ktérym
otrzymujemy ostatnig porcje¢ wspomnien i historii, ktéra wyjasnia wszystko. Zakonczeniu
niczego nie brakuje. Jest troch¢ nagle, ale perfekcyjnie realizuje tag [Sag] — krotko i
skromnie, podajac akurat tyle, ile czytelnik musi wiedzie¢. Z jednej strony, pozostawia to
cieckawo$¢ co do dalszych losow bohaterki, a z drugiej, dobrze kontrastuje z tytulem
opowiadania, rowniez w ramach stynnego ,,punkt widzenia zalezy od punktu siedzenia”.

Klimat w opowiadaniu jest i to catkiem sympatyczny, pomimo smutnego wydzwigku.
W zasadzie przypomina to calkiem barwny short, czy tez jaka$ scenke, bedaca retrospekcja z
prawdziwego odcinka. W budowaniu klimatu pomagaja opisy, dobrane slowa, a takze
spokojne tempo akcji. Poza tym, cho¢ obrany motyw nie jest niczym nowym, opowiadanie
wydaje si¢ catkiem §wieze. Jednoczesnie, mozna si¢ zastanawia¢ co byto dalej, albo co byto
przedtem, ale bez wrazenia niedosytu.



Pomyst: 10/10 ~ Prosty pomysl, ubrany w idealnie dobrane stowa.

Tre$é: 10/10 ~ Zadnych wiekszych bltedéw, moze poza brakiem oddzieleh miedzy akapitami.
Wiecej grzechéw nie pamigtam.

Klimat: 10/10 ~ Rowniez bez zarzutow. Tekst byt klimatyczny, tatwy do potknigcia, a przy
tym pozostajacy w pamigci.

Ocena koncowa: 10/10

Poswiecenie [Past Sins] [Alternate Perspective] — Sun

Przyznam szczerze, ze mam klopot z podejsciem do tego opowiadania. Z jednej
strony, proba przedstawienia okre§lonego wydarzenia z innej perspektywy stwarza ogromne
mozliwos$ci, na czele ze zmiang spojrzenia na dany watek, posta¢. Z drugiej jednak, bardzo
fatwo juz na starcie straci¢ w ten sposob §wiezo$¢ 1 moim zdaniem witasnie to si¢ stalo w
przypadku ,,Po§wigcenia”. Sg tutaj pewne nowe elementy, rozwijajace znang sceng, ale jest
ich zbyt mato. Nie chodzi mi o to, ze ma si¢ wrazenie skopiowanego fragmentu z drobnymi
tylko modyfikacjami. Po prostu wiele opisow, scen wydaje si¢ wtorna, w odniesieniu do
,Past Sins”. Mamy tu przemyslenia Twilight, kilka rzutow okiem na otoczenie jej oczami, ale
to wcigz zbyt mato, by poczu¢, ze mamy do czynienia z faktycznym rozszerzeniem
doskonale znanego opowiadania. Przypuszczam, ze pomyst okazat si¢ zbyt ambitny, by moc
zmiesci¢ si¢ w konkursowym limicie stow, stad nie miat szans na pelne rozwiniecie skrzydet.
To si¢ juz zdarzato.

W kazdym razie, przygladajac si¢ tresci, nie moge zbytnio narzekaé. Tekst jest
napisany solidnie, spdjnie, tempo akcji jest state 1 w zasadzie cato$¢ sprowadza si¢ do
standardowego wrecz przejs$cia z punku A do punktu B. Klimat jest, aczkolwiek brakuje mu
takiego powiewu nowosci. Co tu duzo pisa¢, autor sam sobie postawit poprzeczke wysoko,
podjat si¢ napisania historii z innej perspektywy, bedacej czescig wigkszej historii, doskonale
znanej 1, jak glosza niektorzy, wyeksploatowanej niemalze totalnie. Zatem problem lezat nie
tylko po stronie limitu stow, czy tematyki samej w sobie. Powiem wrecz, ze nie bardzo
wyobrazam sobie jak w ogodle miatoby wyglada¢ opowiadanie bedace tematycznie wpisane w
,Past Sins”, nie bedace fanowskim sequelem, prequelem, lub spin-offem, a bedace w istocie
tym, co juz znamy, tyle Ze z innej strony, bez jednoczesnego wrazenia ,,odgrzewanego
kotleta”, zwlaszcza po tak dlugim czasie od premiery oryginatu. Jak wspomniatem, pomyst
byl zbyt ambitny na warunki konkursowe.

Ostatecznie, mysle, Zze po pewnym rozwini¢ciu, opowiadanie mogloby znalez¢
zainteresowanie wsrod zagorzatych fanow i fanek ,,Past Sins”, ale watpie, czy szersze grono
poswigci nieco czasu na wycinek ze znanej historii, przedstawiony z innej perspektywy.
Wiem, ze wiele osob za tym przepada, ale mam watpliwosci, czy ,,Past Sins” naprawde
potrzebuje wigcej rozszerzen. Zdaniem jednych — pewnie jest ich wcigz zbyt mato, ale moim,
juz wystarczy.



Pomyst: 7/10 ~ Ogolnie, pomyst sam w sobie nie byt zly, lecz mam watpliwosci, czy w
konkursowych warunkach w ogole mogt zosta¢ zrealizowany tak, aby maksymalnie rozwina¢
swoj potencjal. Ostatecznie, jest to taka troch¢ naciggana ,,siodemka”.

Tres¢: 8/10 ~ Bez czepiania si¢ — jest solidnie, sktadnie i przyjemnie, aczkolwiek bez
rewelacji.

Klimat: 6/10 ~ Tu z kolei naciggana ,,szostka”. Atmosfera byta i nawigzywata do oryginatu,
ale wydata si¢ nieco wyprana ze swej $wiezosci.

Ocena koncowa: 7/10

Ona [Noir] [Mystery] — Arkane Whisper
Naprawdg, co si¢ stato z enterami w dzisiejszych czasach? ;P

Przechodzac do rzeczy, musz¢ przyznaé, ze jak na ,,zwykia” historyjke¢ opatrzona
tagiem [Noir], opowiadanie brzmi catkiem kwieciscie, by nie powiedzie¢, poetycko.
Mnostwo stow, staranna kompozycja, miejscami nieco inny niz zazwyczaj szyk. A to dopiero
poczatek. Konstrukcja opowiadania nie tylko czyni je unikalnym na tle innych historii, ale
takze pomaga w budowaniu doskonatego klimatu, jakze dalekiego od wrazenia czysto
rzemie$lniczej pracy. A to byla moja glowna obawa w stosunku do tego opowiadania.

Co cieszy, nawet drobne szczegdly zostaly tu dopracowane i wywieraja dodatni
wplyw na caloksztalt oraz zapadaja w pamigci. Ot, chociazby hustawka, czy trzeszczaca lina.
Autor wiele uwagi poswiecit opisowi poszukiwanych przez bohatera emocji, jak réwniez
scenerii 1 cho¢ rdzen historii jak najbardziej pasuje do [Noir], to jednak sposob prowadzenia
akcji oraz opisy sprawiaja, ze jednak przewaza [Mystery]. Opowiadanie wciaga jak diabli i
cho¢ koncowka mnie nie zaskoczyta, gdyz mozna si¢ byto jego domysle¢, to jednak sprawito
pozytywne wrazenie. Godnie zwienczylo opowiadanie, w sposob otwarty, pozostawiajac
kilka pytan bez odpowiedzi, ale tez nie pozostawiajac niedosytu.

Podsumowujac, wszystko w tymze opowiadaniu dziata. Pomyst zostat zrealizowany
bez zarzutu, historia ubrana jest we wtasciwe stowa przez co mamy wrazenie, ze jest to co$
$wiezego, barwnego i klimatycznego. Gtéwny bohater daje si¢ polubié, jego losy $ledzimy z
zainteresowaniem, akcja jest rozwijana statym tempem, a zakonczenie spetnia swe zadanie.
Czego chcie¢ wigcej?

Pomyst: 10/10 ~ Doskonaty pomyst, wprowadzony w zycie bez najmniejszych potknig¢.
Tres¢: 9/10 ~ Rowniez doskonale. Stowa zostaty dobrane bezbtednie, moze nie zawsze szyk
mi podpasowat, no i szkoda, ze tekst si¢ troche zlewa.



Klimat: 10/10 ~ Idealnie. Bardzo duzo tajemnicy, mroku, troche¢ niepewnos$ci, a przede
wszystkim sporo oryginalno$ci.
Ocena koncowa: 9.7/10

Droga ku Otchlani [Dark] [Sad] — Cahan

Kolejne opowiadanie i kolejne dzieto Cahan. C6z moge powiedzie¢? Zaczyna si¢
dosy¢... Obiecujaco z jednej strony, ale bez szatu z drugiej. Ogoélnie, czulem, ze poczatek
brzmiat w porzadku, ale nie potrafitem pozby¢ si¢ wrazenia, ze pewne informacje zostaty mi
podane kilkukrotnie, albo niektore troche si¢ ze sobg gryza. I rzeczywiscie, wzmianka o tym,
ze Zecora nie ma juz sity walczy¢ z Otchtanig pojawia si¢ dwukrotnie w jednym akapicie.
Przerwa migdzy nimi jest zbyt krotka, a co gorsza nie odnosi si¢ wrazenia stopniowania/
podkreslenia tego faktu, tylko zwyklego powtdrzenia. Pozniej z kolei dowiadujemy si¢ o
nadziei na jeszcze jedng, ostatnig iskierke, cho¢ wczesniej zostato powiedziane, ze zgasta.
Poza tym, troch¢ nickonsekwentne wydaje mnie si¢ prowadzenie przez fabule Zecory.
Trudno si¢ zorientowaé, czy w koncu chce walczy¢, czy nie, czy tez zdaje sobie sprawe z
tego, ze nie chce, czego z kolei chce Otchlan, wigc Zecora jednak z przekory bedzie walczy¢.
No i znowu ojciec lejacy matke na oczach dziecka skulonego w kacie. Ilez mozna? W czym
klacze sg gorsze od ogieréw? Dlaczego to one od czasu do czasu nie mogg sobie zla¢ faceta a
potem zosta¢ otrutymi w ramach zemsty?

No, ale odsuwajac na bok te watpliwej jakosci ,,zarty”, mimo dosy¢ mieszanego
pierwszego wrazenia, jest dobrze. Wprawdzie co niektérzy moga odnies¢ wrazenie, ze
zastosowana zostala klisza ,,mrocznej przesztosci”, ale po dokladniejszej analizie mysle, Ze to
jednak nie to. Limit slow z calg pewnoscig uszczuplit cala emocjonalng stron¢ opisanych
rewelacji, czy tez nie pozwolil na wigcej, by znane motywy czy koncepcje zostaty
przedstawione tak, aby unikng¢ setnego odkrywania tych samych kart. Zreszta, jest tu tez
sporo odniesien do popehniania btgdow na poszczegdlnych etapach zycia, dobrych checi, czy
tez tych milszych chwil, kiedy co$ si¢ udaje i inspiruje innych. Fajna sprawa.

Ogolnie, bardzo dlugo czeka si¢ na uderzenie bardziej wyrazista atmosfera, co
wreszcie otrzymujemy, tuz przed tym jak pojawia sie Smieré. Koncoéwka zdecydowanie
podpasowala mi najlepiej, by¢ moze przez to, ze bohaterka wreszcie si¢ odezwata i
zaprezentowata jaka$ konkretng postawe. Poza tym konkluzja okazala si¢ calkiem
przygnebiajaca, pomimo tego, ze wynikato z niej, ze Zecora jednak znalazla szczesScie w
Otchtani. W ogole, analizujac kontekst, mozna mie¢ watpliwos$ci, czy tytulowa Otchtan to
Otchtan, czy tez moze metafora samej Smierci. A jesli tak to jakiej? Czy chodzi o §mier¢
naturalng, czy tez ogo6lna, wliczajac to autodestrukcyjne mysli, ujawniajace si¢ w chwilach
stabosci, kiedy to koniec wydaje si¢ rozwigzaniem kazdego problemu? Interesujace.



Pomyst: 10/10 ~ Limit stow pewnie troszeczke wpltynat na ostateczny ksztatt opowiadania,
ale 1 tak koncepcja zostala wyczerpujaco zrealizowana. Koncepcja dos$¢ interesujaca, warto
dodac.

Tres¢: 10/10 ~ Ogdlnie, bez wigkszych zgrzytow. Dobrze dobrane stowa, sensownie
skonstruowane zdania.

Klimat: 10/10 ~ Atmosfera w opowiadaniu jest wyrazista i znakomicie uatrakcyjnia lekture.
Bez zarzutow.

Ocena koncowa: 10/10

Piach? [Wiersz] [Katharsis] — White Hood

Kolejne opowiadanie, ktére na tle pozostalych wydaje si¢ unikalne, inne. Bardzo
dobrze. Niestety, wiersze nie s3 mocng strong, nie potrafi¢ ich pisa¢ i nie potrafi¢ ich oceniac,
totez radzilbym nie sugerowac si¢ niniejsza recenzjg, a potraktowac ja jedynie jako pewien
punkt odniesienia. Postaram si¢ jak najlepiej opisa¢ swoje wrazenia zwigzane z ,,Piachem?”.

Ogolnie, opowiadanie mialo w sobie pewien religijny wydzwigk. Byto w nim troche¢ o
przemijaniu, jednak wigcej mozna w nim odnalez¢ symboliki 1 mysle, ze jest to gtowna
atrakcja zaoferowana przez autora. Jest to twor nad ktérym mozna nieco pomysle¢, a
przynajmniej pozastanawia¢ si¢ co tak wlasciwie miat na mysli autor. Mamy tutaj bardzo
wiele stow, wiele barwnych okreslen, ciekawie skonstruowanych zdan i kompozycje, ktora...
Szczerze, nie przypomina mi niczego co do tej pory przeczytatem, jesli méwimy o pracach na
konkursy literackie. Trudno mi oceni¢ rytm, gdyz byto kilka momentow, w ktéorych mimo
pewnych zaburzen tekst brzmiat dzwigcznie 1 dobrze, a takze momenty, w ktorych nagte
zmiany 1 wahania w rytmie psuly nieco wrazenie. Nie brakuje zwrotow do adresata
wypowiedzi, co do ktorego tozsamosci mozemy miec jedynie pewne podejrzenia, podobnie
jak w przypadku osoby mowiace;.

Moim zdaniem, atmosfera utrzymywata si¢ przez caty tekst, od poczatku do konca.
Jak wspomniatem, ma ona w sobie co$ religijnego, moze wrecz swigtego. By¢ moze jest to
powigzane z tym, ze ja odebratem tekst jako opis ostatecznego sadu nad duszg istoty, ktora
jest adresatem wypowiedzi. Tytulowy piach w tym konteks$cie strasznie kojarzy mnie si¢ z
pustynig, albo popiotem. Szkto moze oznaczac krucho$¢, ulotno$¢ rzeczy doczesnych, mysli,
emocje, intencje mogg dodawac skrzydet, ktore zabiorg kogo$ do nieba... Albo zesta¢ na
samo dno otchtani, jesli okaza si¢ za stabe. Biorgc pod uwage, ze opowiadanie zawiera w
sobie tag [Katharsis] mozna odnie$¢ wrazenie, ze tekst opowiada o duszy, ktora wlasnie
wydostaje si¢/ wydostala si¢ z czy$c¢ca. A zatem, mozliwosci interpretacji jest wiele.

Pomyst: 10/10 ~ Pomyst ciekawy, powiew $wiezo$ci wsrod prac konkursowych. Szerokie
pole do popisu w zakresie interpretacji.



Tres¢: 7/10 ~ Zdarzyly si¢ literéwki, zwlaszcza na poczatku (,,szkolo”, ,,szto” zamiast
,»szkta”), ale poza tym mamy duzo dzwiecznych zdan i dosy¢ podniosty jezyk. Miejscami
zaburzony rytm i zgrzyty kompozycji.

Klimat: 10/10 ~ Atmosfera opowiadania jest dos¢ ostro zarysowana, posiada w sobie
religijny wydzwigk. Nie ulega rozcienczeniu i towarzyszy czytelnikowi przez caly czas.
Ocena koncowa: 9/10

Zaslepiona [Pamietnik] [Sladowe iloSci romansu] — Triste Cordis

Generalnie, podoba mi si¢ koncept. Niesie ze sobg pewne przestanie, by¢ moze w
swej istocie byl zbyt ambitny na konkurs, ale wyszto catkiem obszernie. Obiektywnie,
brakuje opisow, czy wigkszych ilosci przemyslen, lecz wrzucajac w histori¢ catkiem sporo
waznych wydarzen, a takze sposrod wszystkich mozliwych do odczuwania w danym czasie
emocji wybierajagc jedynie to, co absolutnie najwazniejsze, autor stworzyl wrazenie
obszerno$ci i1 skonczonosci. Mam na mysli to, ze pami¢tnik wydaje si¢ skonczony, nie
odczuwa si¢ niedosytu, a nawet mozna szczerze wspolczu¢ bohaterce, cho¢ w gruncie rzeczy
nie odznacza si¢ zadng charakterystyczng cecha, a co niektore rzeczy po prostu si¢ dzieja,
nagle wyskakuja (np. wiadomos$¢ o nieptodnosci), czy tez wydaja si¢ wcisnigte na site, byle
tylko doda¢ wigcej tragizmu. Zreszta, nawet Rainbow Dash wydaje si¢ troch¢ na site
wrzucona, chociaz spetnia swojg rolg dobrze 1 jest po prostu soba.

Dodatek, dosy¢ istotny, w postaci romansu dodat catosci smaku 1 wyrdznit
opowiadanie na tle innych. Jak ja to widzg, r6zni tworcy niechgtnie podejmujg t¢ tematyke,
ale jak juz co$ si¢ pojawi, to jest to albo pudto, albo trafienie i w tym przypadku mysle, ze
udato si¢ trafienie. Od razu pojawia si¢ w glowie pytanie kim byl tajemniczy adorator, cho¢
nie wydaje si¢ ono posiada¢ rangi niewyjasnionej tajemnicy, ktora nakreca ewentualne
rozwinigcie, nie budzi tez ciekawos$ci czytelnika az tak, miedzy innymi dlatego, ze przed
szereg wychodzi koncéwka opowiadania, ktéra posiada w sobie, jak mysle, ostatnig wole
bohaterki oraz moratl. W ogole, tytutlowe zaslepienie jest tutaj przedstawione nieco inaczej niz
mozna by si¢ spodziewac. Czu¢ swiezos$¢, rowniez dlatego ze tym razem chodzi o zaslepienie
nieufno$cig, sceptyzmem, pewnymi urzadzeniami. W odniesieniu do postaw ludzkich w
prawdziwym Zyciu, moral ten nabiera szerszego, wigkszego znaczenia.

Co moge powiedzie¢ o klimacie? Jest on catkiem sympatyczny i dosy¢é wyrazisty,
cho¢ poczatkowo niewiele na to wskazuje. Po prostu, opowiadanie zaczyna si¢ dosy¢
standardowo, lecz atmosfera rozwija si¢ predko, skokowo wrecz, tak szybko jak kolejne
postacie nagle znajdujg sobie drugie potowki. Generalnie, podoba mi si¢, cho¢ w swej formie
nie byt to idealny twor, to jednak zrobit na mnie pozytywne wrazenie. Opowiadanie czytato
si¢ wartko, przyjemnie, z pewnym poczuciem satysfakcji na koncu. Nie ze wzgledu na sama
fabule, czyli to co spotkato bohaterke, ale dlatego, Ze po prostu opowiadanie byto tak solidne.



Pomyst: 8/10 ~ Mimo wszystko, brakuje nieco dluzszych opiséw czy przemyslen bohaterki
na temat innych zyciowych spraw, niekoniecznie sercowych. Niemniej, autor dobrze wybrnat
z sytuacji, mieszczgc si¢ w limicie i tworzac pozytywne wrazenie.

Tres¢: 8/10 ~ Bez wigkszych btedow, cho¢ dialog z Rainbow Dash popsul nieco styl
pamigtnika.

Klimat: 8/10 ~ Poczatkowo troch¢ go brakuje, po6zniej jest juz zdecydowanie lepiej.

Ocena koncowa: 8/10

...And Justice for All [Slice of Life] [Sad] — The Lord High Protector

Kolejne opowiadanie, ktére zrobito na mnie spore wrazenie. Po pierwsze, jest to
kolejny twor cechujacy si¢ dbatoscig o szczegodty, starannym doborem stow i utozeniu z nich
zdan tak, aby tre$¢ brzmiala barwnie, bogato, czy tez po prostu dzwigcznie. Juz od samego
poczatku odnosi si¢ wrazenie, ze nie to nie jest typowe opowiadanie, brzmi inaczej, a
zaprezentowana historia okazata si¢ calkiem ciekawa i do$¢ posgpna, jak przystalo na tag
[Sad]. Poczatek moze bardzo zmyli¢, gdyz mamy tam spokojna, pogodng atmosfer¢ oraz
rozmaite barwy, jednakze potem z postaci ulatuje coraz wigcej emocji 1 mimo zachowanej
kolorystyki (nie wydaje mi si¢, ze nagle wszystko staje si¢ szare, smutne), w miar¢ jak
dowiadujemy si¢ kim jest Arch(angel), klimat gestnieje, staje si¢ posepny, az nastepuje
zakonczenie, ktére jednoczesnie wiele sugeruje, ale nie wyjasnia niczego. Zatem czytelnik
zastanawia si¢ co byto dalej 1 jakie znaczenie mialy mysli Archa. No 1 kim jest Anger? Czy
jej imig tez ma jakie$ glgbsze znaczenie? Wszak gniew nalezy do grona grzechow gtownych.

No wiasnie. Jakby si¢ nad tym dluzej zastanowi¢, opowiadanie, podobnie jak w
przypadku ,,Piachu?” posiada w sobie pewien religijny wydzwigk. Uderza tez pewna
nostalgia, zwlaszcza kiedy probujemy sobie wyobrazi¢ krajobraz jaki roztacza si¢ przed
postaciami, zachdd stonca, ciepto w powietrzu 1 wrazenie czego$ waznego, te sprawy. Tak
wiec, nie zawodzi historig, nie zawodzi konstrukcja, nie zwodzi 1 klimat, z calg pewnoscig nie
zawodzi zakonczenie. Bardzo dobrze czytalo mi si¢ to opowiadanie, cho¢ za pierwszym
razem rzeczywiscie bylem troch¢ zmieszany, nie do konica zrozumiatem o co chodzito.

Generalnie, jest to co$, co z czystym sercem polecam osobom lubigcym opowiadania
krotkie, zwigzte, a przy tym barwne i klimatyczne, po prostu kawatki zycia z domieszka
melancholii, ale takze emocji. Jest to solidny, spojny, napisany z pomyslem kawatek tekstu,
srogi konkurent oraz co$, czego predko nie zapomng. By¢ moze to wyglada tak, jakbym
opisywat cos$ wielkiego, a tymczasem opowiadanie wyda si¢ komus$ po prostu opowiadaniem.
Jednakze, przypominam, ze sita tkwi w prostocie i rowniez w tym sensie omawiany tytut
sprawdza si¢ znakomicie.



Pomyst: 10/10 ~ Ciekawy pomyst, zrealizowany bez najmniejszych zarzutdow i z dbatoscia o
kazdy szczego6t.

Tres¢: 10/10 ~ Doskonale dobrane stowa i bezbledna kompozycja, nie natrafitem na zadne
razace btedy. Imiona postaci moga wydac si¢ tendencyjne, ale to drobnostka.

Klimat: 10/10 ~ Atmosfera zostata doktadnie nakreslona i utrzymuje si¢ do samego konca w
catej swej okazatosci.

Ocena koncowa: 10/10

Przemyslenia [Slice of Life] [Reflection] — Coldwind
To ma by¢ debiut literacki? Brzmi jak coS$, co jest co najmniej pigta pracg autora ;)
Czy wyszlo ,,w miarg” dobrze? Owszem.

Ogolnie, jak na pierwszy raz, to kawatek zupetnie nieztej roboty. Zastosowany jezyk
jest prosty, zdania zostaly skonstruowane poprawnie, a przekaz sprowadzitl si¢ do
najwazniejszych rzeczy, podpartych nie za dlugimi, zwigztymi opisami. Ogodlnie, tresé
przypomina mi troch¢ ,Untitled file.wav”, zwlaszcza na poczatku, gdy tytulowe
przemyslenia skupiajg si¢ na poréwnaniu rasy kucykéw ziemskich do dwéch pozostatych 1
zaprzeczenie temu, jakoby to one byly tymi stabszymi, skazanymi na prace fizyczna, bez
perspektyw do wielkich rzeczy. Catkiem zmys$lnie zostalo rozpatrzone to czym sa rogi/
skrzydta dla jednorozcow/pegazéw 1 co moglaby oznacza¢ ich utrata. Po prostu zostala
nakre$lona faktyczna przewaga ziemskich kucykow. Czy tez moze nieco uproszczona teoria
wzglednosci, sprowadzajaca si¢ do znanego ,,punkt widzenia zalezy od punktu siedzenia”.

Ogolnie rzecz biorac, przez cate opowiadanie towarzyszy nam spokojne tempo akcji
oraz typowo kucykowy klimat. By¢ moze nawet moglby to by¢ wstep do odcinka
poswigconego tylko i wytacznie Big Macowi, kiedy to po koncéwce nastepuje czotéwka.
Naprawdg¢ udalo si¢ autorowi polaczy¢ wszystkie kawaltki w spdjna catos¢, w taki sposob, by
nie zburzy¢ nieco ikonicznej matoméwnosci Big Maca oraz natury Applejack. Widaé to
szczegollnie w konkluzji, gdzie pojawia si¢ wzmianka m. in. O kochajacej rodzinie.

W zasadzie, trudno napisa¢ o tym opowiadaniu co$ wigcej. Jest to krotka i prosta
historia, nadajgca si¢ na wstgp do prawdziwego odcinka. Ma ona klimat, pomyst jest, w
zasadzie nie ma na co narzekac, ale rowniez nie ma nad czym si¢ zbytnio rozptywac.
Konkretna prébka mozliwosci autora, udany debiut i ogolnie niezta, solidna historyjka z
wlasciwg atmosferg i wlasciwymi postaciami na wlasciwym miejscu.

Pomyst: 7/10 ~ Pomyst w porzadku, cho¢ zrealizowany bez fajerwerkow, czy czego$ bardziej
oryginalnego. Niemniej, jak na limit stow, autor zawarl w opowiadaniu wiele aspektow bycia
kucykiem ziemskim i przewagi nad innymi rasami.



Tresc: 7/10 ~ Jest solidnie, konsekwentnie, cho¢ zndéw, szatu nie ma.

Klimat: 10/10 ~ Typowo kucykowy klimat, historyjka wyglada na intro prawdziwego
odcinka, co oczywiscie si¢ chwali.

Ocena koncowa: 8/10

Progres [Slice of Life] [Melancholy] — Niklas

Pomyst byt bardzo obiecujacy i z tagiem [Melancholy] istniata szansa na naprawde
potezne uderzenie atmosferg. Czy to si¢ udato? I tak i nie. Tak, poniewaz wszystko jest na
swoim miejscu — mamy ogolny wstep, przedstawienie bohatera i jego codzienno$ci oraz
rozwinigcie tematu, zwienczone catkiem pozytywnym, moze nawet troche niespodziewanym
zakonczeniem. Nie, poniewaz pomimo wszystkich tych elementow, nie potrafi¢ pozby¢ si¢
wrazenia, ze opowiadanie jest efektem czysto rzemie$lniczej pracy i mogto by¢ duzo, duzo
lepsze. Co niektore fragmenty wydaty mnie si¢ wrgcz napisane napredce. Na przyktad w
drugim akapicie stowo ,,godzina” pojawia si¢ tak gesto, ze az wydato mnie si¢ to nietypowe
dla autora.

Jesli chodzi o tempo akcji, jest ono jednostajne, cho¢ przejscie do tytutowego
progresu nadchodzi dosy¢ nagle. W kazdym razie, poza kilkoma powtorzeniami, nie mam nic
do doboru stéw, opowiadanie samo w sobie jest skonstruowane solidnie, jednakze brakuje mu
klimatu. By¢ moze spodziewatem si¢ zbyt wiele, ale ten temat naprawdg¢ stwarzal ogromne
mozliwosci 1 szkoda, ze zabrakto mu wyrazniejszej atmosfery. Nawet po drugim czytaniu, nie
potrafitem si¢ wgryz¢, histori¢ po prostu przeczytatem.

Ostatecznie, mysle, ze ,Progres” okazal si¢ niewykorzystanym potencjalem.
Opowiadanie mialo szans¢, miato wszystko co trzeba oraz autora, ktory wie jak ubiera¢ w
stowa wydarzenia, aby czytelnik zostat wciagniety, uderzony konkretnym klimatem. Tym
razem, niestety, nie udato si¢ zachwyci¢, ale jednocze$nie nie mozna powiedzie¢, ze
opowiadanie zawodzi na kazdym polu. Po prostu jest. Zdecydowanie lepiej wypadta druga
polowa opowiadania, cho¢ nie zostal w petni wykorzystany motyw postepu, uptywu czasu. Z
tej tematyki dato si¢ wycisnag¢ o wiele wigcej, moze nie przy tym limicie, ale wcigz.

Pomyst: 7/10 ~ Ambitny pomyst, niestety nie zrealizowany w petni, pozostaje dosy¢ spory
niedosyt.

Tres¢: 8/10 ~ Ogolnie, bez wigkszych zarzutow. Zdarzaty si¢ powtdrzenia, czy fragmenty
pisane troche ,,na szybko”, ale generalnie stowa byly dobrane dobrze, zdania brzmiaty w
porzadku.

Klimat: 6/10 ~ Czysto rzemie§lnicza praca, bez czego§ bardziej wyrazistego, czy
wyjatkowego. Szkoda.

Ocena koncowa: 7/10



Czerwone oblezenie [Slice of Life] [Crossover| — Falconek

Co tu duzo moéwié, ten fanfik ma wypisane ,,Heroes V” wszedzie gdzie si¢ tylko da. I
jeszcze Cahan jest bohaterka kampanii! Ogdlnie gralbym, wprawdzie Ubi ostatnio niczego
nie potrafi zrobi¢ dobrze, ale od czego s3 rosyjscy moderzy?

W kazdym razie, chociaz tagi na to nie wskazuja, opowiadanie ma w sobie nieco
humoru, dobrze urozmaicajacego [Slice of Life] a przy tym nie naruszajacego zbytnio zasad
konkursu. Czyli manewr udany. Ogolnie, w historyjce znalazto si¢ naprawde wiele smaczkow
w postaci chociazby znanych z Heroes jednostek oraz zamkéw, cho¢ nie da si¢ ukry¢, ze
wszystko to znalazto si¢ w krzywym zwierciadle. Nie da si¢ zapomnie¢ o watku, o ktérym
zreszta wspominal autor, to jest pewnej specjalnej relacji migdzy wrogimi wodzami ;)
Ogolnie, byt to kolejny zabawny element, nie wydaje mi si¢ aby mogly okaza¢ si¢ dla kogo$
obrazliwy, wiec wszystko zostalo zamknig¢te w granicach pewnego dobrego smaku. Z kolei
mnie przypomnialo pewna teori¢ spiskowa, jakoby Gelu miat rzuci¢ si¢ na Kilgora z Ostrzem
Armageddonu bo zazdro$cit mu me¢skoscei ;P

Trudno mi pisa¢ recenzj¢ bez skakania do tematyki zwigzanej jakkolwiek z
crossoverowanym multiversum, rowniez dlatego, ze w opowiadaniu przez caly czas
towarzyszy nam odpowiedni klimat, cigzko wyrzuci¢ go z glowy. Mimo wszystko, brakuje
troch¢ bardziej rozbudowanych opiséw, o scenach batalistycznych juz nie wspomng. Limit
stow zrobil swoje, jednakze nie zabil opowiadania totalnie, na $mier¢. Historyjke czytato mi
si¢ przyjemnie i bez wigkszych zgrzytow, catkiem sprawnie, az bytem troch¢ zaskoczony, ze
to juz koniec. Generalnie, nie uswiadczymy tu zbyt wyszukanego jezyka, czy glebi, ale jest w
porzadku. Troch¢ rozrywki przy tym opowiadaniu byto, cho¢ trudno jest si¢ jako$ na jego
temat rozpisa¢. Na pewno nie jest to czysto rzemies§lnicza robota, ale na pewno limit
znaczaco wptynal na jego ksztalt. Poza tym miatem wrazZenie, Ze autor dobrze si¢ bawit przy
jego pisaniu.

Pomyst: 7/10 ~ Dobry pomysl, zrealizowany niezle, cho¢ niedostatecznie wyczerpujaco. Po
prostu z tej tematyki dato si¢ wycisna¢ duzo wigce;.

Tres¢: 9/10 ~ Poza brakiem oddzielen migdzy akapitami, zero zastrzezen. Solidnie
zbudowane zdania, dobrze dobrane stowa, catkiem sprawna akcja i wiele nawigzan tworza
razem naprawd¢ dzwigczny kawatek tekstu.

Klimat: 10/10 ~ Jest kucykowo i heroesowo, a nawet troch¢ forumowo, w uwagi na to, ze
pierwsze skrzypce gra jedna z naszych maskotek ;P

Ocena koncowa: 8.7/10



