PROIECT DE LECTIE

Scoala Gimnaziala ,, GHEORGHE TITEICA” Craiova
Disciplina: Informatica si TIC

Data:

Clasa: VI ...

Unitatea de invatare: ALGORITMI

Continutul activitatii: Structura repetitiva conditionata anterior
Tip de lectie: Comunicare si Insusire de noi cunostinte

Virsta elevilor: 13-14

Numar de elevi:

Numar de elevi absenti:

Conditii de desfasurare a activitatii: laborator

Durata lectiei: 50 min.

Nivelul initial al clasei:

- elevii si-au insusit notiunile legate de etapele scrierii unui algoritm,;
- elevii cunosc operatorii;

- elevii cunosc structura liniard si structura repetitiva cu contor.

Competenta generala:
2. Rezolvarea unor probleme elementare prin construirea unor algoritmi de prelucrare a informatiei
Competente specifice:

2.1. Utilizarea unui mediu grafic-interactiv pentru exersarea algoritmilor
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2.2. Aplicarea etapelor de rezolvare pentru cerinte simple, corespunzatoare unor situatii familiare
2.3. Reprezentarea algoritmilor de prelucrare a informatiei pentru rezolvarea unor situatii problema

Competente derivate:

e Cunoasterea formei structurii repetitive conditionate anterior
e  Explicarea modului de executie al structurii repetitive conditionate anterior
e Precizarea rezultatelor executiei structurii repetitive conditionate anterior pentru diferite exemple

e Implementarea structurii repetitive conditionate anterior in Scratch

Strategia didactica:

«» Resurse procedurale:

e Metode de comunicare orala

0 Expunerea

0 Conversatia

e Metode de actiune

0 Exercitiul
0 Analiza problemei

0 Invitarea dirijata



0 Invatarea prin descoperire

o Procedee de instruire

0 Explicatia in etapa de comunicare
0 Invatarea prin descoperire, prin rezolvarea de probleme
0 Conversatia in etapa de fixare a cunostintelor

% Resurse materiale:

° tabla

o calculator/tablete

° manual, fise de lucru

) prezentarea Power Point
° videoproiector

) proiect didactic, manual

K2

% Forme de organizare:
e frontald

e individuala

«» Forme de evaluare: chestionare orala, set de probleme



VERIGILE / FORMATII DE LUCRU $I OBS
NR. CONTINUT/ SISTEME DE ACTIONARE DOZARE
CRT ETAPELE LECTIEI INDICATII METODOLOGICE
Moment Se verifica prezenta S Se actioneazd asupra
min
organizatoric Se capteaza atentia intregului colectiv (frontal)
- Ce este un algoritm si care sunt
) caracteristicile lui? Elevii urmaresc
Reactualizarea . o 5 )
- Care sunt structurile necesare scrierilor profesorul si  raspund la
cunostintelor min
algoritmilor n pseudocod? intrebarile adresate de acesta
- Cum se clasifica datele?
Anuntarea . _ o o 2 Toti elevii scriu pe caiete
_ _ ' Se scrie pe tabla titlul lectiei si se anunta obiectivele _ _ o
subiectului s a min titlul lectiei.




VERIGILE / FORMATII DE LUCRU §I OBS
NR. CONTINUT/ SISTEME DE ACTIONARE DOZARE
CRT ETAPELE LECTIEI INDICATII METODOLOGICE
competentelor
urmarite
Cu ajutorul prezentarii Power Point si a 20 Se prezintd continutul
videoproiectorului se prezinta forma si modul de executie al | min lectiei folosind calculatorul si

Predarea noilor

cunostiinte

structurii repetitive conditionata anterior:
Cat timp (conditie) executa secventa,

Unde :

g Conditie = reprezintd o  expresie

logica(adevarat, fals)

g Cat timp si executa sunt cuvinte cheie

a Secventa reprezinta una sau mai multe

structuri ce trebuie sa se repete

Mod de executie:

a Pas 1: Se evalueazad conditia(stabileste

valoarea de adevar a expresiei logice)

videoproiectorul.




NR.

CRT.

VERIGILE /
ETAPELE LECTIEI

CONTINUT/ SISTEME DE ACTIONARE

DOZARE

FORMATII DE LUCRU §I
INDICATII METODOLOGICE

OBS

a Pas 2 : Dacda conditia este

indeplinita(valoarea expresiei logice este ADEVARAT)

atunci se executa secventa si se revine la pasul 1.

0 Pas 3: Daca valoarea expresiei logice

este FALS atunci se paraseste structura CAT TIMP.

Se explicd modul de utilizare al structurii repetitive
conditionate anterior luand un exemplu:

Exemplu : Se citesc numerele naturale nl si n2. Sa se

calculeze produsul lov, fara a utiliza operatorul de inmultire.

O P=a*b=a+a+....+a de b ori

g Expresia de mai sus spune ca a trebuie

adunat la P de b ori;

g Initial P=0 (element neutru in adunare)

O P=0+a




NR.
CRT.

VERIGILE /
ETAPELE LECTIEI

CONTINUT/ SISTEME DE ACTIONARE

DOZARE

FORMATII DE LUCRU §I
INDICATII METODOLOGICE

OBS

O P=0+a+a
o ...
i P=0+a+a+...+ade b ori

intreg a,b,s,I

fnceput

Citeste a, b,

s<—0;

i—1;

cat timp i<=b executa
s<—s+a;
j«—i+1;

scrie s;

sfarsit

In Scratch se utilizeaza blocul:




NR. VERIGILE/ CONTINUT/ SISTEME DE ACTIONARE DOZARE FORMATII DE LUCRUSI OBS
CRT. ETAPELE LECTIEI INDICATII METODOLOGICE
15 Elevii lucreaza
min independent . Se fac
Realizarea Se propune spre rezolvare aplicatia 1 de pe fisa de lucru recomandari asupra greselilor
feedback-ului tipice ce se observa la realizarea
cerintelor.
Tema  pentru Se propune spre rezolvare aplicatia 2 de pe fisa de lucru. 2 Elevii noteaza tema
acasa. min pentru acasa
Concluzii, Aprecieri generale si individuale. 3 Se fac aprecieri,
min autoaprecieri si autoevaluari.

aprecieri, recomandari
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