
แบบทดสอบกอ่นเรยีน –หลงัเรยีน เรือ่ง การออกแบบอลักอริ
ทมึและผังงาน 

1. ขอ้ใดกลา่วถงึความหมายของอลักอรทิมึไดถ้กูตอ้งทีส่ดุ​
    ก.   เครือ่งมอืทีใ่ชเ้ขยีนโปรแกรม 
    ข.  ขัน้ตอนหรอืวธิกีารทีใ่ชแ้กปั้ญหาอยา่งเป็นลำดบั 
    ค.  โปรแกรมคอมพวิเตอรท์ีท่ำงานอตัโนมตั ิ
    ง.  ภาษาในการตดิตอ่สือ่สารระหวา่งมนุษยก์บัเครือ่งคอมพวิเตอร​์
2. ลำดบัขัน้ตอนใดตอ่ไปนี ้แสดงถงึอลักอรทิมึในการ "ตม้น้ำ" ไดอ้ยา่ง
ถกูตอ้ง​
    ก.   เปิดฝาหมอ้ → เทน้ำออก → เตมิน้ำ → เปิดเตา​
    ข.   เตมิน้ำ → เปิดเตา → ปิดเตา → เทน้ำออก​
    ค.   เตมิน้ำลงในหมอ้ → วางบนเตา → เปิดเตา → รอจนน้ำเดอืด​
    ง.   เปิดเตา → ตม้น้ำ → เตมิน้ำ → ยกหมอ้ลง 
3.  ขอ้ใดตอ่ไปนีไ้มใ่ชล่กัษณะของอลักอรทิมึทีด่​ี
    ก.   มลีำดบัขัน้ตอนทีแ่น่นอน​
    ข.   มจีดุเริม่ตน้และจดุสิน้สดุทีช่ดัเจน​
    ค.   สามารถแกปั้ญหาไดท้กุรปูแบบ​
    ง.   มกีารกำหนดไวล้ว่งหนา้อยา่งชดัเจน 
4.   ขอ้ใดคอืประโยชนข์องการใชอ้ลักอรทิมึ​
    ก.  ใชเ้ขยีนโปรแกรมไดโ้ดยไมต่อ้งเรยีนรูภ้าษา​
    ข.  ทำใหแ้กปั้ญหาไดโ้ดยไมต่อ้งใชต้รรกะ​
    ค.   ชว่ยใหก้ารแกปั้ญหาเป็นระบบและตรวจสอบไดง้า่ย​
    ง.   ใชใ้นการวาดภาพและออกแบบกราฟิก 
5.  ถา้มอีลักอรทิมึดงันี​้ 

1.​รับคา่คะแนนสอบของนักเรยีน 
2.​ถา้คะแนนมากกวา่หรอืเทา่กบั 50 ใหแ้สดง “ผา่น” 
3.​ มฉิะนัน้ ใหแ้สดง “ไมผ่า่น” 
ขอ้ใดเป็นลกัษณะของอลักอรทิมึนี​้
  ก. อลักอรทิมึแบบวนซ้ำ​
  ข. อลักอรทิมึแบบทางเลอืก​
  ค. อลักอรทิมึแบบเรยีงลำดบั​
  ง. อลักอรทิมึแบบสุม่ 



6.​ขอ้ใดคอืความหมายของผังงาน (Flowchart)? 
1.​การวาดแผนภาพของโปรแกรม 
2.​การอธบิายขัน้ตอนของกระบวนการโดยใชส้ญัลกัษณ ์
3.​การเขยีนโปรแกรมดว้ยภาษาคอมพวิเตอร ์
4.​การออกแบบอนิเทอรเ์ฟซผูใ้ช ้

 
 
7.​สญัลกัษณร์ปูสีเ่หลีย่มผนืผา้มคีวามหมายวา่อยา่งไรในผังงาน 

1.​จดุเริม่ตน้ 
2.​การตดัสนิใจ 
3.​กระบวนการ 
4.​แสดงผลลพัธ ์

8.​สญัลกัษณร์ปูแคปซลูในผังงานใชแ้ทนสิง่ใด 
1.​การคำนวณ 
2.​การแสดงผล 
3.​จดุเริม่ตน้/สิน้สดุ 
4.​การป้อนขอ้มลู 

9.​หากตอ้งการตรวจสอบวา่อณุหภมูสิงูกวา่ 100 องศาหรอืไม ่ควรใช ้
สญัลกัษณใ์ด? 
1.​สีเ่หลีย่มผนืผา้ 
2.​รปูแคปซลู 
3.​ลกูศร 
4.​สีเ่หลีย่มขนมเปียกปนูทีม่คีำถาม 

10.​ สญัลกัษณแ์สดงผล (Output) ในผังงานมรีปูรา่งอยา่งไร 
1.​วงกลม 
2.​สีเ่หลีย่มผนืผา้ 
3.​ขนมเปียกปนู 
4.​สีเ่หลีย่มดา้นขนาน 

11.​ การเชือ่มโยงระหวา่งสญัลกัษณใ์นผังงานใชส้ญัลกัษณใ์ด 
1.​ วงกลม 



2.​ ลกูศร 
3.​สีเ่หลีย่ม 
4.​สามเหลีย่ม 

12.​ ขอ้ใดกลา่วถงึประโยชนข์องผังงานไดถ้กูตอ้งทีส่ดุ? 
1.​ใชแ้ทนการเขยีนโปรแกรมทัง้หมด 
2.​ใชส้รา้งแบบจำลองทางคณติศาสตร ์
3.​ใชเ้ขา้ใจและอธบิายลำดบัขัน้ตอนของการทำงาน 
4.​ใชเ้ป็นสว่นหนึง่ของระบบฐานขอ้มลู 

13.​ ขอ้ใดไมใ่ชส่ว่นประกอบของผังงาน 
1.​สญัลกัษณ ์
2.​เสน้เชือ่ม 
3.​คำอธบิาย 
4.​ซอฟตแ์วร ์

14.​ ในผังงานทีม่กีารวนลปู ควรมอีงคป์ระกอบใด? 
1.​การตดัสนิใจ 
2.​การแสดงผล 
3.​การคำนวณ 
4.​จดุเริม่ตน้และจดุสิน้สดุหลายจดุ 

15.  การออกแบบผังงานทีด่คีวรมลีกัษณะอยา่งไร? 
1.​ซบัซอ้นเพือ่แสดงความสามารถของผูอ้อกแบบ 
2.​ใชภ้าษาคอมพวิเตอรใ์นการเขยีนทกุขัน้ตอน 
3.​กระชบั เขา้ใจงา่ย และแสดงลำดบัการทำงานชดัเจน 
4.​ใชเ้ฉพาะในงานดา้นคอมพวิเตอรเ์ทา่นัน้ 

​
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