
REGLAS DEL EVENTO 1 VS 1 

 
Todo participante del evento debe de leer las siguientes reglas, de caso contrario de 

realizar una acción que no esté estipulada en el documento, será descalificado 

inmediatamente. 

REGLAS 

​Ganador el primero en llegar a 3 kills o destruir 1 torres enemigas. (Línea 

media). 

​La sala creada será clasica personalizada. 

​No vale hacer jungla, tanto enemiga como amiga (ni tortuga, ni lord), con 

excepción del caminante de la hierba (lechuguita del agua) y el cangrejo de 

oro. 

​El match solo durará 10 min como máximo de no llegar al objetivo se evaluará 

el ganador por más objetivos hechos (torres o kills), si queda empate se 

evaluará por la cantidad de oro (kills y torres cuentan como mismo objetivo 

para evaluar por oro, por ejemplo torre contará como kill y viceversa). 

​Vale cualquier hechizo de batalla, emblema y así como cualquier héroe. 

​Cabe resaltar que solo se puede ir línea media, caso contrario de ir a otra línea 

será descalificado. 

​Todos los enfrentamientos es BO1, solo la final BO3. 

​Antes de cada match se tendrá una tolerancia de 5 min. 

​Los brackets serán realizados por sorteo, y serán enviados al grupo con 

anticipación. 

​No ofender al rival ni escribir palabras soeces en el chat. 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ MUCHA SUERTE A TODOS 

 



REGLAS DEL EVENTO 1 VS 1 

 

PD: Evento realizado solo para miembros de la UNSA. 


