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사업 번호 사업명 사업 진행 시기 담당자 

1 랩EE오우사 2021.03.15 ~ 2021.08 이원준 

2 StudEE 2021.03.15 ~ 2021.06.11 이훈준 

3 fEEdback 2021.03 ~ 2021.05 강민석 

4 EE스포츠대회 2021.03~2021.04 임재원 

5 전자과 와봤니 2021.04 ~ 2021.05 강신재 

6 여학우모임 2021.03~2021.04 곽서현 

7 테크트리 2021.03~2021.08 김호준 

8 간식이벤트 2021.05 허찬 

9 딸기파티 2021.03 정나연 

10 MartinEE  강민석 

11 진입생환영회 2021.03.10 정나연 

12 스승의날 편지쓰기 2021.05 정나연 

13 소통EE 2021.03~2021.08 이원준 
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1.​  사업 개요   

1) 사업 방식 �​ 랩실 정보를 정리하여 웹사이트 형식으로 
학생들에게 배포 

2) 사업 준비 기간 2021.03.15~ 

3) 사업 일시 2021.03.15~ 

4) 사업 결산 0원 

5) 담당 부서/담당자 이원준 

 

2.​  사업 내용 

1)​  사업 진행 경과 

연구실 카테고리를 세분화하고 정리하였음 

2)​  세부 사업 내용 

랩실 정보를 업데이트하고 동일한 내용의 카테고리를 정리하였음 

 

 

3.​  사업 결산 

출처 항목명 예산(원) 결산(원) 비고 

본회계 노션 팀계정 생성 405000 0  

계  405000 0  

 

4.​  사업의 추후 발전 방향 
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1)​  사업 성과 

랩실 정보를 업데이트하고 동일한 내용의 카테고리를 정리하였음 

2)​  미달 목표 

노션을 이용해 배포하겠다는 목표는 미달하여서 하반기에 이어서 하기로 
하였음 

 

 

 

 

 

1.​  사업 개요   

1) 사업 방식 �​ 최대 20개 조로 구성하여 스터디 사업 진행, 
점수제에 따른 상금 차등 분배, ZOOM과 열품타 
어플리케이션을 활용   

2) 사업 준비 기간 2021.03.15~ 

3) 사업 일시 �​ 3/29~4/18 , 5/17~6/11 

4) 사업 결산 1,082,400원 

5) 담당 부서/담당자 이훈준 

 

2.​ 사업 내용 
3)​  사업 진행 경과 

1차, 2차 StudEE 사업을 모두 완료하였음 

4)​  세부 사업 내용 

조를 구성한 후 컨텐츠에 참여할 때마다 점수를 제공하고 점수에 따라서 상위 
조에 상금을 차등 분배하였음 

 

 

3. 사업 결산 

출처 항목명 예산(원) 결산(원) 비고 
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학생 공유 이벤트 상품 ₩160,000 ₩0  

학생 활동 지원금 ₩1,600,000 ₩280,900  

학생 우수팀 상금 ₩800,000 ₩801,500  

계  ₩2,560,000 ₩1,082,400  

 

 

4.  사업의 추후 발전 방향 

1)​ 사업 성과 

전자과 학부생들이 StudEE 사업에 참여하여 학업에 도움을 주었음 

2)​  미달 목표 

없음 

 

 

 

1.​ 사업 개요   

1) 사업 방식 �​ 교내 SPARCS에서 제공하는 OTL 사이트에 수업 
과목 후기 및 개별연구 후기 작성 독려 

2) 사업 준비 기간 �​ 2021.3.14 ~ 2021.4.4  

3) 사업 일시 �​ 2021.4.5 ~ 2021.5.2 

4) 사업 결산 524,240원 

5) 담당 부서/담당자 강민석 

 

2.​ 사업 내용 
1)​ 사업 진행 경과 

fEEdback 사업을 완료하고 상품을 지급함 

2)​ 세부 사업 내용 

전자과 수강 과목과 개별연구에 대한 후기를 받아 추첨을 통해 상품을 지급함 
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3. 사업 결산 

 

출처 항목명 예산(원) 결산(원) 비고 

자치 참여 독려 상품 1 ₩400,000 ₩324,240  

자치 참여 독려 상품 2 ₩200,000 ₩200,000  

계  ₩600,000 ₩524,240  

 

4.  사업의 추후 발전 방향 

1)​ 사업 성과 

전자과 학우들의 OTL 후기 작성을 독려함으로써 전자과 학우들의 즐거운 랩 
생활을 고무시키고 전자과 대학원으로의 진로 선택을 증진시킬 수 있었음. 

 

 

 

1.​ 사업 개요   

1) 사업 방식 �​ 직접 기획 

2) 사업 준비 기간 2021.03~2021.04 

3) 사업 일시 2021.03.22~2021.05.16 

4) 사업 결산 1,181,000원 

5) 담당 부서/담당자 임재원 

 

2.​ 사업 내용 

1) 사업 진행 경과 

EE 스포츠대회를 성공적으로 마무리하였음 

2) 세부 사업 내용 
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전자과 학우들의 많은 참여와 관심을 집중시키기 위해 현재 온라인 게임 중 가장 
인기있는 LOL(리그오브레전드)를 단일종목으로 대회를 진행하였음. 또한 1등, 2등팀에게 
상금을 지급하여 선수들의 많은 지원을 유도하였음 

 

3.​ 사업 결산 

 

출처 항목명 예산(원) 결산(원) 비고 

학생 SNS 공유 이벤트 ₩81,340 ₩80,500  

학생 예선 명장면 투표 이벤트 ₩41,360 ₩40,000  

학생 관객 참여 이벤트 ₩82,720 ₩80,000  

학생 이벤트 경기 상금 ₩50,000 ₩50,000  

학생 상금 ₩750,000 ₩750,000  

학생 근로비 ₩180,000 ₩180,500  

계  ₩1,185,420 ₩1,181,000  

 

4.​ 사업의 추후 발전 방향 
1)​ 사업 성과 

전자과 학우들끼리 서로 만나기 힘든 상황에서, 관심사가 서로 같은 학생들끼리 
비대면으로 친목을 다질 수 있으며, 비대면 강의 진행으로 학생들 간의 대면 접촉이 
줄어들고, 학업에 대한 부담으로 인한 스트레스를 본 대회를 통해 완화시키는 데에 도움을 
주었음 게임을 직접 즐기지 않는 학생들도 본 대회에 참여할 수 있도록 결승전을 유튜브 
생중계로 진행하여 학생들과 소통하고 학생들이 경기를 직접 관람하고, 응원할 수 있도록 
하였음. 

2)​ 미달 목표 

없음 

 

 

 

1.​ 사업 개요   

1) 사업 방식 �​ 전자과 건물 및 내부 시설 소개 영상 제작 

2) 사업 준비 기간 2021.04.01~2021.05.08 
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3) 사업 일시 2021.05.08~2021.05.15 

4) 사업 결산 190,700원 

5) 담당 부서/담당자 강신재 

 

2.​ 사업 내용 
1)​ 사업 진행 경과 

사업을 마무리하였음 

2)​ 세부 사업 내용 
△​ 진입생들에게 전자과 건물 및 내부 시설을 소개하는 영상을 vlog, 

Interactive Youtube 등의 진행방식으로 소개하고 영상 이외의 카드뉴스 
등의 시설 소개 정보를 SNS에 게시함. 

 

 

3. 사업 결산 

 

출처 항목명 예산(원) 결산(원) 비고 

자치 학생 이벤트 참여 상품 ₩150,000 ₩32,800  

자치 촬영 소품 ₩200,000 ₩157,900  

계  ₩350,000 ₩190,700  

 

4. 사업의 추후 발전 방향 

1)​ 사업 성과 

전자과 건물 및 내부 시설을 알지 못하는 20학번들에게 과 건물 이용에 도움을 
줄 수 있었음 

2)​ 미달 목표 

없음 
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1.​ 사업 개요   

1) 사업 방식 �​ 실시간 zoom을 이용한 랜선 여학우 모임 

2) 사업 준비 기간 2021.03.09~2021.04.25 

3) 사업 일시 2021.04 

4) 사업 결산 0원 

5) 담당 부서/담당자 곽서현 

 

2.​ 사업 내용 
5)​  사업 진행 경과 

여학우 모임을 진행하였음 

6)​  세부 사업 내용 

전기및전자공학부 여성 교수님들과 여학우 60여명이 비대면 화상회의를 통해 
만나서 토크쇼를 진행하였음 

 

 

3. 사업 결산 

0원 

4. 사업의 추후 발전 방향 

1)​ 사업 성과 

학생들 간 네트워크 형성과 소속감 증대에 도움이 되었음 

 

 

 

1.​ 사업 개요   

1) 사업 방식 �​ 전자과 졸업생 인터뷰, Coop&URP 후기 인터뷰, 
교과과목 소개 영상 보충 

2) 사업 준비 기간 2021.03 ~ 2021.08 
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3) 사업 일시 상시 

4) 사업 결산 0원 

5) 담당 부서/담당자 김호준 

 

2.​ 사업 내용 
1)​ 사업 진행 경과 

Coop, URP 인터뷰 자료를 완성하여 배포하였고 과목 소개 영상 등은 하반기에 
이어서 진행할 예정 

2)​ 세부 사업 내용 

-   ​ 진로 분야별 전자과 졸업생 인터뷰 

대학원 진학 졸업생(3분)/창업 졸업생(3분)/취업 졸업생(디비전별, 분야별로 다르게 
6분)/변리사(최대 3분, 섭외 가능한대로)로 나누어 인터뷰 진행 후 테크트리 인스타그램을 통해 
배포 

-   ​ CU-OP/URP 후기 인터뷰 

CU-OP/URP를 경험한 대학원생/학부생 인터뷰 진행(2분씩, 각각 회사 겹치지 않게) 후 
카드뉴스 형식으로 연재. 2회에 걸쳐 각각 관심이 집중될 시기에 연재할 계획. 

-   ​ 테크트리 맵 그래픽 제작 및 배포 

전산과/수학과에서 제작했듯이 테크트리 맵 보충 및 추천 선수과목도 중요도와 함께 표시 후 
배포. 

-   ​ 교과과목 소개 영상 보충 

지난 학기 소개 영상을 제작하지 못한 과목들 영상 보충 및 업로드 

 

 

3. 사업 결산 

 

출처 항목명 예산(원) 결산(원) 비고 

학생 대학원생 인터뷰 사례비 ₩380,000 ₩120,000  

학생 질문 상품 ₩40,000 ₩0  

계  ₩420,000 ₩120,000  

 

4.  사업의 추후 발전 방향 

1)​ 사업 성과 
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전자과에 진학한 학생들이 인맥이 없더라도 자신만의 진로 계획에 도움을 받을 
수 있도록 하였음 

 

 

 

1.​ 사업 개요   

1) 사업 방식 �​ 간식이벤트 

2) 사업 준비 기간 5월 둘째, 셋째 주 

3) 사업 일시 5월 마지막 주 

4) 사업 결산 928,000원 

5) 담당 부서/담당자 허찬 

 

2.​ 사업 내용 
1)​  사업 진행 경과 

간식이벤트를 성공적으로 진행하였음 

7)​  세부 사업 내용 

학생들에게 싸이버거를 나누어 주었음 

3. 사업 결산 

 

출처 항목명 예산(원) 결산(원) 비고 

학생 중간고사 간식 ₩464,000 ₩0  

학생 기말고사 간식 ₩464,000 ₩928,000  

계  ₩928,000 ₩928,000  

4.  사업의 추후 발전 방향 

1)​ 사업 성과 

기존 간식이벤트의 전통을 이어가며 시험기간에 지친 학생들을 음식으로 
위로할 수 있었음 
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1.​ 사업 개요   

1) 사업 방식 �​ 음식 분배 

2) 사업 준비 기간 2021.03 

3) 사업 일시 2021.04.02 

4) 사업 결산 995,130원 

5) 담당 부서/담당자 정나연 

 

2.​ 사업 내용 
1)​ 사업 진행 경과 

딸기파티를 진행하였음 

2)​ 세부 사업 내용 

선착으로 신청을 받아 학생들에게 딸기 1박스를 제공했으며 비대면으로 신청한 
선착 30인에게는 간식 박스를 제공함 

 

 

3. 사업 결산 

 

출처 항목명 예산(원) 결산(원) 비고 

자치 딸기파티 준비물 구매 ₩958,750 ₩995,130  

계  ₩958,750 ₩995,130  

 

4. 사업의 추후 발전 방향 

1)​ 사업 성과 

학생들에게 성공적으로 딸기와 김밥 등 음식을 제공함 
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1.​ 사업 개요   

1) 사업 방식 �​ 랩실 정보를 정리하여 웹사이트 형식으로 
학생들에게 배포 

2) 사업 준비 기간 여름학기 

3) 사업 일시 코로나19로 미정 

4) 사업 결산 0원 

5) 담당 부서/담당자 강민석 

 

2.​ 사업 내용 
1)​ 사업 진행 경과 

코로나19로 잠정 중단함 

2)​  세부 사업 내용 

전자과 학생들에게 칵테일을 제공하는 복지 사업 

 

 

3. 사업 결산 

 

출처 항목명 예산(원) 결산(원) 비고 

자치 행사 홍보 20000 0  

자치 무알콜 칵테일 재료 400000 0  

계  420000 0  

 

4. 사업의 추후 발전 방향 

1)​ 사업 성과 

사업 준비 중에 있음 

2)​ 미달 목표 
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코로나 19 상황이 완화될 시 사업을 마무리할 예정임 

 

 

 

1.​ 사업 개요   

1) 사업 방식 �​ 유튜브 생중계 

2) 사업 준비 기간 2021.03 

 

3) 사업 일시 

2021.03.10 

4) 사업 결산 0원 

5) 담당 부서/담당자 정나연 

 

2.​ 사업 내용 
1)​ 사업 진행 경과 

MyEE 첫 시간에 진입생 환영회를 진행함 

2)​ 세부 사업 내용 

학과 소개 및 각종 퀴즈, 교수님과의 토크쇼 진행 

3. 사업 결산 

0원 

4. 사업의 추후 발전 방향 

1)​ 사업 성과 

교수님과의 토크쇼를 통해 학생들의 궁금증을 해결할 수 있었으며 진입생들이 
필요로 하는 것들을 지속적으로 고찰하여 도움이 되는 쪽으로 발전할 예정 

 

 

1.​ 사업 개요   
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1) 사업 방식 �​ ‘롤링페이퍼'를 이용한 비대면 편지 전달 

2) 사업 준비 기간 2021.05 

 
3) 사업 일시 

2021.05.15 

4) 사업 결산 100,000원 

5) 담당 부서/담당자 정나연 

 

2.​ 사업 내용 
8)​  사업 진행 경과 

100명 이상의 편지를 모아 전기및전자공학부 교수님들께 메일로 전달드림 

9)​  세부 사업 내용 

학생들이 각자 교수님들께 감사한 마음을 담아 롤링페이퍼를 작성 

3. 사업 결산 

 

출처 항목명 예산(원) 결산(원) 비고 

본회계 편지 쓰기 독려 및 
공유이벤트 

100000 100000  

계  100000 100000  

 

 

4. 사업의 추후 발전 방향 

1)​ 사업 성과 

스승의날을 맞이해 교수님들께 감사한 마음을 전할 수 있었음 

 

 

1.​ 사업 개요   

1) 사업 방식 �​ 챗봇 배포 
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2) 사업 준비 기간 2021.03~2021.09 

 
3) 사업 일시 

2021.03~2021.09 

4) 사업 결산 198000원 

5) 담당 부서/담당자 이원준 

 

2.​ 사업 내용 
1)​ 사업 진행 경과 

카카오톡 챗봇을 이용해 챗봇 서비스를 완성하고 배포함 

2)​ 세부 사업 내용 

버튼 클릭을 통해 졸업 요건, 건물 위치, 사업 소개 등 학생들이 궁금한 점을 
해결할 수 있도록 함 

3. 사업 결산 

 

출처 항목명 예산(원) 결산(원) 비고 

본회계 트리 API 210000 198000  

계  210000 198000  

 

4. 사업의 추후 발전 방향 

-​ 이벤트 참여 등 추후 사업들에서 챗봇을 이용하여 업무의 효율을 높이는 데에 
활용할 수 있을 것임. 

 

 

 

1.​ 위원 명단   

이름 학번 소속 부서 직책 

정나연 20190579 - 학생회장/3학년 과대표 
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임재원 20190547 기획부장 3학년 부과대표 

이훈준 20190538 총무 3학년 부과대표 

이원준 20190481 소통부장 3학년 부과대표 

강신재 20200006 기획부 2학년 과대표 

곽서현 20200030 소통부 2학년 부과대표 

조재희 20200617 기획부 2학년 부과대표 

허찬 20200699 총무 2학년 부과대표 

이혜민 20190579 미디팀장 집행부원 

전도연 20190568 기획부 집행부원 

나은지 20190214 국제팀장 집행부원 

박요한 20190258 국제팀 집행부원 

김병준 20190106 기획부 집행부원 

우혜인 20190399 소통부 집행부원 

박준용 20190271 기획부 집행부원 

이재현 20190490 총무부 집행부원 

이의인 20190486 소통부 집행부원 

황서영 20190704 소통부 집행부원 

박강태 20190235 미디팀 집행부원 

김호준 20190209 소통부 집행부원 

신지원 20190348 기획부 집행부원 

배지호 20200295 소통부 집행부원 

정민철 20200571 미디팀 집행부원 

이정홍 20200496 소통부 집행부원 

조홍훈 20200623 국제팀 집행부원 

김태일 20200178 기획부 집행부원 

남지훈 20200200 기획부 집행부원 

김아형 20200115 국제팀 집행부원 

정하민 20200598 기획부 집행부원 

강준범 20200010 미디팀 집행부원 

안시현 20200365 기획부 집행부원 
 

 

1.​ 국서/TF 목록 

1) 집행부 
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    - 사업 기획에 주체적으로 참여 

    - 임재원, 강신재, 조재희, 전도연, 김병준, 박준용, 신지원, 김태일, 남지훈, 정하민, 안시현 

2) 소통부 

    - 학과 내 소통 활성화를 담당함 

    - 이원준, 곽서현, 우혜인, 이의인, 황서영, 김호준, 배지호, 이정홍 

3) 국제팀 

    - 각종 공지 번역 및 외국인 학생들과의 소통 담당 

    - 나은지, 박요한, 조홍훈, 김아형 

4) 미디팀 

    - 카드뉴스, 동영상 등의 자료 제작 

    - 이혜민, 박강태, 정민철, 강준범 

5) 총무부 

-​ 각종 결제 및 회계 관리 
-​ 이훈준, 이재현, 허찬 
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