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Descripción del proyecto Pasos a realizar 

A partir de una base de datos y una tabla que contendrá los siguientes 
parámetros como mínimo: 

●​ id 
●​ nombre 
●​ apellido1 
●​ apellido2 
●​ edad 
●​ usuario 
●​ passwd 

 
Crearemos dos interfaces/ventanas para realizar el registro y logado de un 
usuario. 
 
Seguiremos las indicaciones del siguiente VIDEO 
 

1.​ Crearemos el esqueleto de paquetes siguiendo un modelo MVC 
2.​ Crearemos la interfaz las ventanas de login y registro utilizando un manager 

adecuado. 
3.​ Introduciremos la lógica de comprobación de datos tanto en la ventana de 

Login como de Registro 
4.​ Introduciremos las clases y mecanismos necesarios para conectarnos a la base 

de datos 
5.​ Utilizaremos las librerías facilitadas para generar el hash MD5 de la contraseña 
6.​ Introduciremos la lógica necesaria para introducir un usuario en la base de 

datos 
7.​ Introduciremos la lógica necesaria para comprobar el usuario a través de la 

ventana de login. 
 
Vídeo explicativo 
 

https://youtu.be/gNhCRswNuyM 
 
 

Cómo se evalúa 
 

Pincha aquí, fichero de rúbrica 
 

Cómo se entrega 
Enlace a github 
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