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REGULAMIN ZAWODOW “MISTRZOSTWA POLSKI SWOS”

§1. Postanowienia ogélne.

1. Ponizszy regulamin zawodéw (dalej: ,Regulamin”) dotyczy rozgrywek pod nazwa
“Mistrzostwa Polski SWOS” w roku 2026 w gr¢ komputerowa Sensible World of Soccer na
komputerach Amiga (dalej: “Zawody”).

2. Data Zawodo6w: 3 pazdziernika 2026.
3. Planowany start Zawodow: 11:00.

4. Miejsce Zawoddéw: Hala Widowiskowo-Sportowa imienia Zbigniewa Pietrzykowskiego w
Bielsku-Biatej (Hala Pod D¢bowcem), 43-300 Bielsko-Biata, ul. Karbowa 26. Zawody sa cze$cia
wydarzenia Bielsko-Biala Gaming Festival 4.0.

5. Organizatorami Zawodow sg:

e Stowarzyszenie ,Esport Polska” z siedziba w Bielsku-Biatej (KRS: 0000639135, NIP:
9372685743, REGON: 365503333)

e Stowarzyszenie “Polish SWOS Team” z siedziba w Bielsku-Biatej (KRS: 0000911920, NIP:
5472225967, REGON: 389457956).

(dalej: “Organizatorzy”).

6. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

§2. Zgloszenia Graczy.

1. W Zawodach udziat biorg samodzielni zawodnicy (dalej: “Gracze”).

2. Organizatorzy okreslajg limit Graczy na 50 oséb.

3. Kazdy z Graczy zobowiazany jest do zapoznania si¢ z Regulaminem oraz jego przestrzegania.

4. Warunkiem uczestnictwa w Zawodach jest posiadanie konta (profilu) na stronie
internetowej www.sensiblesoccer.de.

5. Gracze wypehiaja Zgloszenie dostepne na stronie www.bbgf.pl. Przekazanie Zgtoszenia jest
réwnoznaczne z akceptacja Regulaminu.

6. Organizatorzy potwierdzajg Zgloszenie Gracza poprzez wystanie zwrotnego e-maila do dwoch
dni.

7. Obowiazkiem Gracza jest sprawdzenie potwierdzenia Zgloszenia. W przypadku braku takiej
wiadomosci nalezy ponownie zgtosi¢ si¢ na Zawody:.

8. Osoby niepetoletnie moga bra¢ udzial w Zawodach wytacznie pod opieka osoby dorostej. Na
udziat w Zawodach zgod¢ wyraza rodzic lub opiekun prawny przez wypehienie Zgloszenia.

9. Kazdy Gracz potwierdza swoja tozsamos¢ odpowiednim dokumentem (legitymacja/dowdd
osobisty) w dniu Zawodéw w razie wezwania przez Organizatorow.
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10. Udziat w samych Zawodach jest bezplatny. Wstep na teren wydarzenia Bielsko-Biata Gaming
Festival 4.0 jest biletowany - aby uczestniczy¢ w Zawodach Gracz musi wykupi¢ bilet wstepu.

11. Gracze mogg korzysta¢ z wlasnych kontroleréw do gry kompatybilnych z komputerem Amiga
1200. Oproécz tego dostgpne beda, w ograniczonym zakresie, kontrolery udost¢pnione przez
Organizatoréw.

12. W przypadku stwierdzenia umyslnego zniszczenia sprzetu, Gracz ponosi pelna
odpowiedzialnos¢ za pokrycie kosztéw naprawy lub wymiany.

§3. Zasady rozgrywania Zawoddw.

1. Zawody rozgrywane sa na komputerach Amiga 1200 na wersji gry Sensible World of Soccer
96/97.

2. Kazdy z Graczy wybiera do Zawodéw jeden zesp6t sposrod dostgpnych w grze Sensible World
of Soccer 96/07 zespotéw klubowych lub narodowych.

3. Poczatkowa runda Zawod6éw odbywa si¢ systemem ligowym w podziale na grupy lub playoff w
zaleznosci od ilosci zgloszonych Graczy.

4. Jezeli poczatkowa runda turnieju rozgrywana begdzie w systemie ligowym to mecze w grupie
rozgrywaja si¢ systemem kazdy z kazdym. Gracz otrzymuje 3 pkt za zwycigstwo, 1 pkt za remis, 0
pkt za porazke. Podczas meczéw grupowych nie rozgrywa si¢ dogrywki i rzutéw karnych.

5. Kolejno$¢ w grupie: - punkty, - réznica bramek, - ilo§¢ bramek zdobytych, - wynik meczu
bezposredniego, - losowanie.

6. Po pierwszej rundzie wszystkie kolejne odbywaja si¢ systemem playoff (przegrywajacy
odpada).

7. W systemie playoff musi zosta¢ wytoniony zwyci¢zca. W rundzie playoff ustawiany jest jeden
mecz z dogrywka i rzutami karnymi. Po meczu zakonczonym remisem Gracze graja dogrywke,
jesli dogrywka zakonczy si¢ remisem - przechodza do rzutéw karnych.

8. Pétfinaly - zwyciezcy zagraja mecz o [ i I miejsce, pokonani - mecz o IIl i IV miejsce.

9. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wyznaczenia godziny meczu, a Gracze nie stosujacy
si¢ do nich moga zosta¢ usunieci z Zawodéw lub mecz moze by¢ zakonczony wynikiem
pozytywnym dla przeciwnika (walkower).

10. Dopuszcza si¢ maksymalnie 5 minut spézZnienia.

§4. Zasady obowiazujace Graczy.

1. Celem Organizatoréw jest zorganizowanie Zawodéw na sprawiedliwych i réwnych dla
wszystkich zasadach.

2. W kazdej sprawie spornej decyzje podejmuja Organizatorzy, a ich dziatania sg oparte na
przyjetej zasadzie poczucia stusznosci i sprawiedliwosci.

3. Regulamin jest jasnym wyznacznikiem tego, co Gracz powinien, a czego nie powinien robic,
jednak w spornych lub bardziej skomplikowanych przypadkach zdanie Organizatoréw jest
najwazniejsze.
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4. Najwazniejsza zasada przyswiecajaca Turniejowi jest gra fair play. Dlatego organizator
zobowigzuje graczy do:

® przestrzegania zasad kultury osobistej,

e okazywania wyrozumiatos$ci i dgzenie do kompromisu w przypadku probleméw technicznych
u przeciwnika,

e fagodzenia konfliktow,
e uczciwej gry bez uzywania jakichkolwiek nielegalnych wspomagaczy,

e przestrzegania etykiety oraz innych, ogélnie obowiazujacych norm spotecznych.

5. Nastepujace dziatania b¢da uznawane za niesportowg gre:
e celowe wylaczenie komputera lub monitora, rzucanie kontrolerem, odtaczanie przewoddw itp.
dziatania,

e niesportowy doping, niesportowe zachowanie lub ogélnie ktopotliwe (np. krzyk, wyzwiska),
niewlasciwe i nieprofesjonalne dziatania skierowane przeciwko innemu Graczowi podczas i poza
rozgrywka.

6. W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktéw uznawanego za niesportowa gre przez
jakiegokolwiek Gracza (wedilug uznania Organizatoréw) moze otrzymaé ostrzezenie, przegrac
przez walkower lub w skrajnych przypadkach zosta¢ zdyskwalifikowany z Zawodow.

7. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do okre$lenia innych warunkéw okreslajacych
niesportowg gre.

§5. Postanowienia koncowe.

1. Organizatorzy Zawoddéw maja prawo do dokonywania zmian w Regulaminie. W takim
przypadku odpowiednia informacja zostanie ogtoszona na Zawodach.

2. W kwestiach niezawartych w Regulaminie nalezy stosowa¢ obowigzujace na terenie
Rzeczpospolitej Polskiej prawo, w szczego6lnosci Kodeks Cywilny.
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