
 

Opera GX - новое решение или пафосная и 
перекрашенная Opera? Разбираем "геймерский" 
браузер по косточкам. 
 

И снова здравствуйте. Навязчивая реклама - это палка о двух концах. 
С одной стороны она раздражает, поэтому и появляются мемы про "10 000 
единиц военной техники". С другой - появляется ощущение, что ты 
пропустил что-то важное. Все уже в курсе, играли, пользовались, а ты нет. 

Вот такое чувство и заставило меня скачать активно рекламируемый 
браузер Opera GX, протестировать его и отчитаться о результатах. 
Спойлер: оказывается тестировать браузер не так просто, как кажется. 
 

Немного предыстории 
Opera GX анонсировали на Е3 2019. Но этого никто не заметил, так 

как Е3 мы смотрим не ради анонса новых браузеров. Opera GX все ещё в 
открытом бета-тесте, разработчики улучшают функционал, добавляют 
новые функции. Доступны две версии - для 32 и 64-битных систем. 
Сколько ещё продлится тест - неясно. 



Я постарался быть беспристрастным - не читал других обзоров, 
впервые включил Opera GX пару дней назад и пользовался только ей на 
протяжении этого времени. Ниже я постараюсь рассказать и про 
технические детали, и про личный опыт использования "первого 
геймерского браузера". 

Первый взгляд 
Чего у Opera GX не отнять - так это эффектности. Вылетающий при 

запуске цветистый логотип, стартовая страница, так и кричащая: "Я для 
тебя, геймер" и звуковые эффекты при нажатии на любую кнопку. Такое 
ощущение, что сам браузер - это мини-игра, стильная, цветистая и 
пафосная. 

 
https://youtu.be/A0yMbbrzyeY 
Посмотрите на этот рекламный ролик Opera GX - чем не трейлер нового 
ААА-проекта? 
 

Но этот "вау-эффект" проходит через пару минут, и оказывается, что 
перед нами… все та же Opera без радикальных изменений. Чуть 
видоизмененное поле настроек, пара дополнительных кнопок и функций - 
и все. Главное, что нужно знать об Opera GX - это не новый браузер, а 
доработка обычной Opera. Если пользоваться аналогиями с играми (мы 
же делаем обзор "геймерского" браузера) - это мод, который делает робкие 
попытки улучшить оригинал, не трогая основных механик. 

 



 
Попытки улучшить у Opera GX неоднозначные. Например, появилась расширенная 
цветная панель. Вроде хорошо… но при этом браузер only dark - можно изменить лишь 
окаймление, цвет надписей и значков. В чем смысл, если даже в обычной Opera можно 
выбрать между темной и светлой темой? 
 

Фишку со звуком клавиш я отключил через полчаса - она конечно 
забавная на первых порах. Но когда ты смотришь видео или слушаешь 
музыку, а в звуковую дорожку вклинивается постоянное "клац-клац" - это 
раздражает. 

 

Правдивость рекламных слоганов 
Во всех рекламных интеграциях Opera GX, которые я видел, шел упор 

на два преимущества. Первое - GX Control, которые позволяет задавать 
браузеру ограничение на потребление интернет-трафика, мощностей 
процессора и RAM. Второе преимущество - GX Corner, такая "личная 
страница геймера" с календарем релизов, интересными скидками в Steam, 
игровыми новостями и т. д. 

Первая функция на словах очень полезна - можно заставить браузер 
сидеть на ограниченном "пайке" трафика и мощностей ПК. Только есть 
пара проблем. Во-первых, Opera GX реагирует на ограничения мощностей 
не очень адекватно. Ограничиваешь в ресурсах ЦП - и словно 
пересаживаешься за ПК десятилетней давности, так медленно 
подгружаются вкладки. Ограничиваешь оперативную память - Opera GX 
виснет даже при нескольких открытых видео. 



 

 
Функцию ограничения интернет-трафика я вообще не понимаю. Зачем? Ничего 
"тяжелого" через браузер уже 100 лет не скачивают. А при просмотре стрима я 
точно не буду играть в онлайн-игры. 
 

В итоге для пользователей слабых ПК эта функция бесполезна - 
"висеть" браузер у вас не перестанет. А в хороших ПК есть SSD, поэтому 
браузер можно на время игры и закрыть, все равно он загружается за пару 
секунд. 

 



GX Corner показывает бесплатные игры…. что довольно сомнительно, как будто 
многим геймерам хочется каждый день видеть игры с кучей микротранзакций. К 
счастью, этот пункт можно быстро отключить. 

 
Функция GX Corner немного полезнее. В любой момент можно 

проверить дату выхода любимого проекта, посмотреть свежие трейлеры и 
игровые новости. Есть сортировка по платформам - не только для консолей 
(Xbox, PS 4, ПК), но и по ОС (Linux, Mac, Windows). 

 
Может GX Corner и раскрыл "стиль жизни геймеров", но вряд ли их удовлетворит 
таким скудно выглядящим календарем релизов. На самом скудном новостном портале 
про игры он оформлен лучше. 



 
Каждый пункт в GX Corner можно отключить за 2 клика… но проблема в том, что их 
всего 6. Остается надеяться, что к релизу функционал расширят и появятся новые 
пункты (например, "Самые ожидаемые проекты" или выбор игр по жанрам). 

 
Главная проблема - здесь нет "умной ленты". То есть и вам, и мне 

будут подкидывать одинаковые новости и скидки, невзирая на личные 
предпочтения. В век таргетированной рекламы и алгоритмов рекомендаций 
это не радует. 

Ну, и мини-фишка Opera GX - это вкладка Discord и Twitch на панели 
мессенджеров. Twitch не удивил, просто отправляет уведомления о 
стримах - эта функция включается в любом браузере. А вот Discord прямо 
в браузере оказался полезным. Обычно я Discord на ПК вообще не 
открываю, а тут он всегда под рукой. Удобнее всего это для эфиров у 
стримеров - созвон прямо в браузере, а рядом можно читать чат. 
 



 
P. S. Пока браузер тестировался, появилась новая функция "менеджера вкладок" - 
можно отслеживать самые "тяжелые" вкладки и закрывать их… Ну в целом и без нее 
было понятно, что победит Twitch. 

Пациент, сколько вы весите? 
Я решил не ограничиваться простым пользованием браузера и 

погонять его "на производительность". В тестах участвовали три 
конкурсанта: Opera GX, обычная Opera и Google Chrome. Измерялся объем 
занимаемой оперативной памяти. На мой взгляд, это самая важная 
характеристика. Ведь процессор браузер использует во время открытия 
вкладок, а RAM - на постоянной основе. Открывался одинаковый набор 
вкладок: поисковик, несколько видео на YouTube (одинаковых во всех 
браузерах) и пару стримов на Twitch. Итак, кто же победил? 
 

Сначала цифры приятно удивили - Opera GX оказалась даже "легче" 
обычной версии браузера. Разница небольшая (30 Мбайт), но все же… 

 



 
Я решил усложнить "испытуемому" жизнь, добавить в тесты Google 

Chrome и немного подождать, пока все вкладки точно прогрузятся. И 
результаты таинственным образом изменились: 

 

 
Чтобы понять, в чем дело, решил поэкспериментировать с разными комбинациями 
вкладок, включал и отключал блокировку рекламы - но общий результат был 
неизменным:  

 

 
В итоге, Opera GX оказался самым "тяжелым" браузером среди 

тестируемых. Возможно, дело в боковой панели мессенджеров - после её 
запуска появляются дополнительные процессы и требуют больше 
ресурсов. 

Разница между Google Chrome и Opera GX незначительна - от 30 до 
300 Мбайт. Для обычного геймерского ПК - пустяк, но на слабые 
компьютеры лучше устанавливать обычную Opera. Как мы разобрались, 
функционал у неё с Opera GX почти одинаковый, а ресурсов она 
потребляет меньше. 
 



Лишняя вкладка на панели задач? 
Главная проблема Opera GX - она не соответствует громким 

рекламным слоганом. Всего несколько "геймерских" фишек, из которых 
полезны две - GX Corner и Discord на панели соцсетей. Да, на старте 
бета-теста было ещё хуже, браузер со временем развивается. Но пока что в 
Opera GX слишком мало уникальных функций для "геймерского" браузера. 

Личная моя оценка по итогам пары дней работы - 3 из 5. Постоянно 
раздражала темная тема, которую нельзя изменить, информация в GX 
Corner редко оказывалась интересной. Но, в целом, впечатления 
положительные. Удалю ли я скачанный для обзора Opera GX? Нет. Буду ли 
пользоваться им дальше как основным браузером? Вряд ли. 

 
Так как браузер в бета-тесте, можно в любом момент отправить свой отзыв 
разработчикам. Я воспользовался случаем и написал им свое мнение. Вы, кстати, 
тоже можете это сделать - у нас в комментариях. И даже свою электронную почту 
оставлять не обязательно.  
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