Atividade | - EF -82 ano A - PRIMEIRO BIMESTRE 2021

NOME

Disciplina: Tecnologia e Inovacao
Prof. M2 SANDRA
Titulo da atividade: Redes e Conexdes

Objetivo: Analisar processos de producao dos conteldos provenientes da cultura
digital, considerando os diversos modos de se ler o mundo por meio de experiéncias
gue favorecam multiplas linguagens e descobertas.

Valor da atividade: 1,0

Data da entrega: até 21/05

| . Fazer a leitura e analise de texto

O que € tecnologia?
E o instrumento, métedo ou tdcmca gue permibe gque algpama

amvidasde o produo sejam desemvadvicios dbe mesnssra mens (5l
rdpidn, boarsis, segurn ou precisa

E resailtado das necessidades de determinmdos grupaos soc ik, s
wirmes e focla e soceeakige,

Dentne da logica capitalista poshe ser inserida em owtras calturas,
criands nesles povas medcessidodes dques amics o exasinoem o
estimulando, portante, o obfengio de desorminada teonolegin

Apos leitura e analise de texto e responda as seguintes questdes

1- O que é Tecnologia?



2- Escreva dois exemplos de coisas boas, positivas sobre usos da
tecnologia ?

3- Escreva dois exemplos de coisas ruins ,negativas sobre usos da
tecnologia ?

4- Observe a figura e responda:

Escreva o que essa imagem representa na tecnologia?

Atividade Il - EF -82 ano A

Disciplina: Tecnologia e Inovacdo
Prof. M2 SANDRA
Titulo da atividade: Redes e Conexdes

Objetivo: Analisar processos de producdo dos contetdos provenientes da cultura digital, considerando os
diversos modos de se ler o mundo por meio de experiéncias que favorecam multiplas linguagens e
descobertas.

Valor da atividade: 2,0

Data da entrega: até 21/05

1. Leitura e andlise texto
Tecnologia Plugado e Desplugado

Uma atividade plugada é aquela que esta conectada a um aparelho digital, (celular, computador, notebook)
a internet, a uma tomada etc. J4 desplugada é o contrario, e conta com recursos como papel, caneta ,lapis
etc.



Atividade

Agora registre dentro de cada nuvem, no desenho abaixo quatro conexdes plugada e quatro formas de
comunicacdo desplugada.

2. Analisar os processos de producdo dos conteludos provenientes da cultura
digital, considerando os diversos modos de se ler o mundo por meio de
experiéncias que favorecam multiplas linguagens e descobertas.

DESCRIGAO DA ATIVIDADE

Faca uma pesquisa de 02 descobertas ou invengbes que facilitaram a nossa vida

> Quem inventou?

> Ano da invengao?

> Processo da invenc¢do ( como foi criado, em que momento, qual foi a necessidade que levou a criagdo de
determinado equipamento.

OBSERVACAO escrever seu home,sua série e enviar os registros, resposta das atividades pelo emai
mariasandra26@yahoo.com.br



Atividade Il - SEMANA DE ESTUDO INTENSIVO -( SEl ) entregar até 21/05
ano/série: 82 A

Disciplina: Tecnologia e Inovacao

Prof. M2 SANDRA

Titulo da atividade: Liberdade tem limite

Objetivo /Habilidade - Analisar e refletir sobre o tempo de vivéncia em redes sociais em
meio digital bem como sobre as vulnerabilidades da internet.

Valor da atividade: 2,0

Atividade: Assistir a video aula de 05/03/21 - 8° ano do EFII - Tecnologia -
Liberdade tem limite no link https://voutu.be/fisoWuQw52w e responder as
guestdes

1)  (ENEM 2019- Modificada) Pela analise do contetido, constata-se que essa
campanha publicitaria tem como fung¢ao social:


https://youtu.be/fisoWuQw52w

PALAVRAS
TEM PODER

FPalawvras imformarnm, libertam, destrosem preconcaitos.
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A responsabilidade. tambéerm.
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risporeival s higpofifpalavwrastempodar.orng. Aocesso am: 20 abr. 2301 5.

a) Sobre a responsabilidade sobrATIVIDADES 22 BIMESTRE = 8 ANO A- TECNOLOGIA-
Prof; SANDRA

Valor0a 10

Nome

Habilidade EF67TEC11: Compreender e avaliar conteudos produzidos por meio
digitais posicionando-se de maneira empatica e critica;

EF67TEC14: Identificar as diversas manifestacdes culturais envolvendo as TDIC e seus
impactos como meio de inser¢ao do individuo na sociedade moderna.

Objetivo



J Discutir o papel dos dispositivos tecnoldgicos no dia a dia e refletir sobre as
mudancas trazidas pela tecnologia;

Refletir sobre os smartphones e a forma como se tornaram um item quase que
indispensavel para muitos de nds.

Atividade leitura e Andlise de textos

Quais sao os dispositivos eletronicos de comunicacao e informag¢ao mais usados no
dia a dia?

Smartphone

Segundo estimativas da GSM (um consdrcio de operadores de telefonia mdvel), 2,5
bilhdes de pessoas no mundo hoje usam smartphones. O que isso representa?
Vamos fazer uma conta: se a populacdo da Terra é de 7,7 bilhdes, isso significa que
em cada trés pessoas, uma delas tem smartphone. O nUmero causou surpresa a
vocé? Entao vamos ver outros dados surpreendentes, desta vez sobre o Brasil.

Um pais conectado

e o que falamos.

b) Que podemos falar tudo o que queremos.

¢) Que nao temos liberdade.



ATIVIDADES 2° BIMESTRE =8 ANO A- TECNOLOGIA- Prof; SANDRA

Valor 0 a 10

Nome =

Habilidade EF67TECI11: Compreender e avaliar conteudos produzidos por
meio digitais posicionando-se de maneira empatica e critica;

EF67TEC14: Identificar as diversas manifestacoes culturais envolvendo as
TDIC e seus impactos como meio de insercio do individuo na sociedade
moderna.

Objetivo

* Discutir o papel dos dispositivos tecnologicos no dia a dia e refletir
sobre as mudancas trazidas pela tecnologia;

Refletir sobre os smartphones e a forma como se tornaram um item quase que

4

indispensavel para muitos de nos.

< &

Atividade leitura e Analise de textos

Quais sao os dispositivos eletronicos de comunicacdo e informacdo mais
usados no dia a dia?

Smartphone



Segundo estimativas da GSM (um consércio de operadores de telefonia mével), 2,5 bilhoes de
pessoas no mundo hoje usam smartphones. O que isso representa? Vamos fazer uma conta: se
a populacio da Terra é de 7,7 bilhdes, isso significa que em cada trés pessoas, uma delas tem
smartphone. O numero causou surpresa a vocé? Entdo vamos ver outros dados
surpreendentes, desta vez sobre o Brasil.

Um pais conectado
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A Pescgueisa Anwual da FGVoiaTFOW/EASP 2019

Fonte: Infogrifico desenvolvido por EducaMidia a partir de dados da
Pesquisa Anual da FGVeia/FGVW/EASP 2019. CC BY-5A 4.0
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Cuide do seu smartphone

* Lugar de smartphone nio ¢ no banheiro;
* Mantenha o aparelho longe de lugares sujos e/ou empoeirados;

* Mantenha o aparelho longe de lugares muito quentes ou muito
frios;

* Nao coloque outras coisas no mesmo bolso;

* Na hora de limpar, nao invente moda;

* Na praia, tome cuidados extras;

* Nao derrube nem bata o celular;

* Tome cuidados especificos ao praticar esportes;
* Nao ande com o celular na mao;

* Derrubei ele na agua. E agora?

Agora ¢ a sua vez!!



1.Responda as seguintes questoes

A) Para que servem 0s
smartphones?

B) Eles influenciaram o comportamento das pessoas? Em que

sentido?
©) Por que tantas pessoas tém ou querem ter um smartphone?
D) Quanto tempo dura um
smartphone?

E) Quais os impactos que essa quantidade de smartphones produzida causa
ou pode causar ao meio
ambiente?

F) O que vocé fez com os aparelhos antigos?



2. (IBADE - 2020 - Adaptada) O pensamento computacional esta
formando uma linguagem tao importante quanto a oral ou a escrita
para as criangas e jovens de hoje. A construg¢ao dessa linguagem ja é
uma realidade e sua solidificagdo é uma consequéncia inevitavel. A
necessidade de desenvolver tecnologia e educacao digital com
criangas e jovens na escola esta, inclusive, prevista em uma das
competéncias da Base Nacional Comum Curricular, a BNCC. Ela diz
que todo jovem precisa compreender, utilizar e criar tecnologia de
forma reflexiva, significativa e ética. Mais do que uma ferramenta
facilitadora de absorcao de conhecimentos, da forma como
funcionou no que se convencionou chamar de inclusao digital, a
tecnologia digital hoje abriga um conjunto de conhecimentos e
competéncias que precisam ser desenvolvidos com os alunos. Para
os estudiosos dessa tematica, é fundamental que toda crianca ou
adolescente, compreenda:

a) Conhecimento geral sobre tecnologia, tanto plugada como
desplugada.

b) o manuseio e a fungao dos aplicativos digitais.

c) o valor dos projetos colaborativos para a globalizagao



3. (IBADE - 2020)A legislagao que regula o uso da Internet no Brasil por meio
da previsao de principios, garantias, direitos e deveres para quem usa a rede, é
chamada:

a) Lei estadual da internet.

b) Comissao Nacional da internet
c) Lei da Regulagao Digital.

d) Marco Civil da internet.

e) Estatuto das Midias sociais.

4 . Influenciadores digitais tem um papel muito importante na formacgao de
opiniao e na venda de produtos:

() Verdadeira
() Falsa

Justifique sua
resposta

5. Crie algo que possa ser divulgado na internet em que vocé
explique algo que tenha aprendido em nossas aulas. Escreva por



aqui

Observagao : entregar essa atividade até 21/06 , entregar na escola.



