M:ingu loomine

Opilased dpivad disainima minge
Etapid:

e Valmista ette
Opilased panevad kirja oma esialgse ménguidee.

e Uuri ja otsi
Riithm uurib erinevaid analoogseid ménge. Otsitakse niiteid.

o Kaardista ja analiiiisi
Leitud niited kogutakse kokku ning analiitisitakse neid. Miks tiks voi teine
mang on hea?

e Loo
Riithmad loovad méngu proovieksemplari.

o Kiisi
Proovieksemplari tutvustatakse teistele rithmadele voi huvigruppidele, kes
teevad parandusettepanekuid.

e Tiiusta
Mingu taiustatakse 1dhtudes saadud tagasisidest.

o [KEsitle
Mingitakse iiksteise loodud ménge.

o Reflekteeri
Oppijad vdivad reflekteerida oma tegevust iga etapi 1dpus vdi dpiloo 15pus.
Kasutada voib erinevaid refleksioonimudeleid
http://tiigrihypeharidustehnoloog.blogspot.com/2013/08/refleksioonist-ehk-k
uidas-laks.html

Tehnoloogia
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Niide (4. klass, loodusopetus)
Opetan 4. klassile loodusdpetust ning 1dpetasime just taevakehade teema.
Kordamiseks tahan, et opilased teeksid ise kiisimused ning looksid Kahoot méingu.
Enne tundi olen loonud TeamUp’is klassi ning otsustanud mitu riihma tuleb ning
millised on rithmade teemad. Koostan iilesandelehe ja saadan Opilastele postkasti.
Samuti olen vélja selgitanud, kui paljudel dpilastel on internetivoimalusega
nutiseade (riithma peale peaks olema iiks) ning palunud neil luua Kahoot opetaja
konto (Opilasekontoga ei saa minge jagada).
Selgitan Opilastele, et hakkame looma méngu tacvakehade kohta, et korrata iile ja
kinnistada koige olulisemat. TeamUp’1 abil moodustan 3-4-liikmelised riihmad. Iga
riihm saab iilesandelehe ja asub todle. Vajadusel liigun klassis ringi ning abistan
oOpilasi. Iga rithm néitab mulle enda loodud kiisimusi. Annan ndu, kuidas neid
paremaks muuta. Jalgin seda, et ei oleks jah/ei kiisimusi ning et ei keskendutaks
liigselt detailidele. Riihm peab tdesti vélja selgitama koige olulisema teema kohta.
Kodus 16petavad rithmad méngu.
Ulesandelehe niidis:

1. Mdelge riihmale nimi.

2. Vaadake iile taevakehade teema (igal riihmal dpikust eraldi peatiikk) ja

otsustage, mis on koige olulisem.
3. Moodustage 3 kiisimust koos vastustega.
4. Uks riihma liikkmetest niitab kiisimusi dpetajale ja kiisib tagasisidet.
Vajadusel parandatakse kiisimusi ja vastuseid.
5. Tutvuge Kahoot mingu loomise vahendiga.
6. Looge ming ja saatke mingu link Opetajale. Pange kirja ka rithma nimi.

Jargmiseks tunniks olen klassi toonud mdned kooli nutiseadmed, mida saavad
kasutada Opilased, kellel oma seadet pole. Samuti palusin kooli infojuhil tuua
klassi wifiseade, et koik saaksid minna internetti. Voimalusel on Opilased alla
laadinud Kahoot rakenduse, millega on mugav ménge méngida, kuid mille abil
minge luua ei saa. Iga rithm tuleb kordamodda klassi ette ning viib 14bi mangu.
Mingu labiviimiseks on vaja arvutit ja projektorit. Kahooti mingu 16pus saab
hinnata keskkonnas mange.



