SOAL LATIHAN MATERI 3.6 PENYUSUNAN BAHAN AJAR HYPERMEDIA - PINTAR KEMENAG

1 dari 10 saal

fpe keunlungan mempemaikan asesimen slay kuis inlerakiilfl dalain bahan ajer
Fryper media?

f. Harrea unbuk menghiiur pengguis

B Meningkaikan kreativitas dessin

C. Mengqukur pemahaman pengguna terhadap mater
0. Tidak memberikan dampak sgnilikan

2 dari 10 saal

fpa perbedaan utama dntara byperiesd dan hypermedia?

fi. Tidak ada perbedasn anfara hyperiesd dan bypernedia

3. Hyperteat tidak memndulung Iy perdink, sedamikan by permedia mendukong

C. Hypertext hanya berisi teks, sedangkan hypermedia dapat
mencakhup berbageai jenis media

0. Hypeslendd hanya dapal diskses secara online, sedamgkan hypermedia dapat
digkses sefara alfli=

3 dari 10 soal

Bagaimana peran muollirmedia dalam pembuoatan bahan djar hypermedia?
i Tidek memberikan dampak siqnifikan

B. Meningkatkan interaktivitas dan memahamkan konsep

IC. Merivediakan varias waime saja

. Hawwa unluk menambah beral file

4 dari 10 soal

Mengapa desain navigass yang - baik samgal- penting  dalam pesnbustan bahan
djar fiypermedia?

#. Hanya wehagai hidsan

B. Memastikan pengguna dapat dengan mudah menemukan informasi
iC. Meningkalkan kendahan Lanigilan

5 dari 10 saal

fpa vang dimaksud dengan hypermedia dalam konteks pembuostan balan ajar?
A Media vang memuat hyperlink untuk menghubungkan infermasi

B Modia dengan warma-warmi yang intens

C. Media yandg hamya dapel disgkess secars allling

0. Media cetiak yang merark peshatian



& dari 10 soal

fpa yang dimakswd dengan “inkerakiivitas” dalam konbeks hypermeadia?
A, Hanya sebagai efek visual

B. Kemampuan pengguna untuk berinteraksi dengan konten

. Ticdak, memiliki peindgestian khivsos

D.Hanya sebagai variasi desan

¥ dari 10 soal

Fengapa  penting  melakokan  uji cobs  pengouns Berhadap bahan  ajar
Frypermedia?

A. Mengidentifikasi masalah navigasi dan pengalaman pengguns
B Memastiken kualitas visual

. Memastikan kearranan data

0. Haivpa unluk menghabiskan waklu

B dari 10 soal

Eeumlungan wtame pepgounsan hypemnedia delan pembistan balan  ajar
adalah...

A. Interaktivitas dan fleksibilitas

B Keterbatasan dalam aksesibilitas

o Feterbatacan kreativitas

0. Perryajian infarmesi yang Tinier

& dari 10 soal

Bagaimana cara mengogitiinalkan aksesiliilas dalam bahan ajar ypermedia?
f, Menambahkan alek vissal yang koimpleks

B Hanye sebagai varias degain

C. Meényediakan teks slternatif untuk media non-teks

2. Tidak memperhatian kebutuhan pengguna berbeda

10 dari 10 soal

hpa yang dimakswmd dengan “hyper” dalam Eonisks hyperimedia?

f Jesnis fonl yamg degunzkan

B. Menunjukkan proses perpindahan antar media yang tidak linier
. Harya sebagai elermen dekoratif

2. Sirdnol wang digunakan dalain desain






