BALIKESIR BUYUKSEHIR BELEDIYESI

TECH10 29 EKiM CUMHURIYET SENLIGI
E SPOR TURNUVALARI

-Odilli VALORANT Turnuvasi
-Oduilli FC 25 Turnuvasi

Kayit yeri : TECH10 Danigma ve Online Kayit Formu

ODULLER

VALORANT 1. TAKIM  125.000 TL
VALORANT 2. TAKIM  50.000 TL
VALORANT 3. TAKIM  25.000 TL

FC 25 1.SI 25.000 TL
FC 25 2.SI 15.000 TL
FC 25 3.SU 10.000 TL

TURNUVA 25-26-27 EKIM TARIHLERI ARASINDA BALIKESIR
BUYUKSEHIR BELEDIYESI TECH10 MERKEZINDE
YAPILACAKTIR.


https://docs.google.com/forms/d/1uSFZGC4OmoShCeTvwTeaXLjztM82tjOJpyWu8mB2UU4/edit

TURNUVA KAYITLARI TURNUVA GUNU 25 EKIM
CUMARTESI GUNU SAAT 11:00 KADAR TECH10
TESISINDE YAPILACAKTIR.

TURNUVA BASLANGIC SAATI: 25 EKIM SAAT 12:00

TURNUVANIN TUM MAGLARI OFFLINE OLARAK
TECH10 TESISINDE OYNANACAKTIR.

VALORANT TURNUVA KURALLARI

Kurallar

Bu turnuva Riot Games tarafindan desteklenmemektedir.

1. Oyuncu

Her oyuncu Turkiye Cumhuriyeti vatandasi olmali ve 13 yasindan blyuk olmalidir.
2. Mac¢ Kurallari ve Lobi Ayarlari

Finale kadar tum maglar Bo1 (tek mag) olacaktir. Final ve tGg¢unculuk maglari Bo3 (lU¢
mag) olacaktir.



2.1 Lobi Ayarlari

Bracket'ta Ust tarafta olan takimin kaptani rakip takimin kaptanini arkadas olarak
eklemek, lobiyi kurmak ve rakip takimin kaptanini lobiye davet etmek zorundadir.

Mod: Standart

Turnuva modu: Acik

Grup Durumu: Kapal

Hileler: Kapali

2.2. Taraf Se¢imi ve Harita Se¢imi

Harita Havuzu: Corrode, Abyss, Sunset, Haven, Bind, Split, Pearl

Segcilen bir harita tekrar segilemez.

BO1 (Tek Mag)

Bracketta ustte olan takim 2 harita banlar

Bracketta altta olan takim 3 harita banlar

Bracketta Ustte olan takim 2 haritadan birini oynanacak harita olarak secer
Bracketta altta olan takim hangi tarafta baslayacagini seger

BO3(U¢ mag iizerinden)

Bracketta ustte olan takim 1 harita banlar,

Bracketta altta olan takim 1 harita banlar,

Bracketta ustte olan takim macgin oynanacak ilk haritasini seger,

Bracketta altta olan takim ilk magtaki tarafini seger sonrasinda ikinci haritayi seger,
Bracketta Ustte olan takim ikinci haritada tarafini seger sonrasinda 1 harita banlar,
Bracketta altta olan takim 1 harita banlar



Bracketta altta olan takim son haritayi sectigi icin bracketta Ustte olan takim taraf
secme hakkina sahip olur.

FC25 TURNUVA KURALLARI

Format

Tam maglar iki mag (BO2) Gzerinden oynanir. Turnuva tekli eliminasyon
sistemindedir.

Tum maglar oyunun oynanabilir en guncel versiyonunda oynanir.
Turnuvaya katilan herkes asagidaki kurallari okumus ve kabul edilmis sayilir.
Kurallar

Bu turnuva EA Games tarafindan desteklenmemektedir.

1.1. Oyuncu

Her oyuncu Turkiye Cumhuriyeti vatandasi olmali ve 13 yasindan blyuk olmalidir.

1.2. Sponsorluk ve Ortakliklar

Balikesir BuylUksehir Belediyesi E spor Akademisi yonetimi, genel olarak pornografik,
uyusturucu kullanimi veya diger yetiskin Grtnleri ile taninan sponsorlar/ortakliklar ile
ortaklik yapan oyunculari hakemler, etkinliklerine katilmaktan herhangi bir zamanda
yasaklama veya engelleme hakkini sakli tutar.

1.3. Hakemler ile iletisime gegcmek

Hakemler ile iletisime gegmenin tek resmi yolu Balikesir Buyuksehir Belediyesi
Tech10 instagram adresidir. (@bbbtech10)



2. Mag¢ Kurallari ve Lobi Ayarlari

Bracketta ust tarafta olan oyuncunun kaptani lobiyi kurmak zorundadir daha sonra
rakip oyuncuyu davet etmek zorundadir.

Oyun Modu: Head to Head, Dostluk Magci, Fut kadrolari kullanmak yasaktir.
Ulke takimlari segmek yasaktir.

Oyun Hizi: Normal

Mac Yari Uzunlugu: 6 dakika. (12 Dakika)

Sadece Gelismis Savunma sistemi oynanacaktir.

Sakatlik ve Elle Oynama Secenegi: Kapali

Sistem: 95 Genel

2.1. Kazanma Kosullari
Oyuncularin mag skoruna gore galip belli olur beraberlik altin gol magina gidilir.
2.2. Taraf Segimi

Eslesmede Ust sirada olan oyuncu ev sahibi oyuncu (home), eslesmede alt sirada
olan oyuncu konuk oyuncu (away) tarafinda oynamalidir.

2.3. Maga Gelmemek

Her takim mag baslamadan 15 dakika énce tesiste hazir bulunmalidir. ismi duyurulan
takima ulasilamazsa en fazla 10 dakika beklenecek sonrasinda takimin tesisten
ayrildigi farz edilerek diskalifiye edilecektir.

2.4. Oyun Hazirliklan
2.4.1. Teknik Problemler

Olusabilecek tim problemler mag¢ baslamadan énce ¢oézilmelidir. TiUm hatalar maca
baslamadan dnce hakemlere bildiriimeli ve sorunun ¢6zildugunden emin olunmalidir.



2.4.2. iletisim

Takimlarin batun iletisimi hakemler ile birlikte yuratulecektir.

2.4.3. Magin Bozulmasi

Macin bozulmasi tamamen yasakitir..

2.4.5. Duraklatma

Maci duraklatmak sadece ciddi sorunlar halinde gecerlidir, baglanti veya donanim
problemleri gibi.

Her oyuncunun 10 dakika duraklatma hakki bulunmaktadir.

Herhangi bir oyuncu i¢in duraklama suresi 5 dakikayi gegerse, turnuva hakemlerine
haber vermek zorunludur.

Turnuva Hakemleri, herhangi bir bagka sorun olmasi durumunda mag sirasinda
duraklama talebinde bulunma hakkina sahiptir. Mac¢i duraklatmak i¢in kullanilan sure,
duraklatma talep edilen oyuncunun duraklatma suresinden saylimaz.

Daha uzun bir streye ihtiya¢ duyulmasi halinde, izin istemek igin bir Turnuva
Adminine bagvurulmasi zorunludur. Rakip oyuncu ayrica bir Admin ile iletisime
gec¢meden once uzun duraklamaya izin verebilir, ancak duraklama suresini uzatmak
igin bir anlagsma varilmasi durumunda daha sonraki itirazlar dikkate alinmayacaktir.

Duraklatma suresinin kotuye kullaniimasi, cezaya veya dogrudan oyuncu
diskalifiyesine yol agabilir. Kdtuye kullanimi kanitlayan ekran goruntilerinin hepsinin
magc sayfasina yuklenmesi gerekmektedir.



2.4.6 Kirmizi Kart

Eger bir baglanti hatasi ile kargilasilirsa kirmizi kart gormus oyuncu yine karti gérmek
zorundadir.

4. Oyun i¢i Davranis
4.1. Sportmenlik

Tum katihmcilar sportmence davranmak zorundadir. Turnuva Hakemleri,
davranisinin sportmenlik disi oldugu gorulen bir oyuncuyu diskalifiye etme hakkina
sahiptir.

4.2. Hakaret ve Tacizler

Tam katilmcilar, bir Turnuva magi oynarken profesyonel olarak davranmak
zorundadir.

5. izleyiciler
5.1. Lobi izleyicileri

izleyicilere izin veriimemektedir.

Turnuva Hakemleri her zaman izleme hakkina sahiptir.
5.2. Sunum

Bir Turnuva maginin yayinlanmasina yalnizca Turnuva yonetimi onay1 kapsaminda
izin verilir. Onay almak igin lutfen Adminler ile iletisime geciniz.

6. illegal Eylemler
6.1. Aldatma

Turnuva Hakemlerini veya diger katilimcilari yanlis veya sahte ifadeleri, bilgileri,
medyalarini veya verilerini kullanarak aldatmaya yonelik girisimlere izin verilmeyecek
ve cezaya yol acacaktir.

6.2. Sahte Ma¢ Sonuglari

Yanlis mag sonucu belirtiimesi cezaya yol agacaktir.



6.4. Hile Kullanimi
Turnuva maglarinda herhangi bir sekilde hile yapmak yasaktir.
7. Turnuva Hakemleri

Turnuva Hakemleri, gerekli gorduklerinde kurallari sportmenlik kapsaminda gegersiz
kilma hakkina sahiptir.

Turnuva Adminlerinin kararlari ve beyanlari her zaman resmi olup ve tim
katilimcilarin talimatlarini yerine getirmesi zorunludur.

7.1. Cezalar

Genel olarak bir oyuncunun suglu oldugu kanitlanmadik¢a masumdur, ancak agik bir
sekilde kurallarin ihlal edilmesi durumunda cezalandirilir.



ORNEK BRACKET:

Final Results

Balikesir Anadolu Lisesi

4-0

Borsa Istanbul Mesleki v
Pusula Kolefi

Istanbulluofiu Sosyal Bil
Sehit Turgut Solak Fen L

Adnan Menderes Anadol
Muharrem Hasbi Anadol

inebey Anadolu Lisesi
Ag Koleji

Balikesir Anadolu Lisesi
Albay Cafer Tayyar Nura

Ziihtii Ozkardaslar Anad

Sirni Yircali Anadolu Lise

Tur 2

Fatma Emin Kutvar Anad

Borsa Istanbul Mesleki v

Sehit Turgut Solak Fen L
Adnan Menderes Anadol

Ermisgler Cumhuriyet Anz
Agi Koleji

Balikesir Anadolu Lisesi

Sirn Yircal Anadolu Lise

Adnan Menderes
Anadolu Lisesi

-1

Yan Finaller

Borsa Istanbul Mesleki v
Adnan Menderes Anadol

Ermigler Cumhuriyet Anz

Balikesir Anadolu Lisesi

Borsa Istanbul Meslekive
Teknik Anadolu Lisesi

2-1
Ermigler Cumhuriyet

Anadolu Lisesi
1-1

Finaller

Adnan Menderes Anadol

Balikesir Anadolu Lisesi




