
Trong lý thuyết độ phức tạp tính toán, P, còn được gọi là PTIME hoặc DTIME 
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, là một trong những lớp cơ bản nhất trong các lớp độ phức tạp tính toán. Nó bao gồm tất cả 
các bài toán quyết định có thể được giải quyết bằng một máy Turing tất định trong thời gian đa 
thức. 
Luận đề Cobham khẳng định rằng P là lớp các bài toán “có thể giải quyết hiệu quả”[1]. Trên thực 
tế, có một số bài toán chưa biết có trong P hay không nhưng đã có thuật toán thực tiễn, trong 
khi một số bài toán trong P vẫn chưa có. Mặc dù vậy đây vẫn là một quy tắc hữu ích. 
 
Định nghĩa [sửa | sửa mã nguồn] 
Một ngôn ngữ L là trong P nếu và chỉ nếu tồn tại một máy Turing tất định M sao cho 

●​ Thời gian chạy của M là một đa thức của độ dài dữ liệu vào 
●​ Đối với tất cả x trong L, M cho kết quả 1 
●​ Đối với tất cả x không có trong L, M cho kết quả 0 

 
Các bài toán nổi bật trong P [sửa | sửa mã nguồn] 
P bao gồm nhiều bài toán phổ biến, chẳng hạn như phiên bản quyết định của quy hoạch tuyến 
tính, tính ước số chung lớn nhất, tìm cặp ghép cực đại, xác định xem một số có phải số nguyên 
tố hay không[2]. 
 
Quan hệ với các lớp khác [sửa | sửa mã nguồn] 
P là một tập hợp con của NP (tập hợp các bài toán giải được trong thời gian đa thức bởi máy 
Turing bất định). Mặc dù chưa được chứng minh, nhiều chuyên gia tin rằng P là tập con thực 
sự của NP. 
P bao hàm NL, lớp các bài toán giải được trong không gian bộ nhớ 
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 bởi máy Turing bất định. 
 
Ghi chú [sửa | sửa mã nguồn] 
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Các lớp độ phức tạp quan trọng (thêm) 
Các lớp được coi là giải được 
DLOGTIME • AC0 • ACC0 • TC0 • L • SL • RL • NL • NC • SC • P (P-đầy đủ) • ZPP • RP • BPP • 
BQP  
Các lớp có thể không giải được 
UP • NP (NP-đầy đủ · NP-khó · co-NP · co-NP-đầy đủ) • AM • PH • PP • #P (#P-đầy đủ) • IP • 
PSPACE (PSPACE-đầy đủ) 
Các lớp được coi là không giải được 
EXPTIME • NEXPTIME • EXPSPACE • ELEMENTARY • PR • R • RE • ALL 
Các hệ thống cấp bậc 
Cấp bậc đa thức • Cấp bậc hàm mũ • Cấp bậc Grzegorczyk • Cấp bậc số học 
Các nhóm các lớp độ phức tạp 
DTIME • NTIME • DSPACE • NSPACE • Chứng minh có thể kiểm chứng ngẫu nhiên • Hệ thống 
chứng minh tương tác  
 
https://fifa4.net/ 
Bài viết P (độ phức tạp) là gì? Tìm hiểu về P (độ phức tạp) – Wikipedia đã xuất hiện đầu tiên 
vào ngày FIFA ONLINE 4. 
 
 
Nguồn: FIFA ONLINE 4 
https://fifa4.net/p-do-phuc-tap-la-gi-tim-hieu-ve-p-do-phuc-tap-wikipedia/ 
Xem thêm tại: 
https://drive.google.com/drive/folders/1-0bVOVvGLHaDfWs3B_LKlIgWNYqgo9pF 
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