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1 Nome da Startup
ByteWise

2 Ideia/Modelo de negocio

ByteWise € uma empresa voltada para a parte da tecnologia, na area de gaming.

3 Segmento de Clientes

Homens ou mulheres de 20 a 45 anos de classe B ou C que utilizam smartphone com 4G.

4 Missao

Qual a razéo de existir do Negdcio? Para que serve?

ByteWise - Organizar as informacdes do mundo todo e torna-las acessiveis e Uteis em
carater universal, empresa focada em inovagédo e qualidade, a ByteWise cria produtos e

experiéncias que fazem parte do cotidiano das pessoas.

5 Finangas/Recursos Necessarios

ByteWise
Maio de 2023
Matheus Barbosa
18 de maio de 2023
Investimento valor Entrada Més Saida Total
Escritdric 400 venda de produtos 1 3 100,00€ Rendz do ezpaco S50,00£€
Mobiligric S00 venda de produtos 2 3500 Gas, agua, luz 200,00 £
Computadores 2300 venda de produtos 3 4100 Intenet B5,00€
Impressoras 350 Ordenados 20,00€
Fapel 15 Manutencic pagina web 45,00€
Limpeza 120 Contabilista 70,0

Total 3 68500% Total 10700,00 € Total 1050,00 €

Saldo Mensa 9 650,00 €
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6 Localizagao da startup

Rua de Camées 68 ilhavo, Portugal, Aveiro

7 Aspectos Legais

Limitagdes ou facilitagbes que os aspectos legais impdem sobre o seu negdcio, incluindo

regulamentacao ou legislagdo que o negdcio esta sujeito.
Como limites temos a competicdo acirrada, pois o mercado de jogos € altamente
competitivo, com varias empresas disputando a atengdo dos jogadores, e como outra
limitagdo temos as demandas de recursos, pois para Desenvolver jogos de alta qualidade
requer investimentos significativos em recursos, como equipes talentosas, tecnologia
avancada e marketing eficaz.

Como facilitagdes temos a comunidade de jogadores apaixonados: A industria de jogos
tem uma base de fas dedicada e apaixonada, o que facilita a criacdo de uma comunidade
engajada em torno da marca e como principal facilidade temos o alcance global: A
natureza digital dos jogos permite que empresas de gaming alcancem um publico global
sem as restricoes geograficas das empresas tradicionais. Isso proporciona oportunidades

de crescimento e expansao além das fronteiras.

8 Analise SWOT
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9 Logotipo

2

BYTEWISE

UNLOCK YOUR GAMING POTENTIAL!

10 Cartao de visita

OETNE0T

. ali3tZifageilhavo.pt
ByteWise ) .

httpsdifmatheusS0000 blogspot.com
GAMING

Rua de Camoes 68 [lhavo, Portugal, Aveiro

11 Estrutura organizacional

Alta Administracao:

CEO (Diretor Executivo): Responsavel por liderar a empresa e tomar decisdes
estratégicas.

CTO (Diretor de Tecnologia): Responsavel por supervisionar a tecnologia e a
inovagao na empresa.

CFO (Diretor Financeiro): Responsavel pelas finangas e planejamento financeiro da
empresa.
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COO (Diretor de Operacdes): Responsavel pela gestdo das operagdes diarias e pela
eficiéncia operacional.
Departamentos Principais:

Desenvolvimento de Jogos: Equipe responsavel pela criagdo e desenvolvimento de
jogos.

Design de Jogos: Equipe encarregada de projetar a jogabilidade, os graficos e os
recursos dos jogos.

Programacao: Equipe de programadores que desenvolvem e mantém o codigo do
jogo.

Arte e Design: Equipe de artistas que criam os elementos visuais dos jogos, como
graficos, animagdes e efeitos especiais.

Audio: Equipe responsavel pela criagdo e implementagao de trilhas sonoras, efeitos
sonoros e dublagens nos jogos.

Teste de Qualidade: Equipe dedicada a testar e identificar problemas e bugs nos
jogos antes do langamento.

Suporte e Operacdes:

Atendimento ao Cliente: Equipe responsavel por fornecer suporte e assisténcia aos
jogadores e solucionar problemas técnicos.

Operagdes Online: Equipe que gerencia a infraestrutura de servidores, rede e
segurancga online dos jogos.

Gerenciamento de Comunidade: Equipe encarregada de interagir com a comunidade
de jogadores, responder perguntas, gerenciar féruns e midias sociais.

Marketing e Vendas:

Marketing Digital: Equipe responsavel por criar estratégias de marketing online,
campanhas publicitarias, midias sociais e gerenciamento de marca.

Vendas e Parcerias: Equipe encarregada de estabelecer parcerias com outras
empresas e gerenciar a distribuigdo e venda dos jogos.

Recursos Humanos e Administragéo:

Recrutamento e Selegéo: Equipe responsavel por contratar talentos e gerenciar o
processo de recrutamento.

Gestao de Pessoas: Equipe encarregada do desenvolvimento dos funcionarios,
treinamento, avaliagdo de desempenho e programas de retencao de talentos.
Financas e Contabilidade: Equipe responsavel pela contabilidade, gestéo financeira e
controle de custos da empresa.

12 Plano de marketing

Analise de Mercado:

Pesquisa de mercado: Realize pesquisas para entender o perfil do seu publico-alvo,
suas preferéncias de jogos, comportamentos de compra e concorréncia no mercado
de gaming.

Definicao de Objetivos:
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Estabelega objetivos de marketing claros e mensuraveis, como aumentar o
reconhecimento da marca, aumentar a base de jogadores, aumentar as vendas ou
melhorar o engajamento da comunidade de jogadores.

Segmentacado de Mercado:

Identifique segmentos de mercado especificos com base em critérios demograficos,
comportamentais ou psicograficos. Isso permitira direcionar suas estratégias e
mensagens de marketing de forma mais eficaz.

Posicionamento da Marca:

Defina a proposta de valor da sua marca e destaque o que a torna unica e atraente
para os jogadores. Comunique claramente os beneficios e diferenciais competitivos
da sua empresa de gaming.

Estratégias de Marketing:

Marketing de Conteudo: Crie e compartilhe conteudo relevante e interessante
relacionado aos jogos, como analises, guias, videos e artigos em blogs, midias
sociais e plataformas de compartilhamento de conteudo.

Influenciadores e Parcerias: Colabore com influenciadores digitais e criadores de
conteudo que tenham audiéncias relevantes no mundo dos jogos. Isso pode incluir
patrocinios, parcerias de co-criacdo de conteudo ou participacdo em eventos.

Eventos e Competi¢cdes: Organize ou patrocine eventos de gaming, torneios ou
competigdes para promover seus jogos e envolver a comunidade de jogadores.

Campanhas Publicitarias: Utilize anuncios online, seja por meio de redes sociais,
plataformas de jogos, sites especializados ou canais de video, para aumentar o
conhecimento da marca e direcionar o trafego para seu site ou loja online.

Engajamento nas Redes Sociais: Mantenha uma presenca ativa nas redes sociais
relevantes para os jogadores, interaja com a comunidade, compartilhe atualizagées,
noticias e promogdes, além de responder as duvidas e comentarios dos jogadores.

Marketing de Relacionamento:

Crie programas de fidelidade, ofertas exclusivas e recompensas para incentivar a
participagédo continua dos jogadores e desenvolver relacionamentos duradouros com
eles.

Monitoramento e Analise:

Acompanhe e analise os resultados das suas campanhas de marketing, utilize
ferramentas de analise para medir o desempenho, entender o engajamento dos
jogadores e fazer ajustes estratégicos conforme necessario.

Atualizagao e Inovacgéao:

Mantenha-se atualizado com as tendéncias e avangos tecnoldgicos no mundo dos
jogos, e esteja disposto a inovar e adaptar suas estratégias de marketing para
permanecer relevante no mercado em constante evolugao.

9 Plano de negécios



ByteWise Matheus Barbosa

13 Conclusao

O plano de negécios para uma empresa de gaming apresenta uma visao clara das
estratégias e agcdes necessarias para alcangar 0 sucesso nesse setor altamente
competitivo. Ao longo deste plano, foram identificadas as oportunidades e desafios do
mercado de jogos, definidos os objetivos de negdcios e delineadas as estratégias de
marketing para alcanga-los.

Com base na analise de mercado, ficou evidente que a industria de gaming esta em
constante crescimento, com uma base de jogadores avida por experiéncias
inovadoras. Através da segmentagao do mercado e da compreensao das preferéncias
dos jogadores, a empresa foi capaz de posicionar sua marca e destacar os
diferenciais competitivos que a tornam atrativa para o publico-alvo.

As estratégias de marketing delineadas neste plano, como o marketing de conteudo,
parcerias com influenciadores, eventos e competi¢gdes, campanhas publicitarias e
engajamento nas redes sociais, visam aumentar a visibilidade da marca, atrair novos
jogadores e cultivar relacionamentos duradouros com a comunidade de jogadores.

A analise continua do desempenho e o monitoramento dos resultados das
campanhas de marketing sao cruciais para fazer ajustes estratégicos e garantir o
sucesso a longo prazo. Além disso, a empresa deve permanecer atualizada com as
tendéncias e inovagdes tecnologicas no setor de gaming, buscando constantemente
melhorar a qualidade de seus jogos e oferecer experiéncias envolventes para os
jogadores.
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