
ПОДРОБНОЕ ОПИСАНИЕ ТУРНИРА И ПРАВИЛ​
 

1.​ Призовой фонд: 22 500 рп 
​
1 место - 45 сундуков шедевров с ключами на команду или 5 скинов стоимостью 
1820 рп (9 сундуков шедевров на человека или скин стоимостью 1820 рп на человека); 
 
2 место - 30 сундуков шедевров с ключами на команду или 5 скинов стоимостью 
1350 рп (6 сундуков шедевров на человека или скин стоимостью 1350 рп на человека);​
​
3 место - 15 сундуков шедевров с ключами на команду (3 сундука шедевров на 
человека); 
 
1.1. Дополнительные условия: 
 
За каждого украденного Барона Нашора 
или Старшего Дракона сундук шедевров 
получает человек, который украл его, за 
каждый официальный пентакилл 
человек, который сделал его, получает 
сундук шедевров (не более двух событий 
за игру). 
 
1.2. Розыгрыш для зрителей: 
 
В течение двух дней на стриме будут разыграны 7 сундуков шедевров путем 
розыгрыша в приложении Marbles on Stream. Для участия необходимо иметь 
аккаунт на Twitch, писать в чат “!play” в момент запуска приложения и 
внимательно слушать ведущего. 
 
Все награды разыгрываются исключительно на RU сервере Лиги Легенд. 
 

2.​ Даты проведения турнира - 15 и 16 мая, начало в 12:30 по мск; 
 
15 мая состоятся первые отборочные игры, по результатам которых все команды 
участники распределятся в две сетки: верхнюю и нижнюю. Количество игр будет 
зависеть от количества зарегистрированных команд, минимальное количество - 8. 
Отборочные игры пройдут в прямом эфире на канале https://www.twitch.tv/wildewinter, 
вашу очередность на турнире определяет сетка, которая будет опубликована после 
окончания регистрации и сбора пожеланий насчет очередности от капитанов.  
 
Все отборочные игры в верхней сетке будут проведены на стриме, создавать 
свою игру, приглашать участников в порядке очереди и оставаться в игре в 
качестве наблюдателя будет “просто игорь” (ник на РУ сервере).​
​
Команды, победившие в первом отборочном раунде, отправятся далее по верхней 
сетке во второй раунд. Наблюдать за их играми мы будем также на стриме, поэтому 

https://www.twitch.tv/wildewinter


победившим участникам в первой игре необходимо следить за дальнейшей 
очередностью. ​
​
Команды, проигравшие в первом раунде, не вылетают с турнира. Они 
отправляются в нижнюю сетку, наблюдать за которой будет наш спонсор - “Евген из 
KDA” (ник на РУ сервере). При необходимости список наблюдателей будет 
пополняться. Наблюдатель создаст лобби и пригласит капитанов обеих команд, после 
чего игра состоится без освещения на стриме. По окончанию игры необходимо скинуть 
скриншот в раздел ТУРНИР в текстовый канал #турнирная-информация 
(https://discord.gg/XmRTHXrUtF). Раунд 1 и Раунд 2 нижней сетки пройдут в подобном 
формате до определения полуфиналистов.​
​
16 мая состоятся Полуфиналы и Финалы в обеих сетках. Все оставшиеся игры 
пройдут в прямом эфире на канале https://www.twitch.tv/wildewinter.  
 

3.​ Формат: Double Elimination, карта - Ущелье Призывателей;​
 

К регистрации допускаются как и полные команды, состоящие из пяти человек (и 
замен, в случае, если они имеются заранее), так и группы участников, состоящие из 
четырех, трех или двух игроков. Доступна регистрация и в одиночку. Участникам, 
регистрирующимся неполным составом, будут подобраны команды в соответствии с 
указанными ролями (меняться ролями внутри команды не запрещено). Ограничений 
по рангу и уровню - нет, для участия необходимо иметь аккаунт на РУ сервере, 
обладающий достаточным количеством персонажей для Режима выбора. ​
 

4.​ Регистрация участников проходит в дискорд-сервере 
https://discord.gg/XmRTHXrUtF в разделе ТУРНИР в текстовом канале 
#регистрация-на-турнир; 
 

Для участия необходимо заполнить специальную форму, пример которой будет в 
закрепленных сообщениях, а также зарегистрировать аккаунт на twitch.tv, в случае, 
если соответствующий пункт не получится заполнить ввиду отсутствия аккаунта. ​
​
Также в форме регистрации необходимо прикрепить ссылку на op.gg своего аккаунта 
(пример: https://www.op.gg/summoners/ru/просто%20игорь). В случае, если вы имеете 
несколько аккаунтов на РУ или аккаунты на других серверах, требуется прикрепить 
ссылку на каждый из них. Это необходимо для того, чтобы команды-участники 
точнее имели представление о своих оппонентах, ограничений по рангу на турнире 
нет.  ​
​
Регистрация открыта вплоть до первого турнирного дня, однако к участию 
допускается лишь определенное количество команд. Все те, кто не попали в 
основную сетку, автоматически отправляются в резерв. Этим игрокам необходимо 
присутствовать на стриме и обозначить свое желание выступить в нужной команде. 
Замены возможны как в первый, так и во второй день. ​
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ПРАВИЛА ТУРНИРА 
 

1.​ Категорически не приветствуются оскорбления, угрозы и все подобное, что 
попадает под категорию неспортивного поведения ни в каком виде;​
 

Просьба соблюдать порядок в текстовых и голосовых каналах предоставленного для 
турнира дискорд-сервера, в чате Twitch, на котором пройдет трансляция турнира, а 
также в чатах игры. Отправлять посторонние ссылки разрешено только по 
согласованию с организаторами (просто игорь или WildeWinter#9350 в дискорде). 
 

2.​ Не опаздывать на собственные игры; 
 

В связи с тем, что игры будут проходить в порядке очереди, заранее установленной 
сеткой (далее - в зависимости от выигрыша или проигрыша команды), каждое 
опоздание задерживает следующие игры на неопределенное время. Уважайте себя и 
остальных участников, играть во время ожиданий - не запрещено, но отслеживайте 
происходящее на трансляции. 
 

3.​ Каждой команде необходимо наличие капитана;​
 

Капитанам необходимо держать связь с организаторами в случае непредвиденных 
обстоятельств, для решения вопросов по заменам, а также им доступен специальный 
общий капитанский чат в дискорде для общения между собой. В случае, если 
команда не в состоянии определить капитана самостоятельно, он будет назначен 
среди числа участников. ​
 

4.​ Паузы по техническим причинам не запрещены (но не более 10 минут в 
совокупности за игру);​
 

5.​ Необходимо указывать все имеющиеся аккаунты в Лиге Легенд на всех 
серверах;​
  

6.​ Замены участников не запрещены, но о них необходимо уведомить 
организатора. Приоритет отдается игрокам, заранее зарегистрировавшимся в 
качестве замены. В случае, если с ними не удается связаться или нет игрока на 
необходимую роль, разрешено пригласить человека без предварительной 
регистрации (в таком случае капитану команды нужно скинуть op.gg нового 
участника организатору в личные сообщения дискорда). 

 
 
 
 
 



САНКЦИИ В СЛУЧАЕ НАРУШЕНИЙ​
 

1.​ Наказания в случае нарушения дисциплины;​
 

На турнире действует система наказаний, которая работает следующим образом:​
​
Первое нарушение - в случае, если команда регистрировалась в полном составе, 
предупреждение получает каждый участник, в командах, в которых участники 
набирались по отдельности - предупреждение получает человек, совершивший 
проступок. 
 
Второе нарушение - команда, зарегистрированная полным составом, лишается 50% 
от призового места в случае победы, в команде, которая набиралась по отдельности - 
50% наград лишается человек, совершивший проступок. 
 
Третье нарушение - команда, зарегистрированная полным составом, 
дисквалифицируется с турнира, в команде, которая набиралась по отдельности - 
дисквалифицируется провинившийся участник, ему подбирается замена.  
 
Наказание регистрируется не только организаторами, но и участниками/зрителями 
турнира. Для того, чтобы уведомить организаторов о нарушениях, необходимо 
отправить скриншот в личные сообщения дискорда просто игорь или 
WildeWinter#9350. Решение о нарушениях выносится в перерывах между играми.  
 

2.​ Наказания в случае недостоверной информации об аккаунте; 
 
Игрок, сообщивший недостоверную информацию об аккаунтах, получает до трех 
дополнительных банов от организаторов и урезание призового фонда в случае 
победы. Уменьшение призового фонда для отдельного участника будет 
рассматриваться в каждой ситуации индивидуально.​
 

3.​ Наказания в случае опозданий; 
 
Максимальное допустимое время для опоздания - 10 минут. В случае, если игрок(и) 
задерживаются на большее количество времени без уважительной причины, им 
подбирается замена из доступных игроков. Если игроков для замены - нет, команда 
дисквалифицируется с турнира.  
 
Отправляя заявку на регистрацию в турнире вы автоматически подписываетесь под 
тем, что согласны с вышеперечисленными правилами и обязуетесь их соблюдать. 

 
 

 



​

ВАЖНЫЕ ССЫЛКИ 
дискорд-сервер (для связи и вопросов - просто игорь): https://discord.gg/XmRTHXrUtF 
твич-канал для проведения турнира: https://www.twitch.tv/wildewinter 
также для вопросов, если нет дискорда: https://vk.com/public197347904 
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