*MSP430 Assembly Programlama vs C: Mufredat Ornekleri**
### **Ornek 1: Bit Manipulasyonu ile Kaydirma**

**Problem™**: Bir kaydin bitlerini, belirli bir bit ayarlanana kadar sola dongu i¢inde bir pozisyon
kaydirin.

**Assembly CozUmU**:

“assembly
MOV.W #0x01, R4 ; R4'e baslangi¢ degerini yikle (0000 0001b)
MOV.W #8, R5 ; 8 kaydirma igin sayag ayarla
LOOP:
RLAW R4 ; Tasima ile sola kaydir

JNC LOOP ; Tasima yoksa donguyu tekrar et (bit ayarli degil)
; Tasima olustugunda donguyu bitir

**C COzUmUu™:
e
unsigned intr4 = 1;
for (inti=0;i<8;i++){
r4d =r4 << 1,
if (r4 & 0x100) break; // Tagimayi kontrol et
}

- **Assembly Neden Daha lyi**:
- Donanim talimatlarinin ("RLA" gibi) dogrudan kontrolu.
- Fonksiyon ¢agrisi veya ekstra talimatlar yok.
- Tasima bayragini verimli kullanma.

### **Ornek 2: Verimli Kosullu Atlamalar**
**Problem™**: Bir sayinin tek mi ¢ift mi oldugunu minimal talimatlarla belirleyin.

**Assembly CozUmU**:
“assembly
MOV.B R4, R5 ; Kontrol edilecek saylyi kopyala
AND.B #0x01, R5 ; En az anlamli bit ile maskele
JNZ ODD ; Sonug sifir degdilse (tek) atla
EVEN:

; Cift durum icin kod

JMP END
ODD:

; Tek durum igin kod
END:



**C CozUmU**:
e
if (number & 0x01) {
/l Tek durum igin kod
} else {
/I Cift durum i¢in kod

k.,

- **Assembly Neden Daha lyi**:

- Assembly dogrudan iglemcinin kosullu dallanma talimatlarini kullanir ("JNZ" gibi) ve C'deki
derleyici kaynakh dallanma kodu ek yik olusturmaz.

- Ekstra degisken veya karsilastirma islemleri yoktur.

### **Ornek 3: Durum Makinesi Kullanimi**

**Problem™**: Durumlar etiketlerle temsil edilen ve kosullara gére gegis yapan basit bir durum
makinesi uygulayin.

**Assembly CozUmU**:

“assembly

START:
CMP #1,R4 ; Mevcut durumu karsilastir
JEQ STATE1 ;R4 ==1ise STATE1'e atla

CMP #2 R4
JEQ STATE2 ; R4 == 2 ise STATEZ2'ye atla
JMP END ; Varsayilan durum
STATE1:
; STATE1 igin kod
JMP END
STATE2:
; STATEZ igin kod
JMP END
END:

; Programin sonu

**C CozUmUu*™*:
e
switch (state) {
case 1:
// Durum 1 i¢in kod
break;



case 2:
// Durum 2 igin kod
break;

default:
/[ Varsayilan durum
break;

- **Assembly Neden Daha lyi**:

- Derleyicinin "atlama tablosu" veya karsilastirma mantigi olmadan dogrudan dallanmalari
uygular.

- "Switch" ifadesinin veya fonksiyon ¢agrilarinin ek yakand barindirmaz.

### **Ornek 4: Yuksek Hizlh Sayaglar**
**Problem**: Bir kayitta ayarli bitlerin sayisini sayin.

**Assembly CozUmU**:

assembly

MOV.W R4, R5 ; Kayit degerini kopyala
CLR.W RG6 ; Sayacl temizle

LOOP:

BITW #1,R5 ; En azanlamli biti test et
JZ  SKIP ; Bit sifirsa artirmay: atla

INC.W RG6 ; Sayacl artir
SKIP:
RRA.W R5 ; Saga kaydir

JNZ LOOP : Tum bitler kontrol edilene kadar devam et

**C COozUmUu*™:
e
unsigned int count = 0;
while (number) {
if (number & 1) count++;
number >>= 1;

k.

- **Assembly Neden Daha lyi**:

- Bit testi ("BIT.W") ve kaydirma ("RRA.W"), C'deki kayma ve maskeleme islemlerinden daha
verimlidir.

- Derleyici, bu tir islemler icin daha fazla kod olusturur.



### **Bu Ornekler Neden iyi Calisiyor**

1. **Kosullu Atlamalar**: Program akigsinin dogrudan kontrolinu gosterir.

2. **Kaydirma Komutlari**: Mantiksal igslemler (AND veya OR gibi) kullanmadan bitlerin basit
manipUlasyonunu vurgular.

3. **Donanim Seviyesi Verimliligi**: Assembly, derleyicinin getirdigi soyutlama katmanini ortadan
kaldirarak hassas optimizasyonlara izin verir.

Bu drnekleri gbstererek, MSP430 islemcilerde performans kritik gorevler i¢in assembly
programlamanin avantajlarini etkili bir sekilde vurgulayabilirsiniz.



