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1. Хедер 

- лого 

- языковый переключатель 

- Лог ин 

 

2. слайдер 

Поле слайдера поделено на две вертикальный части 

- левая сторона 2/5 часть длины по горизонтали 

           -   верхняя часть стороны регистрация ( join us), рекламный слоган и линк 
«присоединиться», после клика в попапе открывается окно регистрации!!! 

                  заполняются следующие регистрационные данные 

                         - Имя, Фамилия 

                         -  никнейм (никнейм уникальный на сайте, проверяется возможность 
выбора. то есть не существует ли уже данный никнейм)​
                         - е-майл 

                         - пароль (8 символов) 

                         - повтор пароля 

                                                  кнопка - РЕГИСТРАЦИЯ (JOIN US) 

активация аккаунта путем подтверждения активационного линка (или кода), 
который приходит на указанный майл 

           - нижняя часть стороны авторизация (Sign In) – е-майл, пароль, капча 

- правая сторона 3/5 часть длины по горизонтали 

           - размешен слайдер с 5 слайдами, рекламные тексты, вовлекающие баннеры 

 

3. Футер 

- правила 

- Privacy policy 

- Terms of Conditions 

- Contact 

User’s Profile 

 



1. Хедер 

- лого 

- поиск юзера по сайту (если надо такая функция) 

- support/contact us 

- оповещение о сообщениях 

- оповещение об уведомлениях (события на сайте, подтверждение платежа, 
переход статуса, уровня) 

- аватарка юзера и ЛогАут (выход из профиля) 

Хедер занимает всю горизонтальную линию десктопа 

 

2. левая информационная панель 

Левая информационная панель находится вертикально, снизу Хедера, в левой 
части скрина и по горизонтали занимает ширину 1/5 часть длины горизонтали 

- общий чат (под вопросом, может нет надобности)… здесь можно разместить 
новости, опросы от администрации сообщества 

- чат конкретной ячейки (cell) которая открыта, активирована, выведена на 
передний план. 

3. правая информационная панель 

Правая информационная панель находится вертикально, снизу Хедера, в правой 
части скрина и по горизонтали занимает ширину 1/5 часть длины горизонтали 

3.1 Дашборд – переключатель на полноэкранную версию профиля, акаунта 

3.2 кабинет, акаунт юзера (в правой панели сокращенный вид, данные – никнейм, 
телеграм, ватсап) 

3.2.1 персональные данные и редактирование 

- имя фамилия 

- никнейм 

- е-майл 

- страна 

- дата рождения 

- телеграмм (линк телеграмма в формате @--------- соблюдать формат!) 

- ватсап (номер телефона на котором ватсап, соблюдать формат!) 

- адрес кощелка криптовалюты (надо заполнить 2 поля USDT  -  Network, 
соблюдать формат, то есть проверять правильно ли указан адрес (некоторые 
могут указать нестандартные коды, е-майл, банковский счет) 



3.2.2 позиции по ячейкам 

- активные ячейки -  {уровень, № ячейки, дата присоединения/открытия, 
позиция (фоловер, лидер)}, скрол по вертикали, возможность кликом на 
конкретную запись, перейти на данную ячейку, открыть его в центральной части 
скрина (экрана) 

- закрытые ячейки – Архив {уровень, № ячейки, дата закрытия, позиция 
(фоловер, лидер)}, сортированы по датам закрытия, поисковое поле – дата, № 
ячейки 

- транзакций  

          -  переводы лидерам, номер, дата, сумма, дата подтверждения, примечание 

          - переводы от фоловеров, номер, дата, сумма, дата подтверждения, 
примечание 

3.3 чат с конкретными юзерами (как в фейсбуке) все сохраненные переписки. 

 

 

4. Центральная часть 

Занимает центральную часть экрана, снизу Хедера и между левой, правой 
информационных панелей. Длина по горизонтали 3/5 часть длины горизонтали. 

Расположены в центре шестиугольные ячейки 

3 верхние – starter, beginner, worker 

2 нижние – profy, expert 

Каждая ячейка состоит из следующих элементов: 

1. клик, кнопка для расширения ячейки, кликнув на этот знак {диагональные 
стрелки в разный стороны, противоположно направлены} ячейка увеличивается 
и занимает центральную часть экрана, активируется 

2. название ячейки по уровням 

3. кнопка JOIN, которым юзер присоединяется к ячейке, становится фолловером. 
Если свободных мест нет, то нажимая на эту кнопку юзеру присваивается 
порядковый номер указывающий его очередь в списке (в разделе pending) 
желающих присоединится к данному уровню ячеек. Очередь удовлетворяется 
автоматически по принципу дате поступления, записи в очереди. Очередь 
контролирует и удовлетворяет алгоритм по дате поступления, формирования 
очереди. рядом с данным показателем кнопка обновления (refresh) нажав на 
которой обновляется связь с сервером и появляется новое значение номера в 
очереди 

 

4.  значение AS FOLLOWER и соответствующее поле, где указываются в таблице- 
номер активной ячейки, дата присоединения в качестве фоловера.  Рядом с 



названием таблицы указывается  цифра (показатель) определяющий  сколько раз 
данный пользователь открыл позицию на данном уровне ячеек, то есть на 
сколько ячеек (столов) он является фолловером в данный момент. Данная цифра 
может быть лимитирована админом, то есть поставить максимум, к примеру 5, 
что означает что данный юзер не может больше 5 раз одновременно быть 
фолловером на данном уровне ячеек на разных ячейках! 

5.значение AS LEADER и соответствующее поле, где указываются в таблице- 
номер активной ячейки, дата определения в качестве лидера. Рядом с названием 
таблицы указывается  цифра (показатель) определяющий  сколько раз данный 
пользователь открыл позицию на данном уровне ячеек, то есть на сколько ячеек 
(столов) он является Лидером в данный момент. Данная цифра может быть 
лимитирована админом, то есть поставить максимум, к примеру 5, что означает 
что данный юзер не может больше 5 раз одновременно быть Лидером на данном 
уровне ячеек на разных ячейках! 

  

Алгоритм работы сайта 

 

1. пользователь после регистрации на сайте, имеет право присоединиться только 
к первому уровню ячеек - starter. 

2. пользователь нажимает в ячейке СТАРТЕР на клик ДЖОИН. Таким образом 
формируется заявка и попадает в раздел ПЕНДИНГ. В базе данных в таблице 
пендинг попадают все заявки пользователей которые хотят стать 
ФОЛЛОВЕРАМИ. В базе выстраивается очередь согласно по дате поступления этих 
заявок. 

3. При начале проекта на уровне СТАРТЕР админом проекта уже созданы 6 
(устанавливает админ) ячеек с конкретными ЛИДЕРАМИ (участники проекта, 
создатели) 

4. каждая ячейка имеет одно место ЛИДЕРА и шесть мест для ФОЛЛОВЕРОВ. 

5. то есть готовые 6 ячеек (или больше, устанавливает админ) имеют 36 (6*6) мест 
для ФОЛЛОВЕРОВ 

6. Заявки которые поступают от пользователей на места ФОЛЛОВЕРОВ заполняют 
эти 36 свободных мест, по дате их поступления в базе данных. То есть первым 
свободное место ФОЛЛОВЕРА получает заявка пользователя, который раньше всех 
заполнил (нажал кнопку ДЖОИН) данную заявку. Потом вторая заявка (может 
быть и одного и того же пользователя) и так далее 

7. Если все места ФОЛЛОВЕРОВ заняты уже, то заявки на место ФОЛЛОВЕРА 
попадают в разделе ПЕНДИНГ - живая очередь, где места присваиваются 
аналогично, по дате заполнения заявки (нажатие на кнопке ДЖОИН) и попадания 
в базе данных 

8. Когда ячейка заполнена, то есть, есть 1 ЛИДЕР и 6 ФОЛЛОВЕРОВ, потом 
происходит передача денежных средств ФОЛЛОВЕРАМИ ЛИДЕРУ. На каждом 



уровне ячеек денежная сумма передачи разная (денежная сумма для каждого 
уровня устанавливается админом), например: 

СТАРТЕР - 25 

БЕГИНЕР - 100 

ВОРКЕР - 400 

ПРОФИ - 1500 

ЭКСПЕРТ - 3000 

9. На первом уровне ячеек, СТАРТЕР, все ФОЛЛОВЕРЫ перечисляют денежные 
средства ЛИДЕРУ ячейки в размере 25 долларов. Способ перевода определяют 
сами участники - крипто, электронные деньги, банковский перевод. 
Договариваются об этом в чате данной ячейки. Перевод каждый ФОЛЛОВЕР 
должен осуществить в течении 48 часов (устанавливает админ). 

-​ Если в течении 48 часов ФОЛЛОВЕР не делает перевод нужных средств 
ЛИДЕРУ, то данный ФОЛЛОВЕР отчисляется от ячейки, он теряет место 
ФОЛЛОВЕРА в данной ячейки и может заново сделать заявку на место 
ФОЛЛОВЕРА в ячейке. нажав на ДЖОИН.​
в админке должна быть возможность установить следующие действия 
если ФОЛЛОВЕР не переводит деньги в течении 48 часов в какой то ячейке: 

1.​ теряет место ФОЛЛОВЕРА (отчисляется) в данной ячейке 
2.​ теряет все места ФОЛЛОВЕРА на данном уровне ячеек 
3.​ теряет все места ФОЛЛОВЕРА на все уровни ячеек 

Примечание: отчисление ФОЛЛОВЕРА из ячейки за то что он не перевел средства 
ЛИДЕРУ надо обдумать хорошо… Сайт автоматический не может отчислить 
ФОЛЛОВЕРА, так как не сможет удостовериться перевод сделал ФОЛЛОВЕР за 
указанный срок или нет. Если бы платежи к друг другу проходили через сайт, то 
есть платежная система была бы на сайте, то сделать это легко, но в нашем случае 
переводы между собой осуществляют участники. сайт не может убедиться, что 
перевод реально сделал ФОЛЛОВЕР или нет, поэтому можно сделать так: 

1.​ в ячейках под аватаркой ФОЛЛОВЕРА разместить следующие кнопки, 
показатели 

-​ таймер 
-​ accept/accepted 
-​ delete 

2.​ таймер включается когда ФОЛЛОВЕР присоединяется к данной ячейке и 
показывает какое время вышло с момента присоединения 

3.​ когда ФОЛЛОВЕР переводит средства ЛИДЕРУ он должен в течении 12 часов 
подтвердить прием платежа. Нажав на ACCEPT, когда нажмет на данную 
кнопку она станет желтой и надпись поменяется на ACCEPTED  

4.​ если ФОЛЛОВЕР не переводит средства ЛИДЕРУ в течении 48 часов, то он 
может нажать на кнопку DELETE, чтоб отчислить ФОЛЛОВЕРА из ячейки. 
Можно сделать так, чтобы для отчисления надо будет нажатие на DELETE 
например еще 4 других ФОЛЛОВЕРОВ (большинства) данной ячейки, то 
есть большинство решает вопрос отчисления конкретного ФОЛЛОВЕРА. 



Чтоб было видно кто нажал на DELETE , можно рядом с данной кнопки 
показать юзернеймы тех участников кто нажал на DELETE. 

 

 

10. Копии платежных документов ФОЛЛОВЕРЫ могут загрузить в чате, 
прикрепить в специальном месте в ячейке. 

11. ЛИДЕР подтверждает все платежи не позднее 12 часов (устанавливает админ) 
от их приема! 

-​ если ЛИДЕР не подтверждает все (или какой либо) платеж в течении 12 
часов, это может сделать служба поддержки опираясь на копии платежа 
которая загружена в чате или в конкретном месте 

12. После подтверждения всех платежей от всех ФОЛЛОВЕРОВ данная ячейка 
закрывается и архивируется. 

После закрытия конкретной ячейки для ЛИДЕРА открывается путь на следующий 
уровень ячеек, то есть он может уже подавать заявки (нажимать на ДЖОИН) на 
следующем уровне ячеек, в нашем случае уровень БЕГИНЕР. То есть на новом 
уровне он может уже стать ФОЛЛОВЕРОМ. 

После закрытия конкретной ячейки ФОЛЛОВЕРЫ становятся ЛИДЕРАМИ на этом 
же уровне (СТАРТЕР) и для каждого из них открываются новые ячейки где 
каждый в центре в роли ЛИДЕРА уже. То есть открываются 6 новых ячеек. 

13. Максимальное число ячеек на каждом уровне ограничено и задается 
админом!!!  

 

АДМИН ПАНЕЛЬ 

админ панель можно скопировать наш шаблон. Он будет улучшатся, дополнятся 
по мере развития проекта. На старте главное чтоб были: 

1.​ Дашборд 
-​ all users 
-​ active users 
-​ banned users 
-​ non verified users 
-​ STARTER  (указаны число активных и закрытых ячеек) 
-​ BEGINNER (указаны число активных и закрытых ячеек) 
-​ WORKER (указаны число активных и закрытых ячеек) 
-​ PROFY (указаны число активных и закрытых ячеек) 
-​ EXPERT (указаны число активных и закрытых ячеек) 

с этих информационных блоков переход на таблицы. В таблицах в строках 
размещены краткие данные о пользователях (так же как и в ЗИНО) 

2.​ SETTINGS 



-​ настройка максимального количества активных ячеек по каждому 
уровню 

-​ создание ячеек админом с конкретным ЛИДЕРОМ по каждому 
уровню 

-​ настройка суммы денежных переводов в ячейках (по уровням) 
-​ настройка за какое мак время можно осуществить перевод 
-​ настройка за какое макс время нужно подтвердить переводы 
-​ настройка мак. мест ФОЛЛОВЕРА по уровням ячеек 
-​ настройка макс. мест ЛИДЕРА по уровням ячеек 
-​ настройка максю мест в ПЕНДИНГЕ то есть сколько заявок в очереди 

может создавать пользователь по каждой ячейке 
3.​ CHAT 

-​ настройки чата 


