ROZDZIAL |. WSTEP

1. »Mistrzostwa Polski w Heroes of Might and Magic Ill 2026"” (dalej zwany Turniejem,
Mistrzostwami) jest turniejem rozgrywanym w grze Heroes of Might and Magic lll z dodatkiem Horn
of the Abyss (dalej zwana Heroes 1ll). Celem Turnieju jest wytonienie najlepszego polskiego gracza w
Heroes Ill w postaci meczéw pomiedzy uczestnikami biorgcymi udziat w turnieju. Mistrzostwa Polski
w Heroes of Might and Magic Il 2026 sg kontynuacjg Mistrzostw Polski z lat 2018, 2019 oraz 2020.

2. Wszelkie prawa do marki, logo oraz znakéw towarowych Heroes Il posiada Ubisoft
Entertainment SA.

3. O zasadach Turnieju stanowi niniejszy dokument (zwany dalej Regulaminem), Dokumenty
wymienione w punkcie 4, stanowig nieroztgczny element cato$ci regulaminowej Turnieju. Regulamin,
Dokumenty oraz Oficjalne komunikaty tgcznie zwane sg dalej Zasadami Turnieju.

4. Dokumenty bedgce czescig Zasad Turnieju:

- Polityka PrywatnosSci

- Regulamin Szablondw

- Oficjalne Komunikaty.

5. Obowigzuje nastepujgca hierarchia Zasad Turnieju:
1) Regulamin,
2) Dokumenty wymienione w punkcie 4. rozdziatu |,
3) Oficjalne komunikaty organizatoréw okre$lone w punkcie 8. rozdziatu I.
6. Turniej organizowany jest przez Stowarzyszenie Rozwoju i Promocji Heroes Il "Kapitol" z

siedzibg przy ul. Zgierskiej 142 / 187A, 91-320 Lédz, zarejestrowane w KRS pod numerem
0001181809, reprezentowane przez Zarzgd Stowarzyszenia w oparciu o postanowienia zawarte w
jego statucie zwane dalej: Organizatorem, Organizatorami bgdz Stowarzyszeniem. Stowarzyszenie
Kapitol oraz jego Zarzad wybiera Kadre Turnieju, ktéra bedzie odpowiedzialna za nalezytg
organizacje turnieju. Dokladny skfad osobowy Kadry Turnieju, wraz z podanym tagiem na platformie
Discord:

FUNKCJA NICK CZLONKA KADRY TAG NA DISCORDZIE
ORGANIZACYJINEJ
Organizator i sedzia Czilera Czilerainzyniera
gtéwny
Organizator i sedzia Derwan Derwan
gtéwny
Organizator i sedzia FirstBlood Firstblood5382
gtéowny
Sedzia Arakiel Arakiel94
Sedzia i wsparcie ogdlne Berkas Berkas
Sedzia Daradrax Daradrax1
Sedzia Flisiu Flisiu



https://docs.google.com/document/d/1GppdqT88EOhVCQjaKGCxHMROvsUgPFSq/edit
https://docs.google.com/document/d/1OOcysiuRyiXDwKli7qYp8Pl10py9qKz-/edit

Sedzia i wsparcie Hexen Hexen._.
medialne
Sedzia Kirasjer87 Kirasjer87
Sedzia Krzynsztof Krzynsztof
Sedzia Sandra Sandrah3
Sedzia Suonic Suonic
Sedzia i wsparcie ogdlne Valerin Bizonov ValerinBizonov
Wsparcie medialne Tay Tay0108
Wsparcie ogdlne Ercho Erchox
Wsparcie ogélne Ponczek taktycznyponczek
Wsparcie ogélne Salli Salli
Wsparcie ogélne Seba_Filip seba_filip
Wsparcie ogdlne Zuuzel zuuzel
Wsparcie prawne Nick Nick_6017
Wsparcie regulaminowe Sanielia Sanielia
Wsparcie techniczne Haami .haami
Wsparcie techniczne Kicferk Kicferk
7. llekro¢ w Zasadach Turnieju mowa o:

- ,Serwerze Discord”, nalezy przez to rozumie¢ serwer H3gg na platformie Discord.

8.

- ,Uczestnikach” lub ,Uczestniku”, nalezy przez to rozumieé, w zalezno$ci od kontekstu:
osoby biorgce udziat w ktérejkolwiek z faz w Turnieju, osoby biorgce udziat w danym Meczu
lub, w przypadku liczby pojedynczej: kazdg pojedynczg osobe biorgcg udziat w ktérejkolwiek
z faz w Turnieju lub osobe biorgcg udziat w Meczu.

- ,Meczu”, nalezy przez to rozumieC wszystkie rozgrywki w ramach Turnieju, miedzy dwoma
danymi Uczestnikami, w danej fazie w Turnieju.

- ,Grze”, nalezy przez to rozumie¢ pojedynczg rozgrywke w Meczu.
- ,Stronie Turnieju”, nalezy przez to rozumie€ strone na witrynie h3.gg.

Organizatorzy informujg o decyzjach podjetych w ramach Turnieju w formie oficjalnym

komunikatéw. Oficjalne komunikaty publikowane bedg na Serwerze Discord na kanale
“#komunikaty-organizatoréw.’

9.

Uczestnikom przystuguje prawo do odwofania sie od kazdej decyzji Organizatoréw, nie

pdzniej niz 14 dni od opublikowania oficjalnego komunikatu, w ktérym zostata podjeta. Sposdb
odwotania okresla sie w nastepujgcy sposob:

1) Uczestnik, ktory chce sie odwotaC od decyzji Organizatoréow, wysyta jednemu z
Organizatorow, w przypadku, w ktorym byta to decyzja indywidualna jednego z
Organizatoréw, innemu Organizatorowi, niz ten, ktéry podjgt te decyzje, informacje o
odwotaniu zawierajgcg nastepujgce informacje:

a) Oficjalny komunikat i konkretny jego fragment zawierajgcy decyzje, od ktérej sie
odwotuje,

b) Powdd odwotania,


https://discord.gg/EK54t6j4Uy
https://www.h3.gg/MP2026

c) W przypadku decyzji kluczowej do kontynuowania Turnieju, alternatywng decyzje,
ktorg Uczestnik chciatby, aby Organizatorzy podjeli.

2) Organizatorzy w ciggu 7 dni od otrzymania odwotania informujg Uczestnika o rozpatrzeniu
odwofania,

3) W przypadku, w ktérym odwotanie zostanie rozpatrzone pozytywnie, Organizatorzy
niezwtocznie dokonajg wszystkiego, co w ich mozliwo$ci, aby odwrdécié skutki odwotanej
decyzji, w przypadku, w ktérym decyzja jest kluczowa dla kontynuowania Turnieju, podejmg
oni réwniez decyzje zastepczg, biorgc pod uwage sugestie odwotujgcego sie Uczestnika.

10. W sytuacjach nieujetych Zasadami Turnieju decyzja Organizatoréw jest wigzgca. Takie
decyzje zawierane bedg w oficjalnych komunikatach.

11. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do niedopuszczenia Uczestnika do wzi€cia udziatu w
Turnieju, w szczegdlnosSci, jezeli:

1) Uczestnik byt karany za oszustwa podczas rozgrywek.
2) Uczestnik jest znany z wysokiej toksycznosci.
3) Uczestnik jest znany z braku poszanowania zasad fair-play.

4) Uczestnik jest znany z sabotowania przeprowadzania innych turniejow organizowanych
przez Organizatora bgdz kogokolwiek z Kadry Turnieju.

5) Uczestnik jest znany z obstrukeji turniejowych, zaktécajgcych przebieg rozgrywki oraz
transmisji, a takze istnieje ryzyko przeprowadzania takich obstrukcji w trakcie trwania
Mistrzostw Polski.

12. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do niedopuszczenia wybranej osoby do petnienia
funkcji komentatora lub hosta transmisji z Gry rozgrywanej w ramach Turnieju.

13. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany Zasad Turnieju, w przypadkach, w ktdrych
jest to niezbedne do prawidlowego przebiegu Turnieju. Organizatorzy majg obowigzek
poinformowac o zmianach Zasad Turnieju w oficjalnym komunikacie. Zmiany Zasad Turnieju wchodzg
w zycie w dniu ich opublikowania, z wyjgtkiem zmian Polityki PrywatnosSci, ktére wchodzg w zycie
po uptynieciu 14 dni od opublikowania decyzji.



ROZDZIAL 1l. FORMAT TURNIEJU

1. Turniej zostanie podzielony na 5 faz:
1) Faze Rejestracji,
2) Faze Grupowa,
3) Faze Pucharowa,
4) Faze Decydujaca,
5) Wielki Finat Mistrzostw Polski.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zaproszenia do uczestnictwa w Turnieju 16 graczy,
ktérzy oming Faze Rejestracji oraz Faze Grupow3 i rozpoczng zmagania od Fazy Pucharowej Turnieju.

3. Faza Rejestracji:
1) Faza rejestracji bedzie trwaé od 16 maja 2026 roku do 31 maja 2026 roku wigcznie.

2) Turniej jest otwarty dla wszystkich chetnych graczy, ktérzy posiadajg obywatelstwo
polskie. Uczestnictwo w turnieju jest bezptatne.

3) Warunkiem uczestnictwa w fazie rejestracji jest przeczytanie i zaakceptowanie Zasad
Mistrzostw, dokonanie zapisu przez Strone Mistrzostw oraz dotgczenie na Serwer Discord.

4) Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do niedopuszczenia wybranej osoby do Mistrzostw,
w szczegdblnosSci jezeli:

a) Osoba znana jest z oszukiwania podczas rozgrywek,
b) Osoba znana jest z wysokiej toksycznoSci,
c¢) Osoba znana jest z braku szacunku wobec zasad fair play,

d) Osoba w profilu na stronie internetowej h3.gg lub platformie Discord posiada
pseudonim:

= Zawierajgcy nazwiska oséb znanych publicznie (chyba, Ze jest to nazwisko tej

osoby),

= Zawierajgcy treSci wulgarnych, naruszajgcych dobre obyczaje, a takze

promujgce alkohol lub inne substancje odurzajgce,
= Wprowadzajgcy w btgd np. nazw zblizonych do kont innych uzytkownikow.

5) O niedopuszczeniu do Mistrzostw Organizatorzy winni poinformowaé dang osobe, w
wiadomosci prywatnej, najpdzniej w dniu zakonczenia fazy rejestracji.

6) Zabronione jest uczestnictwo w fazie z wiecej niz jednego konta.
4, Faza Grupowa:

1) Faza Grupowa bedzie trwac€ od 1 czerwca 2026 roku do 30 czerwca 2026 roku wigcznie,


https://www.h3.gg/

2) W Fazie Grupowej wezmg udziat wszyscy Uczestnicy zapisani do Turnieju na podstawie
punktu 2. tego rozdziatu.

3) W Fazie Grupowej Uczestnicy zostang podzieleni na grupy o rownej wielkosci. W kazdej
grupie Uczestnicy rozegrajg ze sobg Mecze w systemie kazdy z kazdym w systemie Bol (Bol
— Best of One, ang. Najlepszy z 1).

4) Za zwyciestwo Uczestnik otrzymuje 1 punkt, w przypadku porazki jest to O punktéw, w
przypadku remisu Mecz powinien zostaC powtdrzony.

5) Pula szablonéw Fazy Grupowe] oraz sposéb wybrania szablonu, na ktérym odbedzie sie
Mecz w tej fazie rozgrywek zostat okreslony w zatgczniku Regulamin Szablondw.

6) Zwyciezcami Fazy Grupowej zostanie po 2 Uczestnikdw z najwiekszg liczbg punktéw w
kazdej grupie.

7) W przypadku zdobycia przez dwdch lub wiecej Uczestnikéw w jednej grupie réwnej liczby
punktéw, decyduje wynik Meczéw bezpo$rednich pomiedzy tymi Uczestnikami.

8) W przypadku, w ktorym wynik Meczéw bezpoSrednich nie pozwala na jednoznaczne
wskazanie zwyciezcéw (np. niech trzech Uczestnikéw A, B i C znajduje sie w jednej grupie i
posiada réwng liczbe punktéw, Uczestnik A wygrat Mecz bezpoSredni z Uczestnikiem B, B z C,
a C z A) poprzez serie meczéw dogrywkowych kazdy z kazdym. Jesli jedna seria meczéw nie
przyniesie rozstrzygniecia, Organizatorzy rozstrzygng kolejno$¢ w grupie poprzez rzut
monetg zgodnie z ustepem 9).

9) Rzut monetg przeprowadzany jest przez jednego z Organizatoréw przy obecnoSci
wszystkich Uczestnikdw, ktérych on dotyczy. Cata procedura powinna zosta nagrana przez
Organizatora.

10) Ustepy 7), 8) oraz 9) stosuje sie wylgcznie w przypadku, w ktdrym sg one konieczne do
wylonienia zwyciezcow Fazy Grupowej.

Faza Pucharowa:
1) Faza Pucharowa bedzie trwa¢ od 7 lipca 2026 roku do 6 wrze$nia 2026 roku wigcznie.

2) W Fazie Pucharowej wezmg udziat Zwyciezcy Fazy Grupowej oraz Uczestnicy zaproszeni
przez Organizatora.

3) Mecze w tej fazie odbywajg sie w systemie Bo3 (Bo3 — Best of Three, ang. Najlepszy z
Trzech).

4) Pula szablonéw Fazy Pucharowej oraz sposéb wybrania szablonéw, na ktérych odbedg sie
gry sktadajgce sie na Mecz w tej fazie rozgrywek zostat okre$lony w zatgczniku Regulamin
Szablonow.

5) Obowigzuje system drabinki pucharowej oraz system rozgrywek pojedynczej eliminacji —
Zwyciezca Meczu awansuje dalej w rozgrywkach Turnieju, Przegrany Meczu kohczy udziat w
Turnieju.

6) Termin na rozegranie Meczu w Fazie Pucharowej wynosi 14 dni kalendarzowych na
poszczegdlny etap drabinki.



7) W przypadku braku mozliwoSci rozegrania w przeciggu 14 dni kalendarzowych Meczu,
Organizatorzy majg prawo wydtuzyC czas trwania Meczu, jednakZe ten czas nie moZe
przekroczy€ 7 dni na poszczegdlny Mecz.

8) Gracze majg obowigzek przeprowadzenia transmisji swoich spotkah na jednej, bgdz wielu,
dostepnych platform streamingowych takich jak: Twitch.tv, YouTube oraz Kick.com albo
jednym z kanatéw glosowych na Serwerze Discord oraz ogloszenia o transmisji na kanale
#streams. Wymagane terminy oglaszania transmisji:

- do fazy 1/64 Finatlu wigcznie — ogloszenie moze nastgpi¢c w MOMENCIE
ROZPOCZECIA Gry.

- od fazy 1/64 Finatu do fazy 1/32 Finatu wigcznie — na 24h przed rozpoczeciem Gry.

9) Gracze od fazy 1/32 Finatu zobowigzani sg do przestania zapiséw ,tura po turze + zapis
GAME_BEGIN.GM2” oraz haset z KAZDEJ Gry bezpo$rednio z plikdw Gry Heroes of Might and
Magic lll na adres mailowy: mistrzostwah3@gmail.com .

10) Faza pucharowa trwa do etapu 1/16 drabinki, gdzie samoistnie przeistacza si¢ w Faze
Decydujgcg Turnieju.

Faza Decydujgca:

1) Faza Decydujgca bedzie trwa¢ od 7 wrze$nia 2026 roku do 31 paZdziernika 2026 roku
wigcznie.

2) W Fazie Decydujgcej wezmg udziat zakwalifikowani Uczestnicy z Fazy Pucharowej, ktérych
liczba wyniesie 32 — bedg to Zwyciezcy Meczéw 1/32 Finatu.

3) Mecze w tej fazie odbywajg sie w systemie Bo3 (Bo3 — Best of Three, ang. Najlepszy z
Trzech).

4) Pula szablonéw Fazy Decydujgcej oraz sposéb wybrania szablonéw, na ktérych odbedg sie
Gry sktadajgce sie na Mecz w tej fazie rozgrywek zostat okre$lony w zatgczniku Regulamin
Szablonow.

5) Obowigzuje system drabinki pucharowej oraz system rozgrywek pojedynczej eliminacji az
do poffinatéw Turnieju — Zwyciezca Meczu awansuje dalej w rozgrywkach Turnieju, Przegrany
Meczu konczy udziat w turnieju. W potfinatach Turnieju obowigzuje system nastepujacy —
Zwyciezca Meczu awansuje do Wielkiego Finatu Mistrzostw Polski, Przegrany meczu
awansuje do meczu o Il Miejsce Mistrzostw Polski.

6) Termin na rozegranie Meczu w Fazie Pucharowej wynosi 14 dni kalendarzowych na
poszczegdlny etap drabinki.

7) W przypadku braku mozliwoSci rozegrania w przeciggu 14 dni kalendarzowych Meczu,
Organizatorzy majg prawo wydtuzyC czas trwania Meczu, jednakze ten czas nie moze
przekroczy€ 7 dni na poszczegdlny Mecz.

8) Gracze majg obowigzek przeprowadzenia transmisji swoich spotkanh na jednej, bgdz wielu,
dostepnych platform streamingowych takich jak: Twitch.tv, YouTube oraz Kick.com albo
jednym z kanatéw glosowych na Serwerze Discord oraz ogtoszenia o transmisji na kanale
#streams. Wymagane terminy oglaszania transmisji:


mailto:mistrzostwah3@gmail.com

- od fazy 1/16 Finatu do fazy 1/8 Finatu witacznie— na 48h przed rozpoczeciem Gry.
- od fazy 1/4 Finatu do fazy 1/2 Finatu wigcznie — na 72h przed rozpoczeciem Gry.

- Mecz o Il Miejsce Mistrzostw Polski — termin bezpoSrednio i w porozumieniu z
Uczestnikami ustalony przez Organizatora.

9) Gracze biorgcy udziat w Fazie Decydujgcej zobowigzani sg do przestania zapiséw ,tura po
turze + zapis GAME_BEGIN.GM2” oraz haset z KAZDEJ Gry bezpo$rednio z plikéw Gry Heroes
of Might and Magic Ill na adres mailowy: mistrzostwah3@gmail.com .

10) Mecz o Ill Miejsce Mistrzostw Polski nalezy do Fazy Decydujgcej i na jej zasadach nalezy
go rozgrywac.

11) Zwyciezca Meczu o |ll Miejsce Mistrzostw Polski uzyskuje prawo do tytutu: ,,Zdobywca
Brgzowego Medalu Mistrzostw Polski w Heroes of Might and Magic Il 2026".

12) Faza Decydujgca potrwa az do wylonienia DWOCH Uczestnikéw, ktérzy zakwalifikujg sie
do Wielkiego Finatu Mistrzostw Polski.

Wielki Finat Mistrzostw Polski

1) Wielki Finat Mistrzostw Polski odbywa sie¢ w terminie oraz miejscu wyznaczonym przez
Organizatorow.

2) W Wielkim Finale Mistrzostw Polski bierze udziat dwdch Uczestnikdw, ktdrzy wygrali swoje
mecze potfinatowe, ktére odbyly sie w Fazie Decydujgce;j.

3) Mecz w tej fazie odbywa sie w systemie Bo3 (Bo3 — Best of Three, ang. Najlepszy z Trzech).

4) Pula szablonéw Wielkiego Finatu oraz sposéb wybrania szablondw, na ktérych odbedg sie
Gry sktadajgce sie na Mecz o Mistrzostwo Polski w Heroes Ill zostat okreSlony w zatgczniku
Regulamin Szablondw.

5) Zwyciezca Wielkiego Finatu Mistrzostw Polski uzyskuje prawo do tytutu: ,Mistrz Polski w
Heroes of Might and Magic 111 2026".

6) Przegrany Wielkiego Finatu uzyskuje prawo do tytutu: ,Vicemistrz Polski w Heroes of Might
and Magic Il 2026”.

W przypadku probleméw z terminowym rozegraniem Meczu:

1) Na wniosek Uczestnika Meczu, Organizatorzy mogg przedtuzyé termin na rozegranie
Meczu o nie wiecej, jak 7 dni.

2) Na wniosek obu Uczestnikéw Meczu oraz za zgodg Uczestnika, z ktérym zmierzytby sie
zwyciezca Meczu, w ktérym wystepuje problem z terminowym rozegraniem, Organizatorzy
mogg przedtuzy¢ termin na rozegranie Meczu o wiecej jak 7 dni, z zastrzezeniem, Ze
Uczestnicy powinni wcze$niej ustali€¢ termin Meczu w nastepnej rundzie z ich potencjalnym
przeciwnikiem w tejZe, a nastepnie poda¢ go Organizatorom,

3) W przypadku probleméw ze znalezieniem wspdlnego terminu Gry, Organizatorzy, na
wniosek jednego z Uczestnikdéw Meczu lub wiasng decyzjg, moze wyznaczyC termin
sedziowski dla danej Gry.


mailto:mistrzostwah3@gmail.com

4) W przypadku wystgpienia wielu probleméw z terminowym rozegraniem Meczu lub
zaistnienia innej okoliczno$ci, ktéra w opinii Organizatoréw wymaga podjecia takiej decyzji,
termin kazdej z faz moze zosta¢ przedtuzony.



ROZDZIAL 11l. NAGRODY

1. Organizatorzy postanawiajg wyptaci¢ nagrody dla Uczestnikdw, ktérzy odniesli sukcesy w
Mistrzostwach Polski.
Organizatorzy wyptacg nagrody po zakonczeniu Mistrzostw Polski.
WysokoSC nagrdd oraz liczbe nagrodzonych Uczestnikéw Organizatorzy podadzg w trakcie
Fazy Decydujgce;.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wstrzymania wyptacenia nagréd w przypadku
podejrzenia ztamania regulaminu, zwtaszcza Rozdziatu IV.

5. Wstepny podziat nagréd:

e | Miejsce — Tytut ,Mistrza Polski 2026 w Heroes of Might and Magic lll” + TBA
Il Miejsce — Tytut ,Vicemistrza Polski 2026 w Heroes of Might and Magic llI” + TBA

e Il Miejsce — Tytut,,Brgzowy Medalista Mistrzostw Polski 2026 w Heroes of Might and
Magic lll” + TBA

e |V Miejsce — Tytut ,,PoHfinalista Mistrzostw Polski 2026 w Heroes of Might and Magic
” +TBA

o Cwieréfinalisci — Tytut , Cwieréfinalista Mistrzostw Polski 2026 w Heroes of Might
and Magic IlI” + TBA



ROZDZIAL IV. FAIR PLAY, WYMAGANE ZGODY | WYMAGANIA DOTYCZACE PROWADZENIA GRY

1. Wykorzystywanie crashow do zyskiwania przewagi jest zakazane. Po wczytaniu mapy z
powodu btedu Heroes Ill nalezy powtdrzy¢ swoje ruchy na mapie przygody oraz w walkach w danej
turze w ktdrej nastgpit btad.

2. Zewnetrzna pomoc. Istnieje wiele sposobdw na zdobycie dodatkowych informacji
uzytecznych w trwajgcej Grze. Ponizej przedstawiamy liste wraz z tym czy dany sposdb jest

dozwolony:

SPOSOB UZYSKANIA INFORMACII JEGO LEGALNOSC W TURNIEJU

Porady (osoba trzecia dostarcza Uczestnikowi ZAKAZANE
informacje, ktére mozna wydedukowaé
ogladajac tylko jego strone rozgrywki) przez
tekst
Porady przez telefon, teamspeak, skype, etc. ZAKAZANE
rozmawiajgc na Zywo
Spoilery (osoba trzecia dostarcza Uczestnikowi ZAKAZANE - jesli Uczestnik przeczyta spoiler
informacje ktérych nie mozna wydedukowaé | powinien gra¢ tak jakby go nie widziat, a osoba
ogladajac tylko jego strone rozgrywki) udzielajgca takiej informacji powinna zostaé
wyciszona przez Uczestnika badz moderatora
czatu, na czas trwania Gry
Ghosting (obecno$¢ na transmisji przeciwnika ZAKAZANE
lub komentarzu tej Gry)
Programy czytajgce pamie¢ Heroes Il - na ZAKAZANE
przyktad Zeby zobaczy¢ nieodkrytg czes¢
mapy lub przewidzie¢ rozwéj bohatera
Kalkulatory value lub obrazen DOZWOLONE
Poradniki Wideo DOZWOLONE
Ogladanie swojej transmisji lub nagrania z ZAKAZANE
danej Gry w trakcie jej trwania
Screenshoty z trwajacej Gry ZAKAZANE
Strony Wiki dotyczgce Heroes of Might and DOZWOLONE
Magic Il
Wiasnoreczne notatki dotyczace Heroes Il DOZWOLONE
badz trwajacej Gry
Makra i bindy DOZWOLONE jest stosowanie makr i bindéw
ograniczajacych sie¢ do symulacji kombinacji 2
klawiszy, bez dodatkowych opéznien oraz bez
ruchéw kursorem, inne kombinacje sg
ZAKAZANE.
3. Przy wczytywaniu Gry, dodatkowy czas (10 minut) oferowany przez gre stuzy WYLACZNIE do

planowania ruchéw. Zabronione jest wtedy jakiekolwiek poruszanie bohateréw, rzucanie zaklec,

wykup armii, budynkow etc.

4. Zabrania sie Uczestnikom nadmiernego przediuzania Gry i naduzywania zegara w walce.




5. Rozmowy miedzy Uczestnikami w trakcie trwania Gry i powinny ograniczaC sie jedynie do
kwestii koniecznych do wypetniania postanowienh Zasad Turnieju, chyba, Ze obaj Uczestnicy wyrazg
zgode na prowadzenie innej rozmowy.

6. Uczestnicy majg obowigzek zachowywac sie kulturalnie wzgledem siebie w czasie Gry, przed
nimi i po nich na czacie Heroes lll, na transmisjach z Gier oraz na ich czatach, w prywatnych
wiadomosciach dotyczgcych Turnieju oraz na Serwerze Discord.

7. Zabrania sie Uczestnikom wyrazania dyskryminujgcych poglgddéw, takich jak m.in.:
queerfobia, rasizm, seksizm i ksenofobia na czacie Heroes lll, na transmisjach z Gier oraz na ich
czatach, w prywatnych wiadomos$ciach dotyczgcych Turnieju oraz na Serwerze Discord.

8. Zabrania sie Uczestnikom dziatania na szkode Turnieju i dziatalnoSci Organizatorow.

9. Uczestnicy powinni powstrzyma¢ sie od publicznych oskarzen, co do naruszenia Zasad
Turnieju, wobec innych. Kazdy problem tego typu powinien by¢ zgtoszony Organizatorom w celu
potwierdzenia.

10. W Turnieju obowigzujg standardowe reguty rozgrywek HotA Lobby online. Link do nich
mozna znalez¢ https://h3hota.com/en/rules . Je$li zasada regulaminu HotA stoi w sprzeczno$ci z
Zasadami Turnieju, Zasady Turnieju majg pierwszenstwo.

11. Zabronione jest korzystanie przez wigcej niZ jedng osobe z danego konta w Turnieju.

12. Uczestnicy zobowigzani sg przechowywa¢ zapisy Gier na czas trwania Turnieju. Uczestnicy
zobowigzani sg do udostepnienia zapiséw Gier i haset do nich na wniosek Organizatoréw.

13. Zapisujgc sie do Turnieju Uczestnik:
1) Akceptuje Polityke PrywatnosSci Turnieju.
2) Wyraza zgode na:
a) Rejestrowanie przebiegu swoich Gier i Meczdw.

b) Niezbywalne i niewylgczne prawo do retransmisji, nagrywania i udostgpniania
wybranych Gier w celu udostepniania komentarza i archiwizacji. Organizatorzy mogg
dzieli€ sie tym prawem z osobami trzecimi.

c) Nieodptatne wykorzystanie wizerunku w celu promocji Turnieju.

14. Jezeli Gra jest retransmitowana przez Organizatoréw Uczestnik dodatkowo zobowigzany jest
na czas trwania Gry:

1) Ustawi€ rozdzielczo$¢ Heroes 1l w zakresie od 1180x664 do 1365x768.

2) w Fazie Decydujgcej ukry¢ wszystkie zewnetrzne nakfadki np. reklamy, banery, naktadki
informujgce o stanie Gry (tzw. *overlay*), widoczne na transmisji Uczestnika. Dozwolona jest
tylko kamera nagrywajgca i rejestrujgca twarz Uczestnika.


https://h3hota.com/en/rules

ROZDZIAL V. ROZGRYWKA

1. Gry powinny odbywaé sie za poSrednictwem HotA Lobby dostepnego w Heroes Ill. W
przypadku gdy HotA Lobby nie jest dostepne, Gre mozna rozegraC za poSrednictwem Hamachi lub
Game Rangera.

2. Przygotowanie Gry:

1) Jeden z Uczestnikédw zaktada pokdj w HotA Lobby (bedzie on gospodarzem), drugi
Uczestnik dotgcza do zatozonego przez gospodarza pokoju w Lobby (bedzie on goSciem).

2) Go$¢ wybiera cyfre 1 lub 0, gospodarz za poS$rednictwem opcji *Coin Flip® losuje cyfre 1

albo 0.
3. Szablony obowigzujgce w Turnieju i sposéb ich wyboru okreslony zostat w Regulaminie
Szablonow.
4. Wybér koloru oraz miasta:

1) Na szablonach nielustrzanych (6lm10a, Jebus Cross, Nostalgia, Sapphire, Conquest,
Diamond):

a) Wylosowanie miast nastepuje przez opcje Random Town vs Random Town, w
przypadku wylosowania dwdch identycznych miast, losowanie nalezy powtérzy¢.

b) Uczestnicy mogg zazgda¢ ponownego losowania miast (tzw. ,reroll”) i
wykluczenia 0-2 wylosowanych miast za opfatg 500 sztuk ztota. Pierwszy cheé
»rerolla” deklaruje zwyciezca rzutu monetg. Przystuguje maksymalnie jedno takie
wykluczenie na Uczestnika w ciggu Gry. W przypadku wylosowania takiej samej pary
miast jak przed ,rerollem”, losowania nalezy dokonaC ponownie.

c) Licytacje o miasto oraz o kolor rozpoczyna Uczestnik, ktory wygrat rzut moneta.
Pierwsza licytacja odnosi sie do miast, druga do koloru chyba, ze zasady szablonu
stanowig inaczej.

d) Zwyciezca licytacji o miasto wybiera jedno z wylosowanych miast.
e) Zwyciezca licytacji o kolor wybiera jeden z koloréw: czerwony lub niebieski.
f) Bohatera startowego w pierwszej kolejno$ci wybiera gracz czerwony.

g) Dla szablonu Sapphire obowigzuje inna licytacja: najpierw frakcja startowa, potem
paczka miast, potem kolor startowy. Szczegoty dostepne w Regulaminie Szablonow.

2) Na szablonach lustrzanych (h3dm1, mt_Jebus, mt_Nebula):
a) Wylosowanie miasta nastepuje przez opcje Random Town.

b) Uczestnicy mogg zazgdaC ponownego losowania miasta startowego (tzw. ,reroll”)
i wykluczenia wylosowanego miasta za optatg 500 sztuk zlota. Pierwszy cheé
»rerolla” deklaruje zwyciezca rzutu monetg. Przystuguje maksymalnie jedno takie
wykluczenie na Uczestnika w ciggu Gry. W przypadku wylosowania takiej samej pary
miast jak przed ,rerollem”, losowania nalezy dokona¢ ponownie.



c) Licytacje o kolor rozpoczyna Uczestnik, ktéry wygrat rzut monetq.
d) Zwyciezca licytacji o kolor wybiera jeden z koloréw: czerwony lub niebieski,
e) Uczestnicy wybierajg bohateréw zgodnie z ustepem 3) tego punktu.
3) Wybdr bohateréw startowych na szablonach lustrzanych:
a) Gracz grajgcy kolorem czerwonym wyklucza 0-3 bohateréw.

b) Gracz grajgcy kolorem niebieskim wybiera jednego z pozostatych bohaterow
startowych w wylosowanej frakgcji.

c) Gracz grajgcy kolorem czerwonym wybiera jednego z pozostalych bohateréw
startowych w wylosowane;j frakgcji.



ROZDZIAL VI. RESTARTY

1. Na wszystkich szablonach lustrzanych kazdy z Uczestnikéw ma w danej Grze do dyspozycji po
jednym subiektywnym restarcie w pierwszym dniu (111). Na pozostatych szablonach kazdy z
Uczestnikbw ma w danej Grze do dyspozycji dwa subiektywne restarty w pierwszym dniu (2 x 111)
lub jeden restart w dniu drugim (1 x 112).

2. Pierwszy decyzje o subiektywnym restarcie podejmuje gracz czerwony, a nastepnie gracz
niebieski. Gracz niebieski ma prawo w drugim i trzecim dniu podjg¢ decyzje o subiektywnym
restarcie, liczong jako subiektywny restart z poprzedniej, maksymalnie do 5 sekund od
zaakceptowania monitu o rozpoczeciu tury.

3. Po wykorzystaniu subiektywnych restartow, za zgodg obu Uczestnikéw, lub w sytuacji, w
ktérej nie mogg oni doj$¢ do porozumienia, za zgodg Organizatoréw, mogg oni rdwniez wykorzysta¢
restarty techniczne. Restarty techniczne mogg zosta¢ wykorzystane jezeli:

1) Nie zostanie wygenerowane jakie$ miasto.
2) Bohater startowy jest inny od wybranego w lobby.
3) Nie zostaly wygenerowane drogi.

4) Ustawienia szablonu sg inne niz wymienione w punkcie 2. rozdzialu 3 Regulaminu
Szablondw, z wytgczeniem ustawien wymienionym w punkcie 1. rozdziatu 2 tegoz, nalezy
wtedy przed dokonaniem restartu mapy zmieni¢ te ustawienia.

5) Wszystkie dostepne drogi ekspansji przez pofgczenia drogowe sg zablokowane przez
straznikéw, ktorych nie da sie obej$¢, lub ich obejScie wymaga wykorzystania co najmniej
2000 punktéw ruchu na kazdego straznika, a ich pokonanie powoduje straty na poziomie co
najmniej 70% wojska startowego (definiowane jako sumaryczne HP wojska dostepnego na
start i mozliwego do wykupu w pierwszej turze gry) przy mozliwie optymalnym rozegraniu
walki i zaktadajgc neutralne morale, na kazdego straznika. Nie dotyczy to straznikow stref.

6) Wszystkie drogi ekspansji przez potgczenia drogowe sg zablokowane przez straznikéw stref
o wartosci co najmniej 8000, ktérych to straznikdw nie da sie obejSC, lub ich obejScie
wymaga wykorzystania co najmniej 2000 punktéw ruchu na kazdego straznika, a ich
pokonanie powoduje straty na poziomie 70% wojska (definiowane jako sumaryczne HP
wojska dostepnego na start i mozliwego do wykupu z siedlisk znajdujacych sie w odlegtosci
maksymalnie 2000 punktéw ruchu od drogi i mozliwych do zajecia do dnia zgloszenia
restartu oraz miast wigczajgc w to wojsko dostepne z siedlisk w miastach mozliwych do
wykupienia przy uzyciu surowcow znajdujgcych sie w odlegto$ci maksymalnie 1500 punktow
ruchu od drogi i mozliwych do zebrania do dnia zgloszenia restartu) przy mozliwie
optymalnym rozegraniu walki i zaktadajac neutralne morale, na kazdego straznika.

7) Wszystkie drogi ekspansji przez potgczenia drogowe sg zablokowane, z czego cze$€ przez
straznikow z ustepu 5) a czeS¢ przez straznikow z ustepu 6).

8) Restarty techniczne mogg zosta¢ wykorzystane najp6zniej w pigtym dniu (115),

Organizatorzy zalecajg, aby po wykorzystaniu restartow subiektywnych, przesta€ jednemu z sedziow
zapis Gry oraz hasta do niego od obu Uczestnikow Gry, w celu sprawdzenia dostepnoS$ci restartow
technicznych na danej generacji.



4, Po wykorzystaniu subiektywnych restartéw Uczestnicy mogg skorzystaC z restartéw
wczesnego spotkania. Dostepne sg one, jezeli nastgpi interakcja miedzy Uczestnikami w turze 115
dla szybkich, 116 dla $rednich drég i 117 dla wolnych drég, kazdy z Uczestnikéw ma prawo zazgdac
restartu wczesnego spotkania, jednak nie jest to obowigzkowe. Interakcja miedzy Uczestnikami jest
zdefiniowana jako jakakolwiek walka miedzy Uczestnikami lub przejecie obiektu nalezgcego do
przeciwnika, a takze sztuczne zerwanie tur symultanicznych przez jednego z Uczestnikdw. Restarty
wczesnego spotkania mogg zostaC wykorzystane jedynie przy pierwszej interakcji miedzy
Uczestnikami na danej generacji.

5. Zaden z restartéw nie moze zostaé wykorzystany do zmiany wybranego miasta startowego,
bohatera startowego lub premii startowej.



ROZDZIAL. VII. ZAKONCZENIE MECZU ORAZ GRY

1. Po rozegraniu Gry, przegrany wpisuje “gg” na czacie Gry (oraz w przypadku grania w trybie
rankingowym potwierdza przyznanie sie do porazki), jest to jednoznaczne z przyznaniem sie do
porazki oraz dowodem potwierdzajgcym raport z Gry. Decyzji o poddaniu Gry nie mozna odwotac.

2. Organizatorzy, na wniosek obu Uczestnikéw, lub wtasng decyzjg, mogg zakonczy¢ Gre przez
arbitralne wskazanie zwyci€zcy na podstawie oceny sytuacji w Grze.

3. Po zakohczeniu Gry Uczestnicy sg zobowigzani do podania hasel, ktére chronig zapisy Gry.

4, Zwyciezca sktada raport z Gry na Stronie Turnieju, jeZeli przegrany wyrazi takg che¢, moze
on ztozy€ raport za zwyciezce.

5. Jezeli raport nie zostanie potwierdzony w terminie Meczu, ani nie zostanie zgloszone
oszustwo w raporcie, zostaje on uznany za potwierdzony.

6. Mecz kohczy sie w momencie potwierdzenia wszystkich raportow z jego Gier.



ROZDZIAL VIII. KARY, OSZUSTWA | ODPOWIEDZIALNOSC PRAWNA

1. Oszustwo turniejowe jest definiowane jako naruszenie zasad przedstawione w Rozdziale I,
punkty 1) — 4), a takze 10) i 11), jak réwniez niewymienione wyzej préby ustawiania wynikow
spotkan (tzw. Matchfixing), fatlszowanie raportéw meczowych i préba ich fatszowania oraz préby
omijania zasad Fair-Play wyznaczonych przez Regulamin i Zasad Turnieju.

2. Uczestnik ponosi petng odpowiedzialno$¢ prawng i organizacyjng za swoje dziatania.

3. Organizatorzy majg do dyspozycji kilka mozliwo$ci w jakie moze karaé Uczestnikéw za
naruszanie Zasad Turnieju i czynienie przygotowan do ich naruszenia. Poziomy kar zdefiniowane sg w
nastepujgcy sposob:

1) OstrzeZenie - otrzymywane za drobne przewinienia. Pierwsze ostrzeZenia nie niesie ze
sobg dodatkowych konsekwencji, ale kazde nastepne juz tak:

a) Drugie ostrzezenie - walkower na Gre (Mecz w przypadku ,,Bo1”).
b) Trzecie ostrzeZenie — dyskwalifikacja.
2) Walkower na Gre (Mecz w przypadku ,,Bol”) - moze zostaC potgczony z ostrzezeniem.
3) Dyskwalifikacja.
4) Uniewaznienie wynikéw uzyskanych w turnieju.
5) Przepadek nagrdd i odebranie nagrdd juz wyptaconych/w trakcie realizacji.

6) Wykluczenie Uczestnika z innych turniejow organizowanych przez Organizatoréw bgdz
cztonkédw Kadry Turnieju.

4. W przypadku wypetnienia przez uczestnika warunkdéw wymienionych w Rozdziale VII, punkt
3. ustep 3), 4), 5) oraz wymienionych w Rozdziale VII, punkt 1., Organizatorzy majg prawo do:

1) Dochodzenia odszkodowania na warunkach ogdlnych.
2) Przekazania sprawy do wtasciwych organdw, jezeli zaszto podejrzenie naruszenia prawa.

5. Organizatorzy majg prawo do przeprowadzenia procedury dowodowej w przypadku
naruszenia Zasad Turnieju przez Uczestnika/Uczestnikdw. Do przeprowadzenia takiej procedury,
Organizator ma prawo zgda¢ od Uczestnika:

1) Nagrah rozgrywek;
2) Zapisu gier ,tura po turze” + zapis ,GAME_BEGIN.GM2";
3) Logdw technicznych;
4) Dodatkowych wyja$nien.
Brak wspotpracy moze zosta€ uznany za okoliczno$¢€ obcigzajgca.
6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za:

1) Awarie sprzetu Uczestnika;



2) Problemy z potgczeniem internetowym;

3) Utrate danych;

4) Szkody posrednie, ktére powstaty w wyniku udziatu w Turnieju.
Uczestnik bierze udziat w turnieju na swojg odpowiedzialnos¢.

7. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do dyskwalifikacji Uczestnika, z powodu popetnienia
przez niego powaznego przewinienia w innym turnieju w gre Heroes of Might and Magic lIl.

8. W sytuacjach, w ktérych doszto do nieprawidtowosci w rozegraniu Gry, Organizatorzy mogg
nakazaC jej powtdrzenie.

9. W przypadku kiedy jeden z Uczestnikdw nie stawi sie na ustalony termin Gry, nalezy
zastosowaC nastepujgcg procedure (ilekroC w procedurze wystepujg zwroty w drugiej osobie,
Organizatorzy majg na my$li tego z Uczestnikéw grajgcych w danym Meczu, ktéry czeka na swojego,
spoZniajgcego sig, przeciwnika):

1) Po 5 minutach od ustalonego terminu, poinformuj Organizatoréw o rozpoczeciu tej
procedury, a nastepnie wy$lij do przeciwnika wiadomo$¢ o DOKLADNIE nastepujgcej tresci,
pomijajgc cudzystowy: “Dokonatem préby rozegrania meczu, a teraz czekam na to azZ sie
pojawisz. Zgodnie z zasadami, od tego momentu masz 30 minut na pojawienie si¢ i
rozpoczecie gry. Organizatorzy zostali juz poinformowany o rozpoczeciu tej procedury.”

2) Po 15 minutach od ustalonego terminu, jezeli przeciwnik nadal sie nie zjawit, musisz
poinformowac o tej sytuacji Organizatordw, a nastepnie wysta¢ do przeciwnika wiadomo$¢ o
DOKLADNIE nastepujgcej treSci, pomijajgc cudzystowy: “Nie zjawite$/zjawitas sie w
wyznaczonym terminie. Organizatorzy zostali poinformowani o tej sytuacji. Bede czekat
jeszcze 15 minut na Twojg odpowiedZ, ale zgodnie z regulaminem zostaniesz pozbawiony
subiektywnych restartéw w tej Grze.”

3) Jezeli przeciwnik pojawi sie po wystaniu wiadomosci z ustepu 2) i przed uptywem 30
minut od ustalonego terminu, nie bedzie mogt on skorzysta€ z subiektywnych restartéw w tej
Grze.

4) Po 30 minutach od ustalonego terminu, jezeli przeciwnik nadal sie nie zjawit, musisz
poinformowac o tej sytuacji Organizatordw, a nastepnie wysta¢ do przeciwnika wiadomo$¢ o
DOKLADNIE nastepujgcej tresci, pomijajgac cudzystowy: “Nie zjawite$/zjawitas sie w
wyznaczonym terminie. Organizatorzy zostali poinformowani o tej sytuacji. Nie czekam juz
dtuzej na Twojg odpowiedz.”

5) W przypadku jezeli przeciwnik zjawi sie i jest chetny do rozpoczecia Gry,
powiniene$/powinnas$ pozwoli¢ przeciwnikowi na spokojne przygotowanie sie¢ do Gry.
Nalezy przyjgC zasade, ze przeciwnik powinien mie€ co najmniej 5 dodatkowych minut na
potaczenie sie z serwerami HotA Lobby i dotgczenie do pokoju Gry. Jezeli przeciwnik
wyraznie naduzywa tego przywileju, powiniene$/powinnas poinformowaé o tym
Organizatorow.

6) W przypadku meczéw dla ktérych ustalono termin sedziowski, nie poinformowanie
Organizatoréow o brakujgcym Uczestniku moze skutkowaC podwdjnym walkowerem.

7) Jezeli chcesz, mozesz op6zni¢ wykonanie tej procedury maksymalnie o godzine - ale nie
masz takiego obowigzku.



8) Stosujgc powyzszg procedure, musisz przygotowa¢ dowod w postaci zrzutu ekranu
pokazujgcy ze twdj przeciwnik nie pojawit sie¢ na czas. Dodatkowo, musisz przygotowacC
dowdd w tej samej formie pokazujgcy ustalong date i godzine rozpoczecia Gry. W przypadku
jezeli termin zostat ustalony w sposdb niejednoznaczny, Organizatorzy mogg zdecydowac sie
na nie wyciggniecie konsekwencji wobec brakujgcego Uczestnika, w zalezno$ci od petnego
kontekstu. Organizatorzy mogg tez zadecydowac¢ o redukcji kary w przypadku zaistniatej sity
wyZszej.

10. Regulamin podlega prawu Rzeczypospolitej Polskiej. Wszelkie spory prawne beda
rozstrzygane przez sgd wtadciwy dla siedziby organizatora.

Ostatnia aktualizacja dokumentu: 31 maja 2026 roku.



