Balonek (pracovni list)

V programovacim prostiedi Scratch si vytvorte kopii projektu Balonek na pousti ze studia
iMYSLENI.

Ukol 1: Vytvor blok pFikazu, ktery na zadatku umisti balének na konkrétni misto scény
(pfikaz “sko€ na ...”. Potom za¢ne stale opakovat pohyb balénku (pfikaz “dopfedu o 2”)
nasledovany nahodnou zménou sméru (pfikaz “oto€ se o nahodné ¢islo od -10 do 10”). Pro
situace, aby balének neopustil scénu, do opakovaci smycky pfidej pfikaz “kdyz narazi$ na
okraj, odraz se”.
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Ukol 2: Zaméri prikaz “opakuj stale” za pfikaz “opakuj dokud nenastane”. Podminkou pro
zastaveni pohybu balonku by mélo byt zmacknuti klavesy “s”. Tuto podminku najde$ ve
skupiné pfikazli s nazvem Vnimani (svétle modra).

Ukol 3: Zmén zplisob zastaveni pohybu balénku. Balének se zastavi po tom, co se dostane
na zelenou barvu kaktusu. Slouzi k tomu podminka “dotykas se barvy?”. Konkrétni barva se
da vybrat nastrojem “kapatko”.
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https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/projects/268054968

Ukol 4: Doplii pfedchozi blok pfikazu o zmé&nu vzhledu balénku na vyfouknuty. Mélo by se to
stat po tom, co balének zastavi svij pohyb na zelené barvé kaktusu. Pouzij k tomu pfikaz
“zmén kostym na pichly”. Po novém spusténi bloku pfikazu by se mél balénku vratit jeho
puvodni vzhled.
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