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Para crear este pasapalabra digital usaremos esta plantilla (A) creada en Google 

Presentaciones. Se ha diseñado de modo que se puedan poner las soluciones en 

las diapositivas y que se muestren al público al pasar de una definición a otra. 

La plantilla contiene diapositivas para las 27 letras del abecedario. Al llegar a las 

letras de las que no tenemos una definición, el presentador dirá “SaltaPalabra”.  

 
REGLAS DEL JUEGO 

 

•​ El profesor hace las funciones de presentador 

•​ Jugamos por equipos, por ejemplo: el equipo A y el equipo B.  

•​ Una vez leída la definición, por turnos, cada grupo tiene 10 segundos para dar la 

respuesta correcta.  

•​ Si el equipo A acierta, suma un punto al marcador y es el turno del grupo B. 

•​ Si el equipo A no acierta, el equipo B tiene la posibilidad de responder y ganar 
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ese punto. Seguiría respondiendo el grupo B la siguiente letra porque es su 

turno. 

•​ Si ninguno de los grupos acierta, se muestra la respuesta y se pierde ese punto. 

Continua el equipo B, porque es su turno. 
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