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2022-2023 EGITIiM OGRETIM YILI

YAZILIM DERSIi 2.DONEM 1. YAZILI SORULARI
SORULAR

ORTAOKULU 6. SINIF BILiSIM TEKNOLOJILERI VE

A. Asagidaki bilgisayar bilimine yon veren isimleri dogru bosluga yaziniz. (2x6=12 Puan)

Blaise Pascal Alan Turing

Charles Babbage

Dana Scott Ada Lovelace George Boole

Itk kadwn bilgisayar
programcisidir.

Bilgisayar biliminin
‘ kurucusudur.

Bilgisayar deurelerinin
matematiksel temeli
olan mantik cebrini
gelistirdi.

Cagdas programlama
dillerinin temelini
‘ atmistur.

Coziimleyici makineyi
| icat etmistir,

Toplama ¢tkarma
uapabilen cihazt
‘ gelistirmigtir,

B. Asagidaki metni dikkatlice okuyunuz. Metinde gecen alt1 ¢izili kelimelerin hangi veri tipi oldugunu belirleyiniz ve

uygun kategori altina yaziniz.(2x9=18 Puan)

TURKIYE

Tiirkiye ; 36-42 kuzey paralelleri , 26- 45 dogu meridyenleri arasinda yer alir. Diinyada hem Asya hem
de Avrupa'da topraklan olan 6 ilkeden biridir. Turkive . 7 bélge ve 81 ilden olusur. Baskenu
Ankara'dir. Niifusu 84680273 'diir. " En kalabalik ili Ankara mudir?" sorusuna verilecek cevap

Yonetim sekhi
birimi liradir. " £ " semboli ile gosterilir.

\_

"Hayirdir," Tiirkive'nin niifusu en c¢ok olan ili 15 Milyondan fazla insamin yasadifn Istanbul'dur.
29 Ekim 1923 tarihinden beri Cumhuriyvet'tir. Resmi dili Tiirkcedir. Para

J

SAYISAL KARAKTER

KARAKTER DiZiSi

MANTIKSAL OZEL

C. Asagida verilenlerin Sabit olanlarin basina ( S ), Degisken olanlarin basina ( D ) koyunuz.(1x10=10 Puan)

a. (.....) Yoldan gegen arag sayisi.

b. (.....) "+" semboliiniin goérevi.

c. (.....) Gunliik hava sicaklig

d. (.....) Televizyondaki agma tusunun gorevi.
e. (.....) 1 haftaki giin sayisi.

f. (.....) Otobiisteki yolcu sayist.

g. (.....) Magazaya gelen miisteri sayist.
h. (.....) Bir yi1ldaki mevsim sayisi.

i. (.....) Dogum tarihiniz.

j- (.....) Oyunda aldigmiz puan.

D. Asagida verilen problemlerin cesidi basit ise kutucuga "B" karmasik ise kutucuga "K" yazimz. (1x6=6 Puan)

a. (.....) Tim derslerden yiiksek not almak.
b. (.....) Makarna yapmak

c. (.....) Universite sinavin1 kazanmak.

d. (.....) 3 ile 2 'yi ¢arpmak.



e. (.....) Kantinden tost almak.

f. (.....) "23 Nisan" temal1 okul ¢apinda bir etkinlik diizenlemek.

E. Asagida verilen olaylarin algoritmasini yaziniz.
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Asagidaki bulmacalarda koyu renkli kaplumbagay1 bulmacadaki acik renkli kaplumbaganin oldugu yere gotiirmeniz

gerekmektedir. X asilmaz engellerdir.

lelayaé asabilirsiniz.( 2x10=20 Puan)
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XX XX (x| [X] | 2ladmilerle (...)
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Bir bilgisayar oyununda altinlar topladikca puan
ahnmaktadir. Ahnan puan skor degiskeninde
tutulmaktadir. Skor degiskenin degeri 1000 ve

1M den biiviik oldugunda 2. tura gecilmektedir.

Ezer skor 100 'den kiiciik bir degerse altin

Oyvun Algoritmas:

Halah Algoritma

toplanmaya devam edilmektedir. 5 : Skor degiskenine toplanan altin sayisim aktar.
6 : Skor 1000 ve 1000 den biiyiik mii?
1 2 7: Altin topla.
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: Basla

: Bitir

: Evet ise 2.tura gec. Adim 7'ye git.
:Havir ise Adim2 'ye git.
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Bilisim Teknolojileri Ogretmeni



