PROGRAMACION SEMANAL TELEMATICA 4° PRIMARIA 2025-2026
(Del 1 al 5 de DICIEMBRE)

4°CURSO Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
9.00 /9:30 LENGUA LENGUA
Taller de lectura »El | _Tqller fruto del Taller de lectura »El -»Buzén del
Lazarillo»: c?mprensién otofio: Lazarilk')t): compafierismo»
y trabajamos comprensién y
contenidos de repaso «la manzana>» trabajamos
en el mismo. (Colabora la contenidos de repaso
familia) en el mismo.
9:30h/ INGLES LENGUA LENGUA
10:00h - Autoevaluaciones de -Las obras
la 2%unidad. narrativas:copiar
- Revision de las ~Taller f:u:h del recuadro.
libretas del alumnado. otofio: -Audio y lectura:»el
-Tercera seccion de la «la manzana>» legado viajero»
plantilla "KWL" (lo que (Colabora la -Ejs.orales 1 al 5
he aprendido) familia) (pgs.50-51)
10:00h/10:3 INGLES LENGUA LENGUA LENGUA
Oh - Autoevaluaciones de la -Video:» Dia de la -Las obras
2%unidad. -Correccién ejs. | DISCAPACIDAD» narrativas:copiar
- Revisién de las libretas , .
del alumnado. dia anterior. -Rutina de recuadro.
~Tercera seccién de la -Dictado. pensamiento: -Audio y lectura:»el
plantilla "KWL" (lo que he legado viajero»
aprendido) ¢sI gado viajere>
-Ejs.orales 1 al 5
(pgs.50-51)
10:30h/11:30 LENGUA LENGUA
h -Correccion dia -»Los demostrativos»: | -Correccién dia
anterior. lectura y explicacion. anterior. Plan
-Los’pre'f'ijos:lec'r'ura, -Copiar «recuadro ej.1 -Operaciones légico-matemdtico:
explicacién y copiado -Ej.2 (oral). combinadas: lectura y resolucién
del recuadro. i i
-Ej.4 (escrito). copiar «Aprende» de problemas:
-Pegar ficha .
«prefijos» —Conecl'l::xj ::ion la -Ejs:1,2,3y 4 Ejs. 4y 5 (pg.41).
realidad. .
Activ:1,2 y 10 -Ajedrez.
11:30/12:00 Recreo Recreo Recreo Recreo Recreo
12:00h/ M
13:00h -Video sobre el | Actividades
-Correccién ejs. -Correccion -Prueba tablas. dia de DIA DE LA
Jueves y viernes. | ¢i dia anterior. -Correccién dia «LA BANDERA» [ CONSTITUCION
. terior.
-Propiedades -Propiedad Fich o emr‘. dod -Rutina de ( dCM »
conmutativa i ctribti -Fichas «propiedades . . Creciendo en Salu
o 4 distributiva de la multiplicacion». pensamiento:
GS?C!OTIV‘C} de It{ respecto a la suma «compara y
multiplicacion:copiar o la resta. Actividades
«Aprende» Ej.2 (pg.41) contrasta»
Ej-1 (pg.40). E}. 4 (g 46) DIA DE LA
3- % (pg-70)- CONSTITUCION
13:00h/14:00| MUSICA M M TeLEs meLEs
h -Inicio proyecto
-Inicio proyecto |-Continuar proyecto del primer - Seguimos con el
«Sistema Solar» «Sistema Solar» trimestre. proyecto.

BESERMEEEENES s incorporard una breve rutina diaria de célculo mental (10 minutos) en el drea de matemdticas de manera lidica, participativay
progresiva. Trabajaremos la resolucién de problemas de forma cooperativa: 10 minutos para activacién y motivacién del alumnado.Se les recordardn
los pasos a seguir para resolverlos. Trabajardn en grupos de 4, repartiendo los roles de cada equipo. El maestro trabaja como guia haciéndoles
preguntas. Cada grupo expone cémo lo ha hecho. Reflexionamos sobre lo realizado. Finalizamos con una autoevaluacién del equipo.




4th grade. Programacién semanal del 1 al 5 de diciembre.

Esta semana comenzamos el mes de diciembre con muchas actividades divertidas y dindmicas:

Primera sesion: Realizaremos las autoevaluaciones de la segunda unidad. De forma individual, comentaré
las notas de la prueba escrita de la segunda unidad. Realizaré la revision de las libretas del alumnado.

De forma individual, completan la tercera seccién de la plantilla de metacognicion "KWL" (lo que he
aprendido). Esta estrategia permite evaluar el conocimiento previo y adquirido del alumnado y que los
alumnos y las alumnas formen parte del proceso de ensefianza estableciendo sus expectativas de
aprendizaje.

Segunda sesién: Vamos a comenzar el proyecto del primer trimestre denominado "Find Out About a Sport
and Make a Presentation” (“"Investiga sobre un deporte y haz la presentacion”) en el que el alumnado
tendrad que elegir un deporte y buscar la informacién sobre dicho deporte. Como el producto final,
realizaran las presentaciones por grupos. En esa sesién elegiremos los miembros de cada grupo y
adjudicaremos los roles para cada uno y una. Dicha estrategia pertenece al Aprendizaje Cooperativo, es
una metodologia pedagdgica que promueve la interaccién entre estudiantes para alcanzar objetivos
educativos comunes. Cada grupo elegird un deporte.

Tercera sesion: seguiremos con el proyecto. El alumnado va a realizar la bisqueda sobre su deporte y
hardn anotaciones. Dicha actividad tendrad lugar en el aula de informdtica para estimular la adquisicién de
la competencia digital y ensefiar las estrategias de la blisqueda de informacién de forma correcta.

Dicha programacion estd sujeta a cambios en funcion de las actividades propuestas en el centro.



