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AREA: MATEMATICA

“APLICANDO ECUACIONES Y FUNCIONES CUADRATICAS AL RESOVER SITUACIONES RELACIONADAS A DEPORTE”

1. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: I.E.E. NUESTRA SENORA DE COCHARCAS

GRADO: Cuarto 4° [ BIMESTRE: | Il | DURACION EN SEMANAS: | 5 SEMANAS (Del 09 de setiembre al 11 de octubre)
- Prof. BASTO HERRERA, Irina Katiuska. Prof. MENDOZA GAVILAN, Ana Milagros.

DOCENTES RESPONSABLES: - Prof. RODRIGUEZ ARAUCO, Eldis Vidal. Prof. CENTENO RAMIREZ, Luis.
- Prof. REYNOSO YNGA, Jesus Leonardo.

2. SITUACION SIGNIFICATIVA:

La presente unidad contiene un conjunto de actividades relacionadas a situaciones del entono de las estudiantes, algunas de ellas relacionadas al cuidado del medio ambiente, como por ejemplo el
reciclaje que es una practica que genera muchos beneficios, no solo para el medio ambiente, sino también, a todos los seres vivos. Esta actividad esta considerada como un acto de responsabilidad con
la naturaleza. De igual forma, la practica del deporte trae grandes beneficios para la salud de las personas entre ellos podemos mencionar al futbol.

Frente a ello, estudiantes de 4° afio de la .E. “NSC”, se preguntan:

¢Cual sera la cantidad de papel que se necesitara para forrar la caja de regalo que se le dara a la mejor velocista? ;Cual es la trayectoria que describe la pelota cuando es lanzada al jugar
futbol? ;Sera posible obtener el espacio muestral de un evento al lazar un dado para sacar fichas de dos bolsas diferentes? ; Qué probabilidad hay que los autos que van al taller mecanico
por problemas eléctricos vayan por la mafana o por la tarde?

3. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

COMPET. CAPACIDADES INSTRUMENTOS

DESEMPENOS PRECISADOS EVIDENCIA O PRODUCTO DE EVALUACION

(DEL AREA Y TRANSVERSALES)
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Gesti - Determina metas de aprendizaje viables sobre la base de sus
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4, ENFOQUES TRANVERSALES
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES / ACCIONES OBSERVABLES

[ Las estudiantes platean soluciones en relacién a la realidad ambiental de su comunidad, tal como la contaminacion, el
agotamiento de la capa de 0zono, la salud ambiental, etc.

I Las estudiantes implementan las 3R (reducir, reusar y reciclar), la segregaciéon adecuada de los residuos solidos, las
medidas de la coeficiencia, las practicas del cuidado de la salud y bienestar comun.

I Solidaridad planetaria vy
Enfoque Ambiental equidad intergeneracional
[ Justicia y solidaridad

Enfoque Intercultural Respeto a la identidad cultural Las estudiantes acogen con respeto a todos, sin menospreciar ni excluir a nadie en razén su lengua, su manera de hablar

Aprecio, valoracion y disposicién para el cuidado a toda forma de vida sobre la Tierra desde una mirada sistémica y global,

Enfoque Medio ambiente Respeto a toda forma de vida
revalorando los saberes ancestrales.

5. SECUENCIA DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE A DESARROLLAR

) ACTIVIDAD 01 ) ACTIVIDAD 01 ) ACTIVIDAD 01
SESION DE APRENDIZAJE 01: UN REGALO PARA LA | SESION DE APRENDIZAJE 02: UN REGALO PARA LA | SESION DE APRENDIZAJE 03: UN REGALO PARA LA
MEJOR VELOCISTA (2 Horas — del 9 al 13 de setiembre) MEJOR VELOCISTA (2 Horas — del 9 al 13 de setiembre) MEJOR VELOCISTA (1 Horas — del 9 al 13 de setiembre)




COMPETENCIA: Resuelve
equivalencia y cambio.
CAPACIDADES:
- Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y
gréaficas.
DESEMPENOS PRECISADOS:

- Establece relaciones entre datos y las transforma a
expresiones algebraicas o gréaficas de ecuaciones
cuadraticas.

CAMPO TEMATICO: Ecuaciones cuadraticas.
ENFOQUE TRANSVERSAL: Enfoque ambiental
VALOR: Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional
Comportamiento: Las estudiantes platean soluciones en relacién
a la realidad ambiental de su comunidad, tal como Ia
contaminacion, el agotamiento de la capa de ozono, la salud
ambiental, etc.
COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC.
Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa ecuaciones cuadraticas de manera consiente.
ACTIVIDAD
La actividad hace referencia a la resolucion de diversas
ecuaciones cuadraticas aplicando la férmula general 'y
factorizacion, asi, se especificara los elementos de la ecuacion
cuadratica, sefialando los términos, como el cuadratico, lineal e
independiente.

problemas de regularidad,

Evidencia o producto:

Resuelve diferentes situaciones probleméticas que involucran
ecuaciones cuadraticas.

Evaluacion del desempeiio:

La estudiante debe identificar correctamente las relaciones entre
datos numéricos o situaciones verbales, transformandolas en
expresiones algebraicas o gréficas correspondientes a ecuaciones
cuadréticas, resolviendo al menos el 80% de los ejercicios
planteados con precision.

COMPETENCIA: Resuelve problemas de
equivalencia y cambio.
CAPACIDADES:
- Usa estrategias y procedimientos para encontrar
equivalencias y reglas generales.
DESEMPENOS PRECISADOS:

- Combina y adapta estrategias heuristicas, métodos
gréficos, procedimientos y propiedades algebraicas
mas optima s para resolver problemas con ecuaciones
cuadraticas.

CAMPO TEMATICO: Ecuaciones cuadraticas.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Enfoque ambiental
VALOR: Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional
Comportamiento: Las estudiantes platean soluciones en
relacion a la realidad ambiental de su comunidad, tal como la
contaminacion, el agotamiento de la capa de ozono, la salud
ambiental, etc.
COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC.
Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa ecuaciones cuadraticas de manera consiente.
ACTIVIDAD
La actividad hace referencia a la resolucion de la situacion
problematica, donde las estudiantes determinaran el lado de la
base de una caja cuadrada para envolver un regalo y luego lo
representaran de manera grafica para identificar sus medidas.

regularidad,

Evidencia o producto:

Resuelve diferentes situaciones problematicas que involucran
ecuaciones cuadraticas.

Evaluacion del desempefio:

La estudiante selecciona, combina y adapta de manera efectiva
estrategias heuristicas, métodos graficos, procedimientos y
propiedades algebraicas para resolver problemas con
ecuaciones cuadréticas, logrando un 80% de éxito en la solucién
de problemas presentados.

COMPETENCIA: Resuelve problemas de

regularidad,
equivalencia y cambio.
CAPACIDADES:
- Usa estrategias y procedimientos para encontrar
equivalencias y reglas generales.
DESEMPENOS PRECISADOS:

- Combina y adapta estrategias heuristicas, métodos
gréficos, procedimientos y propiedades algebraicas
mas optima s para resolver problemas con ecuaciones
cuadréticas.

CAMPO TEMATICO: Ecuaciones cuadraticas.
ENFOQUE TRANSVERSAL: Enfoque ambiental
VALOR: Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional
Comportamiento: Las estudiantes platean soluciones en
relacién a la realidad ambiental de su comunidad, tal como la
contaminacion, el agotamiento de la capa de ozono, la salud
ambiental, etc.
COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC.
Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa ecuaciones cuadraticas de manera consiente.

ACTIVIDAD

La actividad hace referencia a la resolucion los ejercicios y
situaciones planteados en la guia de aprendizajes, relacionados
con ecuaciones cuadraticas.

Evidencia o producto:

Resuelve diferentes situaciones problematicas que involucran
ecuaciones cuadraticas.

Evaluacion del desempeio:

La estudiante selecciona, combina y adapta de manera efectiva
estrategias heuristicas, métodos gréaficos, procedimientos y
propiedades algebraicas para resolver problemas con
ecuaciones cuadraticas, logrando un 80% de éxito en la solucién
de problemas presentados.

. ACTIVIDAD 02
SESION DE APRENDIZAJE 04: JUGUEMOS FUTBOL (2 Horas
— del 16 al 20 de setiembre)

. ACTIVIDAD 02
SESION DE APRENDIZAJE 05: JUGUEMOS FUTBOL (2
Horas — del 16 al 20 de setiembre)

. ACTIVIDAD 02
SESION DE APRENDIZAJE 06: JUGUEMOS FUTBOL (1
Horas — del 16 al 20 de setiembre)

COMPETENCIA: Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio
CAPACIDADES:

- Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
DESEMPENOS PRECISADOS:

- Expresa con una representacion grafica, tabular, simbélica

COMPETENCIA: Resuelve problemas de
equivalencia y cambio
CAPACIDADES:
- Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y
equivalencia.
DESEMPENOS PRECISADOS:

regularidad,

COMPETENCIA: Resuelve problemas de

regularidad,
equivalencia y cambio
CAPACIDADES:
- Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y
equivalencia.
DESEMPENOS PRECISADOS:




y con lenguaje algebraico su comprension sobre el dominio
y rango de una funcion cuadrdtica, interpretando un
problema de su contexto.

CAMPO TEMATICO: Funcién cuadratica. Grafica

ENFOQUE TRANSVERSAL.: Intercultural

VALOR: Respeto a la identidad cultural

Comportamiento: Las estudiantes acogen con respeto a todos,

sin menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su

manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres,

discapacidades o sus creencias.

COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en entornos

virtuales generados por las TIC.

Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando

representa funciones cuadraticas.

ACTIVIDAD

Las estudiantes, identifican las caracteristicas de una funcion

cuadraticas, a partir de situaciones problematicas, sobre

“Deliciosos helados artesanales”.

= Las estudiantes resuelven la actividad propuesta Entradas
al Teatro, Ficha de Matematica 4, paginas 21 a la 24.
= Se formulan situaciones problematicas que involucra la

aplicacion de funciones cuadraticas.

Evidencia o producto:

Resuelve diferentes situaciones problematicas que involucra
funciones cuadraticas.

Evaluacion del desempefio:

La estudiante representa correctamente el dominio y rango de una
funcién cuadratica utilizando gréficos, tablas, expresiones
simbdlicas y lenguaje algebraico, e interpreta con precisién su
relacion con un problema contextual, demostrando un 80% de
comprension en las actividades propuestas.

- Plantea afirmaciones sobre las relaciones de cambio que
observa entre las variables de una funcién cuadratica y
justifica o descarta la validez de afirmaciones mediante
propiedades matematicos

CAMPO TEMATICO: Funcion cuadratica. Grafica

ENFOQUE TRANSVERSAL.: Intercultural

VALOR: Respeto a la identidad cultural

Comportamiento: Las estudiantes acogen con respeto a todos,
sin menospreciar ni excluir a nadie en razon de su lengua, su
manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres,
discapacidades o sus creencias.

COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC.

Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa funciones cuadraticas.

ACTIVIDAD

Las estudiantes, identifican las caracteristicas de una funcion
cuadratica, a partir de la situacién problematica presentada, en la
que graficardn una parabola que representa la trayectoria que
realiza una pelota al ser lanzada.

= Las estudiantes resuelven la actividad propuesta
SITUACION A, B y C, Ficha de Matematica 4, paginas
25ala27.

= Se formulan situaciones problematicas que involucra la
aplicacion de funciones cuadraticas.

Evidencia o producto:

Resuelve diferentes situaciones problematicas que involucra
funciones cuadréticas.

Evaluacion del desempefio:

La estudiante formula afirmaciones precisas sobre las relaciones
de cambio entre las variables de una funcién cuadratica y
justifica o refuta dichas afirmaciones utilizando propiedades
matematicas, demostrando coherencia légica y precision en al
menos el 80% de las justificaciones presentadas.

- Plantea afirmaciones sobre las relaciones de cambio que
observa entre las variables de una funcién cuadratica y
justifica o descarta la validez de afirmaciones mediante
propiedades matematicos

CAMPO TEMATICO: Funcién cuadratica. Grafica

ENFOQUE TRANSVERSAL: Intercultural

VALOR: Respeto a la identidad cultural

Comportamiento: Las estudiantes acogen con respeto a todos,
sin menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres,
discapacidades o sus creencias.

COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC.

Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa funciones cuadraticas.

ACTIVIDAD

Las estudiantes, identifican las caracteristicas de una funcion
cuadratica, a partir de la situacion problematica presentada
“Entre pelotas”, y se corrige las actividades de extension.
Evidencia o producto:

Resuelve diferentes situaciones problematicas que involucra
funciones cuadraticas.

Evaluacion del desempeio:

La estudiante formula afirmaciones precisas sobre las relaciones
de cambio entre las variables de una funcion cuadratica y
justifica o refuta dichas afirmaciones utilizando propiedades
matematicas, demostrando coherencia légica y precision en al
menos el 80% de las justificaciones presentadas.

. ACTIVIDAD 03
SESION DE APRENDIZAJE 07: FICHAS AL AZAR (2 Horas -
03 al 27 de setiembre)

. ACTIVIDAD 03
SESION DE APRENDIZAJE 08: FICHAS AL AZAR (2 Horas -
03 al 27 de setiembre)

. ACTIVIDAD 03
SESION DE APRENDIZAJE 09: FICHAS AL AZAR (1
Horas - 03 al 27 de setiembre)

COMPETENCIA: Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre
CAPACIDADES:
- Representa datos con gréaficos y medidas estadisticas o
probabilisticas.
DESEMPENOS PRECISADOS:

COMPETENCIA: Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre
CAPACIDADES:
- Usa estrategias y procedimientos para calcular y procesar
datos.
DESEMPENOS PRECISADOS:

COMPETENCIA: Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre
CAPACIDADES:
- Usa estrategias y procedimientos para calcular y procesar
datos.
DESEMPENOS PRECISADOS:
- Selecciona, emplea y adapta procedimientos para




- Determina las condiciones y restricciones de una situacion
aleatoria y expresa conceptos sobre probabilidad de
eventos usando terminologias y férmulas para determinar la
mayor 0 menor probabilidad de un suceso en comparacion
con otro.

CAMPO TEMATICO: Probabilidad condicional.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Intercultural

VALOR: Respeto a la identidad cultural.

Comportamiento: Las estudiantes acogen con respeto a todos,
sin menospreciar, ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus
creencias.

COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC.

Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa una probabilidad condicional.

ACTIVIDAD

Las estudiantes a través de un juego que consiste en lanzar un
dado para obtener fichas de dos bolsas diferentes segun el
numero que se obtenga, utiliza como estrategia el diagrama de
arbol para hallar el espacio muestral, ademas se resuelve la
situacion “Quién gana”.

== Las estudiantes resuelven la actividad propuesta Tomamos
decisiones, en la Ficha de Matematica 4, paginas 83 - 87.

= Se formulan situaciones problematicas que involucra la
aplicacién de probabilidad condicional.

Evidencia o producto:

Resuelve diferentes situaciones problematicas que involucran el
uso de la probabilidad condicional.

Evaluacion del desempeiio:

La estudiante identifica correctamente las condiciones y
restricciones de una situacién aleatoria, y expresa de manera clara
los conceptos de probabilidad de eventos utilizando terminologia
adecuada y formulas matematicas, comparando de forma precisa
la probabilidad de distintos sucesos en al menos el 80% de los
casos analizados.

- Selecciona, emplea y adapta procedimientos para
determinar la probabilidad de sucesos independientes y
dependientes de una situacion aleatoria.

CAMPO TEMATICO: Probabilidad condicional.

ENFOQUE TRANSVERSAL.: Intercultural

VALOR: Respeto a la identidad cultural.

Comportamiento: Las estudiantes acogen con respeto a todos,
sin menospreciar, ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus
creencias.

COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC.

Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa una probabilidad condicional.

ACTIVIDAD

Las estudiantes resuelven la situacién problematica “Fichas al
azar’, utilizando como estrategias, el diagrama de arbol, u otros,
para hallar el espacio muestral.

= Las estudiantes resuelven la actividad propuesta
SITUACION A, B, C, en la Ficha de Matematica 4,
paginas 88 — 92.

= Se formulan situaciones problematicas que involucra la
aplicacion de probabilidad condicional.

Evidencia o producto:
Resuelve diferentes situaciones problematicas que involucran el
uso de la probabilidad condicional.

Evaluacion del desempefio:

La estudiante selecciona, emplea y adapta correctamente los
procedimientos adecuados para determinar la probabilidad de
sucesos independientes y dependientes en situaciones
aleatorias, resolviendo con precision al menos el 80% de los
ejercicios planteados.

determinar la probabilidad de sucesos independientes y
dependientes de una situacién aleatoria.

CAMPO TEMATICO: Probabilidad condicional.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Intercultural

VALOR: Respeto a la identidad cultural.

Comportamiento: Las estudiantes acogen con respeto a todos,

sin menospreciar, ni excluir a nadie en razén de su lengua, su

manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus

creencias.

COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en

entornos virtuales generados por las TIC.

Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando

representa una probabilidad condicional.

ACTIVIDAD

Las estudiantes resuelven la situacion problematica “El azar en

la continuidad”, utilizando como estrategias, el diagrama de

arbol, u otros, para hallar el espacio muestral.

= Las estudiantes resuelven la actividad propuesta
EVALUAMOS NUESTROS APRENDIZAJES, en la Ficha
de Matematica 4, paginas 93 — 94.
= Se formulan situaciones probleméticas que involucra la

aplicacion de probabilidad condicional.

Evidencia o producto:

Resuelve diferentes situaciones problematicas que involucran el

uso de la probabilidad condicional.

Evaluacion del desempefio:

La estudiante selecciona, emplea y adapta correctamente los

procedimientos adecuados para determinar la probabilidad de

sucesos independientes y dependientes en situaciones

aleatorias, resolviendo con precision al menos el 80% de los

ejercicios planteados.

. ACTIVIDAD 04 .
SESION DE APRENDIZAJE 10: AUTOS EN REPARACION (2
Horas - 30 de setiembre al 4 de octubre)

. ACTIVIDAD 04 )
SESION DE APRENDIZAJE 11: AUTOS EN REPARACION (2
Horas - 30 de setiembre al 4 de octubre)

. ACTIVIDAD 04 )
SESION DE APRENDIZAJE 12: AUTOS EN REPARACION
(1 Horas — 30 de setiembre al 4 de octubre)

COMPETENCIA: Resuelve problemas de gestién de datos e

COMPETENCIA: Resuelve problemas de gestién de datos e

COMPETENCIA: Resuelve problemas de gestién de datos e




incertidumbre
CAPACIDADES:

- Representa datos con graficos y medidas estadisticas o

probabilisticas.
DESEMPENOS PRECISADOS:

- Determina las condiciones y restricciones de una
situacion aleatoria 'y expresa conceptos sobre
probabilidad de eventos usando terminologias y
formulas para determinar la mayor o menor probabilidad
de un suceso en comparacion con otro.

CAMPO TEMATICO:
Probabilidad condicional.
ENFOQUE TRANSVERSAL: Ambiental
VALOR: Justicia y solidaridad
Comportamiento: Las estudiantes implementan las 3R (reducir,
reusar y reciclar), la segregacion adecuada de los residuos
solidos.}, las medidas de eco eficiencia, las practicas de cuidado
de la salud y para el bienestar comun.
COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC.
Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa una probabilidad condicional.
ACTIVIDAD
La actividad hace referencia a la resolucion de ejercicios basicos
de probabilidad condicional, asi mismo, se desarrollara la
SITUACION 1.
Evidencia o producto:
Resuelve diferentes situaciones problematicas que involucran el

uso de la probabilidad condicional.

Evaluacion del desempeiio:

La estudiante identifica correctamente las condiciones y
restricciones de una situacion aleatoria, empleando terminologia y
formulas adecuadas para expresar y comparar la probabilidad de
diferentes eventos, determinando con precision cual tiene mayor o
menor probabilidad en al menos el 80% de los casos planteados.

incertidumbre
CAPACIDADES:

- Usa estrategias y procedimientos para recopilar y

procesar datos.
DESEMPENOS PRECISADOS:

- Selecciona procedimientos para determinar la
probabilidad condicional de sucesos independientes y
dependientes de una situacién aleatoria definida por un
espacio de muestra.

CAMPO TEMATICO:
Probabilidad condicional.
ENFOQUE TRANSVERSAL: Ambiental
VALOR: Justicia y solidaridad
Comportamiento: Las estudiantes implementan las 3R (reducir,
reusar y reciclar), la segregacion adecuada de los residuos
solidos.}, las medidas de eco eficiencia, las practicas de cuidado
de la salud y para el bienestar comun.
COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC.
Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa una probabilidad condicional.
ACTIVIDAD
La actividad hace referencia al ingreso de autos a un taller
mecanico por la mafiana y por la tarde, y para dar solucion a
esta situacion problematica planteada se aplican conceptos de
probabilidad condicional.
Evidencia o producto:
Resuelve diferentes situaciones problematicas que involucran el

uso de la probabilidad condicional.

Evaluacion del desempeiio:

El estudiante selecciona y aplica correctamente los
procedimientos adecuados para determinar la probabilidad
condicional de sucesos independientes y dependientes en una
situacion aleatoria definida por un espacio muestral, resolviendo
con precision al menos el 80% de los ejercicios planteados.

incertidumbre

CAPACIDADES:
- Usa estrategias y procedimientos para recopilar y
procesar datos.
DESEMPENOS PRECISADOS:
- Selecciona procedimientos para determinar la

probabilidad condicional de sucesos independientes y
dependientes de una situacion aleatoria definida por un
espacio de muestra.

CAMPO TEMATICO:
Probabilidad condicional.
ENFOQUE TRANSVERSAL: Ambiental
VALOR: Justicia y solidaridad
Comportamiento: Las estudiantes implementan las 3R (reducir,
reusar y reciclar), la segregacion adecuada de los residuos
solidos.}, las medidas de eco eficiencia, las practicas de cuidado
de la salud y para el bienestar comun.
COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC.
Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa una probabilidad condicional.

ACTIVIDAD

La actividad hace referencia al desarrollo de las actividades de
extension, y la resolucion de la situacion 2.
== Se formulan situaciones problematicas que involucran la

aplicacion de la probabilidad condicional.

Evidencia o producto:

Resuelve diferentes situaciones problematicas que involucran el
uso de la probabilidad condicional.

Evaluacion del desempefio:

El estudiante selecciona y aplica correctamente los
procedimientos adecuados para determinar la probabilidad
condicional de sucesos independientes y dependientes en una
situacion aleatoria definida por un espacio muestral, resolviendo
con precision al menos el 80% de los ejercicios planteados.

] ACTIVIDAD 05 )
SESION DE APRENDIZAJE 13: VISION PROMATICA DE UN
RATON (2 Horas — del 7 al 11 de octubre)

) ACTIVIDAD 05 )
SESION DE APRENDIZAJE 14: VISION PROMATICA DE UN
RATON (2 Horas — del 7 al 11 de octubre)

) ACTIVIDAD 05 )
SESION DE APRENDIZAJE 15: VISION PROMATICA DE
UN RATON (1 Horas — del 7 al 11 de octubre)

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion




CAPACIDADES:

- Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y

probabilisticos.
DESEMPENOS PRECISADOS:

- Expresa el significado del valor de la probabilidad para
caracterizar la ocurrencia de sucesiones dependientes o
independientes de una sucesién aleatoria.

CAMPO TEMATICO:

Probabilidad condicional.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Enfoque Medio ambiente

VALOR: Respeto a toda forma de vida

Comportamiento: Las estudiantes muestran aprecio y
disposicion a valorar y cuidar toda forma de vida sobre la Tierra
desde una mirada sistémica y global, revalorando los saberes
ancestrales

COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC.

Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa una probabilidad condicional.

ACTIVIDAD
La actividad consiste en desarrollar ejercicios basicos de la
probabilidad condicional.

= Se formulan situaciones problematicas que involucra la

aplicacién la aplicacion de la probabilidad condicional.

Evidencia o producto:
Resuelve diferentes situaciones problematicas que la aplicacion
de la probabilidad condicional.
Evaluacion del desempeiio:
La estudiante explica con claridad el significado del valor de la
probabilidad para caracterizar la ocurrencia de sucesos
dependientes o independientes en una sucesion aleatoria,
demostrando comprension en al menos el 80% de los casos
analizados

CAPACIDADES:

- Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

DESEMPENOS PRECISADOS:

- Selecciona procedimiento para determinar la probabilidad
condicional de sucesos independientes y dependientes de
una situacion aleatoria definida por un espacio de
muestra.

CAMPO TEMATICO:

Probabilidad condicional.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Enfoque Medio ambiente
VALOR: Respeto a toda forma de vida

Comportamiento: Las estudiantes muestran aprecio y
disposicién a valorar y cuidar toda forma de vida sobre la Tierra
desde una mirada sistémica y global, revalorando los saberes
ancestrales

COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC.

Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa una probabilidad condicional.

ACTIVIDAD
La actividad hace referencia a la practica de laboratorio que se
realiza con ratones para saber si tiene vision cromatica. Para
ello, se recurre a una caja que tiene tres palancas, y para dar
solucién a esta situacion problematica planteada se aplican
conceptos de probabilidad condicional.
= Se formulan situaciones problematicas que involucra la
aplicacién la aplicacion de la probabilidad condicional.
Evidencia o producto:
Resuelve diferentes situaciones problematicas que la
aplicacion de la probabilidad condicional.
Evaluacion del desempefio:
La estudiante selecciona y aplica de manera adecuada los
procedimientos para calcular la probabilidad condicional de
sucesos independientes y dependientes en una situacién
aleatoria definida por un espacio muestral, logrando
precision en al menos el 80% de los ejercicios resueltos.

CAPACIDADES:

- Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

DESEMPENOS PRECISADOS:

- Selecciona procedimiento para determinar la probabilidad
condicional de sucesos independientes y dependientes de
una situacion aleatoria definida por un espacio de
muestra.

CAMPO TEMATICO:

Probabilidad condicional.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Enfoque Medio ambiente
VALOR: Respeto a toda forma de vida

Comportamiento: Las estudiantes muestran aprecio y
disposicion a valorar y cuidar toda forma de vida sobre la Tierra
desde una mirada sistémica y global, revalorando los saberes
ancestrales

COMPETENCIA TRANSVERSAL: Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC.

Las estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales cuando
representa una probabilidad condicional.

ACTIVIDAD

La actividad hace referencia a la resolucién de los problemas de
las actividades de extensién, donde se aplican conceptos de
probabilidad condicional.

Evidencia o producto:

Resuelve diferentes situaciones problematicas que la aplicacion
de la probabilidad condicional.

Evaluacion del desempeio:

La estudiante selecciona y aplica de manera adecuada los
procedimientos para calcular la probabilidad condicional de
sucesos independientes y dependientes en una situacion
aleatoria definida por un espacio muestral, logrando precision en
al menos el 80% de los ejercicios resueltos.

INDICADORES DE LAS COMPETENCIAS

COMPETENCIA 01: Resuelve problemas de Regularidad, equivalencia y cambio

La estudiante resuelve problemas contextualizados (como el de la pelota y la parabola) utilizando ecuaciones cuadraticas y funciones cuadraticas,
interpretando correctamente la situacién y aplicando métodos adecuados para obtener soluciones precisas en al menos el 80% de los casos analizados.

COMPETENCIA 02: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre




La estudiante aplica conceptos de probabilidad condicional para analizar y resolver problemas relacionados con juegos de azar, interpretando los
resultados de manera efectiva y precisando al menos el 80% de las situaciones planteadas

6. PRODUCTO DE LA EXPERIENCIA

PRODUCTO DE LA EXPERIENCIA

institucion.

Las estudiantes elaboraran un triptico en el que presenten la simulacion de la trayectoria; un informe detallado con gréficos y calculos sobre la trayectoria de la pelota en los deportes realizados en la

7. MATERIALES Y RECURSOS:

PARA EL ESTUDIANTE: PARA EL DOCENTE:
e Lapiceros, lapices e Fichas de préactica o de campo e Plataformas virtuales
e Cuaderno u hojas e Plataformas virtuales e WhatsApp
e Cartulinas, papelotes y tijeras. e WhatsApp e Google Classrom
e Google Classrom

8. FUENTES DE CONSULTA:

PARA EL DOCENTE

PARA LA ESTUDIANTE

- Curriculo Nacional de la Educacion Basica:
- https://www.minedu.gob.pe/curriculo/
- Programa Curricular de Educacién Secundaria:

e

S¢
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- https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricuIar-educacic’m- -
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Cuaderno de trabajo de Matematica

Matematica 4 Editorial Santillana

Matematica 4 Texto escolar Editorial Santillana 2016
https://es.khanacademy.org/
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Huancayo, setiembre de 2024
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