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EESMÄRGID 

Õpilane tutvub kodukoha sümbolite ja mustritega, mida on kasutatud erinevatel 

esemetel. Kasutab sümboleid uute esemete kaunistamisel 

ÕPIVÄLJUNDID 

Digipädevus 

●​ 1. Info- ja andmekirjaoskus 

●​ 2. Suhtlus ja koostöö digikeskonnas  

○​ 2.1 Suhtlemine digitehnoloogia abil 

○​ 2.2 Andmete, info ja digisisu jagamine 

○​ 2.5 Viisakas käitumine digikeskkonnas 

●​ 3. Digisisu loomine 

○​  3.1 Digisisu arendus 

○​ 3.2 Digisisu kohandamine 

○​ 3.3 Autoriõigus ja litsentsid 

●​ 4. Digiturvalisus   

○​ 4.1 Digiseadmete kaitse 

 

https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-1
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-2
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-3
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-4


 

○​ 4.2  Isikuandmete ja privaatsuse kaitse 

●​ 5. Probleemilahendus 

○​ 5.2 Digitehnoloogiate valik 

SIHTRÜHM JA AINE 

2. kooliaste. 

LÕIMITUD ÕPPEAINED 

Eesti keel, ajalugu, kodulugu, kunstiõpetus, informaatika 

TEGEVUSED 

Õpetaja tutvutstab rahvakunsti mõistet ja levinumaid kodukoha sümboleid. 

Õpilased otsivad keskkonnast Muis.ee oma kodukoha rahvakunstiesemeid, millel 

on kasutatud erinevaid sümboleid. Meeldivaimad leiud postitavad õpilased 

padlet.com seinale. Postitust tehes kasutavad õpilased kas kokku lepitud 

varjunime või ainult eesnime.​

Seejärel jagatakse õpilased paaridesse ja nad kirjutavad koos luuletuse, mille 

ridade esimestest tähtedest moodustab sõna KINNAS.  

Järgmisena joonistavad õpilased ühe uue kindamustri, kasutades selleks sobivat 

veebivahendit või äppi.​

Luuletusest, oma mustrist ja Muis.ee leidudest koostavad õpilased kollaaži, 

kasutades selleks mõnd sobivat, koolis kokku lepitud keskkonda või äppi. Töö 

lisatakse padlet.com seinale 

Töid esitletakse klassikaaslastele ning üheskoos koostatakse hindamismudel. 

 

https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-5


 

TÖÖVAHENDID 

Nutiseade (telefon või tahvelarvuti) 

 Padlet 

Muis.ee 

GoogleDrive 

Fotor 

http://craftdesignonline.com/pattern-grid/ või äpp Pixel Art Builder Võib otsida ka 

midagi muud, kasutades otsisõnu create pixel art 

AJAKAVA 

●​ Individuaaltöö (45 min) 

●​ Paaristöö (45 min) 

●​ Rühmatöö (20 min) 

●​ Esitlus, arutelu (25 min) 

MEETODITE KIRJELDUS 

●​ Rühmatöö 

○​ Koostöös sobiva hindamismudeli loomine 

●​ Individuaaltöö 

○​ Otsing Muis.ee lehelt, oma kodukoha rahvakunst 

 

https://www.muis.ee/
http://craftdesignonline.com/pattern-grid


 

○​ Otsingu tulemuste postitamine Padlet.com seinale 

●​ Paaristöö 

○​ Luuletuse kirjutamine teemal Kinnas 

○​ Kindamustri joonistamine veebivahendiga 

○​ Kollaaži loomine 

●​ Esitlus, arutelu   

○​ Otsitulemuste tutvustamine 

○​ Töö reflekteerimine 

MATERJALID ÕPETAJALE 

Tagasisideks eneseanalüüs. Mõned variandid küsimusteks: 

●​ Milline oli kõige toredam leid muis.ee lehelt ja miks? 

●​ Mis oli kõige raskem selle töö juures? 

●​ Mis oli kõige lõbusam selle töö juures? 

●​ Mida võiksin järgmine kord paremini teha? 

 

 

 

 

 



 

 

Digiõpilugu on uuendatud 17.06.2021 

Käesolevale õpiloole kehtib Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 rahvusvaheline litsents. 

Keskkonnad vananevad kiiresti. Kui märkate õpiloos parendamist vajavaid kohti, siis andke palun märku 

aadressil digipadevus@harno.ee. 

Kasutades seda õpilugu palume kinni pidada isikuandmete kaitse määrusest (GDPR). 
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