TFT Yukselme Serisi Tiirkiye 2025 Kural Kitapgigi

1.Girig
Bu kurallar turnuvaya katilmaya hak kazanmig tim oyunculari bagdlar.

Kurallar turnuva yetkilileri tarafindan Teamfight Tactics icin olusturulan sistemin
blatinliglinin ve oyuncular arasindaki rekabetgi dengenin teminat altina alinmasi igin
tasarlanmistir. Standartlastiriimis kurallar, Teamfight Tactics sahnesinde yer alan tim
taraflarin yararinadir.

2. Uygunluk

2.1 RIOT Hesabi

Her oyuncu turnuvaya yalnizca bir hesap ile katilabilir.

Oyuncularin Riot ID’leri asagilayici, alayci ya da uygunsuz kelimeler iceremez. Oyuncular,
turnuva suresince Riot ID’lerini izinsiz dedistiremezler. Yanlis veya eksik Riot ID bildiriimesi,
duruma goére uyariya veya turnuvadan men edilmeye yol acabilir.

Turnuva organizatéri herhangi bir nedenle Riot ID kabul etmeme hakkini sakl tutar.
Turnuva organizatoért herhangi bir nedenle bir oyuncunun basvurusunu kabul etmeme
hakkini sakl tutar.

2.2 Katilim Sinin

TFT Yikselme Serisi turnuvalarina, Turkiye sunucusunda derecesi Elmas IV ve Gzeri
oyuncular as oyuncu olarak, derecesi Zumrut | ve Zumrat Il olan oyuncular da yedek oyuncu
olarak katilabilir. EImas IV ve Uzeri dereceye sahip olan en yiksek derece ve LP’ye sahip
128 oyuncu as oyuncu olarak belirlenir. EImas IV ve izeri dereceye sahip olan diger
oyuncular ise siralamaya goére yedek oyuncu olarak belirlenir. Turnuvaya kayit yaptiran
Zumrat | ve Zamrut 1l derecesine sahip oyuncular da yedek oyuncu olarak belirlenir. As
oyuncu olarak belirlenen 128 oyuncudan herhangi biri check-in yapmadiginda, check-in
yapan Elmas IV ve Uzeri dereceye sahip yedek oyuncular dereceli siralamalarina goére
turnuvaya dabhil edilir. Check-in yapan oyuncu sayisi 128 oyuncuyu bulmadigi durumlarda;
check-in yapmis oyuncularin sayisi 8'in kati olmadigdi takdirde, check-in yapmigs Zamrut | ve
ZUumrat |l dereceye sahip olan yedek oyuncular, derecelerine gore oyuncu sayisini en yakin
8'in katina tamamlayacak sekilde turnuvaya dahil edilecektir.

Oyuncularin oyun ici dereceli siralamalari, Agik Eleme asamalarinda, turnuva kayitlari
kapandiginda sahip oldugu asama, kime ve LP'ler tizerinden degerlendirilecektir. Ustalik,
Ustatlik ve Sampiyonluk asamalarinda yer alan oyuncular turnuva kayitlari kapandiginda
sahip olduklari LP’ye goére siralanacaklardir, asamalari dikkate alinmayacaktir.

Birden fazla oyuncunun ayni asama, kiime ve LP’ye sahip olmasi durumunda siralama,
oyuncularin turnuvaya kayit olma saatlerine gére yapilacaktir.



2.3 Uyruk

Katilimcilarin Turkiye vatandasi olmasi gerekmektedir.
2.4 Ceza Alma Durumu

Oyuncu, TFT Yukselme Serisi'nin herhangi bir turnuvasinda herhangi bir sebepten dolayi
gelecekteki turnuvalara katilimini kisitlayacak bir cezasi var ise turnuvada yer alamaz.

2.5 Kamera Agma Zorunlulugu

Derece yapan oyuncularin, turnuvanin tamamlanmasindan sonra TFT Yilkselme Serisi
boyunca ceza alip almadiklarini ve uyruk kontrold igin turnuva yonetimi; oyunculardan ad ve
soyad bilgilerini teyit edebilmek adina kamerali kimlik kontroll yapacaktir.

2.6. Turnuva iletisimi

Turnuva operasyonu boyunca oyuncularla iletisim turnuvanin Discord veya Revolt sunucusu
Uzerinden gergeklesecektir. Turnuva Discord veya Revolt sunucusunda yer almayan oyuncu
turnuvadan men edilebilir.

Turnuva Discord sunucusu: https://discord.gg/CSA6uXSJde

Turnuva Revolt sunucusu: https://rvit.gg/6XBGnVhX

2.7. Turnuva Odiilleri

Final Asamasini 1-8. sirada bitiren oyuncular Turkiye Kupasi’na katilmaya hak
kazanmanin yaninda asagidaki édullerin sahibi olacaktir:

1. Oyuncu 540.000 OPTIMI Points
2. Oyuncu 346.000 OPTIMI Points
3. Oyuncu 246.000 OPTIMI Points
4. Oyuncu 170.000 OPTIMI Points
5. Oyuncu 100.000 OPTIMI Points
6. Oyuncu 100.000 OPTIMI Points
7. Oyuncu 50.000 OPTIMI Points
8. Oyuncu 50.000 OPTIMI Points

OPTIMI Points’lerle OPTIMI platformunun magazasindan alisveris yapabilirsiniz.

3. Format


https://discord.gg/CSA6uXSJde
https://rvlt.gg/6XBGnVhX
https://optimi.gg/shop

TFT K.O. Kolezyumu setinde, Turkiye Kupasi Playoff Asamasi’'na slot veren dort TFT
Turkiye Yukselme Serisi turnuvasi diizenlenecektir.

3.1 Turnuva Yapisi

Her bir TFT Turkiye YUkselme Serisi; iki Agik Eleme Asamasi, bir Playoff Asamasi ve bir
Final Asamasi’ndan olustur.

3.1.1 Acik Eleme Asamasi

Her agik elemede 128 oyuncu 16 lobiye yerlestirilecektir. Lobiler her tur bitiminde
karistirilacaktir.

Katilimcilar agik eleme asamasinda toplam 5 kargilasma oynayacaktir. Her acik elemede, 5
karsilasmanin sonunda 128 katilimci arasindan en yiksek puana sahip 32 oyuncu Playoff
asamasina katilma hakki elde edecektir.

3.1.1.1 Lobi Yerlestirmeleri

3.1.1.1.1 Lobi Yerlestirmeleri

Birinci turda 128 oyuncu oyun igi derecelerine gore 16 lobiye snake seeding sistemiyle
yerlestirilecektir. Oyun ici dereceler her bir agik elemenin yapilacagi gun saat 15:00'te
kaydedilecektir.

3.1.1.1.2 Diger Turlarin Lobi Yerlestirmeleri

Diger turlarin baslangi¢larinda oyuncular, lobilere genel puan tablosuna gore en fazla
puandan en disik puana dogru yerlestirilecektir.

Genel puan tablosuna gore yapilacak olan yerlestirmelerde esitlik olmasi durumunda,
turnuvanin kayitlari sona erdiginde gorevliler tarafindan kaydedilen oyun igi derecesi yluksek

olan oyuncu ustun sayilir ve buna gore yerlestirmeler gergeklestirilir.

Eger esitlik bulunan oyuncular dereceleri ile ayristirlamadi ise bir digerinden erken kayit
yapan oyuncu Ustin sayilir ve buna gore yerlestirmeler gerceklestirilir.

3.1.2 Playoff Agsamasi

Playoff Asamasi’na ylkselme hakki kazanan 64 oyuncu 8 lobiye yerlestirilecektir. Lobiler her
tur oynandiktan sonra karistirilacaktir.

Katilimcilar Playoff asamasinda 5 karsilasma oynayacaktir. 5. karsilasmanin sonunda en
yuksek puana sahip 32 oyuncu Final agsamasina katilma hakki elde edecektir.

3.1.2.1 Lobi Yerlestirmeleri



Birinci turda 64 oyuncu oyun i¢i derecelerine gére 8 lobiye snake seeding sistemiyle
yerlestirilecektir. Oyun ici dereceler Playoff asamasinin yapilacagi giin saat 15:00’te
kaydedilecektir.

Playoff Asamasi 6ncesinde gorevliler tarafindan kaydedilen oyun i¢i derecesi yliksek olan
oyuncu Ustin saylilir ve buna goére yerlestirmeler gergeklestirilir.

Birden fazla oyuncunun ayni agsama, kime ve LP’ye sahip olmasi durumunda bu
oyuncularin siralamasi rastgele yapilacaktir.

3.1.2.2 Diger Turlarin Lobi Yerlestirmeleri

Diger turlarin baglangi¢larinda oyuncular, lobilere genel puan tablosuna gore en fazla
puandan en disik puana dogru yerlestirilecektir.

Genel puan tablosuna goére yapilacak olan yerlestirmelerde esitlik olmasi durumunda,
Playoff Asamasi 6ncesinde gorevliler tarafindan kaydedilen oyun igi derecesi yuksek olan
oyuncu ustun sayilir ve buna gore yerlestirmeler gergeklestirilir.

Birden fazla oyuncunun ayni agama, kime ve LP’ye sahip olmasi durumunda siralama
rastgele yapilacaktir.

3.1.3 Final Asamasi

Final Asamasi’na yukselme hakki kazanan 32 oyuncu 4 lobiye yerlestirilecektir. Lobiler her
tur oynandiktan sonra karistirilacaktir.

Katilimcilar Final Asamasi’nda 6 karsilasma oynayacaktir. 5. karsilasmanin sonunda en
yuksek puana sahip 16 oyuncu 6. karsilasmayi oynama hakki elde edecektir. Diger
oyuncular turnuvadan elenecektir.

6. karsilagsmanin sonunda en yiksek puana sahip 8 oyuncu basari sirasina gére belirtiimis
odulleri kazanacak ve Turkiye Kupasi Playoff agamasina dogrudan katilim hakki elde
edecektir. 6. karsilasmanin sonunda Final Asamasi’ni 9-32. sirada bitiren oyuncular Turkiye
Kupasi Kapall Eleme Asamasina katilma hakki elde edecektir.

3.1.3.1 Lobi Yerlestirmeleri

3.1.3.1.1 Birinci Tur Lobi Yerlestirmeleri

Birinci turda 32 oyuncu Playoff Asamasi basari siralamasina goére 4 lobiye snake seeding
sistemiyle yerlestirilecektir.

3.1.3.1.2 Diger Turlarin Lobi Yerlestirmeleri

Diger turlarin baslangiglarinda oyuncular, lobilere genel puan tablosuna goére en fazla
puandan en dislk puana dogru yerlestirilecektir.



Genel puan tablosuna goére yapilacak olan yerlestirmelerde esitlik olmasi durumunda,
Playoff Asamasi basari sirasi ylksek olan oyuncu lobi yerlestirmelerinde Ustlin sayilacaktir.

3.1.4 Yedek Oyuncu
3.1.4.1 Acik Eleme Asamasi Yedek Oyuncu

Her bir Agik Eleme asamasinda, katilim gartlarini saglayan en yuksek derece ve LP’ye sahip
128 oyuncu as oyuncu olarak belirlenir. Katilim sartlarini saglayan diger oyuncular ise
siralamaya goére yedek oyuncu olarak belirlenir. Turnuvaya kayit yaptiran Zimrtt | ve ZUmrGt
Il derecesine sahip oyuncular da yedek oyuncu olarak belirlenir. As oyuncu olarak belirlenen
128 oyuncudan herhangi biri check-in yapmadiginda, check-in yapan Elmas IV ve Uzeri
dereceye sahip yedek oyuncular dereceli siralamalarina gére turnuvaya dabhil edilir. Check-in
yapan oyuncu sayisi 128 oyuncuyu bulmadigi durumlarda; check-in yapmis oyuncularin
sayisi 8'in kati olmadigi takdirde, check-in yapmis Zimrit | ve Zamrit || dereceye sahip olan
yedek oyuncular, derecelerine goére oyuncu sayisini en yakin 8'in katina tamamlayacak
sekilde turnuvaya dahil edilecektir.

3.1.4.2 Playoff Asamasi Yedek Oyuncu

Herhangi bir agik elemeyi 33-48. sirada bitiren oyuncular, Playoff agsamasi i¢in yedek oyuncu
olarak belirlenir. Playoff agamasina katilmaya hak kazanan 64 oyuncudan herhangi biri
check-in yapmadiginda, bu oyuncunun katihm hakki kazandigi A¢ik Eleme esas alinarak,
ayni elemeye ait check-in yapan yedek oyuncular arasindan basari siralamasina gore
oyuncu turnuvaya dahil edilir.

3.1.4.3 Final Asamasi Yedek Oyuncu

Playoff asamasini 33-40. sirada bitiren oyuncular, Final asamasi i¢in yedek oyuncu olarak
belirlenir. Final asamasina katilmaya hak kazanan 32 oyuncudan herhangi biri check-in
yapmadiginda, check-in yapan yedek oyuncular arasindan Playoff basari siralamasina gore
oyuncular turnuvaya dahil edilir.

3.1.5 Eglesmelerin Yayinlanmasi

Lobiler turnuvanin Discord veya Revolt sunucusundan Check-in isleminden sonra en kisa
stirede yayinlanacaktir.

3.1.6 Eksik Lobi

Turnuvadaki oyuncular 8'erli olarak lobilere bdlinurler. EJer lobilerde 8 oyuncudan az
oyuncu bulunursa, lobi kurulduktan sonra istemci Uzerinden “Normal” oyun modunda
karsilasma aratilir ve kalan oyuncular rastgele eslestirme sistemi Gzerinden dahil edilir.
Lobilerde rastgele eslestirmeden gelen oyuncular bitirdikleri siralama fark etmeksizin o
lobide 8. olarak varsayilacaktir.



Turnuvaya kayit yaptirmak, turnuva sureci boyunca oynanacak tum kargilasmalara katilim
gOstereceginizi ifade etmektedir. Turnuvadan maglari tamamlamadan erken ayrilmak, bir
sonraki TFT Ylkselme Serisi Turkiye turnuvasindan otomatik olarak diskalifiye olmaniza
neden olabilir.

Turnuvada, herhanai bir lobide ovuncu eksiklidi olmasi durumunda, puan durumuna gore
elenen oyuncular, liderlik tablosundaki siralamalari dikkate alinarak turnuva rekabet

butinligunt korumak amaciyla lobiye dahil edilebilir.

3.1.7 Lobinin Sonlandiriimasi

Her tur sonunda, gorevliler tarafindan herhangi bir lobideki oyuncunun Ust tura yukselme
sansi olup olmadigi kontrol edilir. Eger bir lobideki tim oyuncularin Ust tura ylikselme sansi
yoksa, o lobi sonlandirilir ve o lobide yer alan oyuncular turnuvadan elenir.

3.2 Turnuva Takvimi

Birinci Agik Eleme Kayit Baslangi¢: 5 Eylul 12:00

Birinci Acik Eleme Kayit Bitis: 11 Eylul 15:00

Birinci Agik Eleme Oyun igi Asama, Kiime ve LP Kontrolii: 11 Eylil 15:00
Birinci Agik Eleme Asamasi Check-in: 11 Eylil 17:00-18:30

Birinci A¢cik Eleme Asamasi Baslangi¢: 11 Eylil 19:00

ikinci Acik Eleme Kayit Baslangic: 5 Eyliil 12:00

ikinci Agik Eleme Kayit Bitis: 13 Eylil 15:00

ikinci Acik Eleme Oyun ici Asama, Kiime ve LP Kontrolii: 13 Eyliil 15:00
ikinci Agik Eleme Asamasi Check-in: 13 Eyliil 17:00-18:30

ikinci Acik Eleme Asamasi Baslangic: 13 Eylil 19:00

Playoff Asamasi Oyun i¢i Asama, Kiime ve LP Kontroli: 15 Eyliil 16:00
Playoff Asamasi Check-in: 15 Eylil 17:00-18.30

Playoff Asamasi Baslangi¢: 15 Eylal 19:00

Final Asamasi Check-in: 16 Eylul 17:30-18:30

Final Asamasi Baslangi¢: 16 Eylil 19:00

3.3 Puanlama

Siralama 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8.
Puan 8 7 6 5 4 3 2 1

3.4 Esitlik Bozma

Esitlik bozma kurallari, turnuvanin son turu oynandiktan sonra olusabilecek esitlikleri
bozmak igin kullanilir. Turnuva puani haricindeki diger esitlik bozma kurallari, oynanan gin



icerisindeki maclar Gzerinden incelenmektedir. Kurallar yukaridan asagiya dogru sirayla
uygulanmaktadir.
Puan esitligi durumunda uygulanacak kurallar asagidaki gibidir:

Turnuva Puani (Playoff+Final)

Toplam 1.lik sayisi

Toplam ilk 4 sayisi

En az toplam 8. sira

Toplam 2.likler

Toplam 3.IUkler

Son magin siralamasi

6.magcin, 5.magin, 4. magin, 3.magcin... (esitlik bozulana kadar) siralamasi

Turnuva Puani: Playoff ve Final asamasinda alinan puanlarin toplamidir.

Toplam 1.lik sayisi: Toplam turnuva puaninin esit oldugu durumda esitlik bulunan gin
boyunca daha ¢ok 1.lige ulasan oyuncu tie-break’i kazanmistir.

Toplam ilk 4 sayisi: Toplam 1.lik sayisinin esit oldugu durumda esitlik bulunan gin boyunca
karsilasmalarda daha cok ilk 4’e giren oyuncu tie-break’i kazanmistir.

En az toplam 8. sira: Toplam ilk 4 sayisinin esit oldugu durumda esitlik bulunan gin
boyunca karsilasmalarda en az 8.lige giren oyuncu tie-break’i kazanmistir.

Toplam 2.likler: En az toplam 8 sira sayisinin esit oldugu durumda esitlik bulunan gun
boyunca karsilasmalarda en ¢ok 2.lik kazanan oyuncu tie-break’i kazanmistir.

Toplam 3.liikler. Toplam 2.lik sayisinin esit oldugu durumda esitlik bulunan giin boyunca
kargilagsmalarda en ¢ok 3.10k kazanan oyuncu tie-break’i kazanmistir.

Son mag¢ siralamasi: Toplam 3.lUk sayisinin esit oldugu durumda turnuvanin son
karsilasmasinda daha yuksek siralama yapan oyuncu tie-break’i kazanmistir. Esitligin

devam ettigi durumda, esitlik bozulana kadar sirayla 6énceki maclardaki sonuglara bakilir,
daha yUksek siralama yapan oyuncu tie-break’i kazanmistir.

4. Mac¢ Kurallari

4.1 Lobi Kurulumu

Acik Eleme, Playoff ve Final agsamasi mag lobileri Turkiye sunucusunda “Normal” oyun
modunda kurulur.

Paylasilan lobilerde en Ustte bulunan oyuncular lobiyi kurmak ve diger 7 oyuncuyu lobiye
davet etmekle yukimludur.



Lobilerde en Ust sirada bulunan oyuncu maca ¢ikmaz ise, diger oyuncularin hakeme en hizli
sekilde bilgi vermesi gerekmektedir. Lobi hakemleri lobiyi kuracak yeni oyuncuyu
belirleyecektir.

Lobi baglamaya hazir oldugunda lobiyi kuran oyuncu ekran goérintistnu ilgili Discord veya
Revolt kanalindan hakem ile paylasarak baglamak icin onay almalidir.

4.2 Yeniden Kurma

Her oyuncu, kendi internet baglantisindan sorumludur. Oyun tekrari yalnizca asagidaki
durumlarin sirayla gerceklesmesi durumunda turnuva yetkililerinin takdirine bagli olarak
degerlendirmeye alinabilir:

1. Oyuncu yasadigi durumu turnuva hakemine aninda iletmesi,
2. PvVE turunda oyuncunun hasar almasi,

3. 2-1 asamasinda Eklenti segcememek,

4. 3-1 asamasina kadar oyuna yeniden baglanabilmek.

Bu durumun yani sira,
Sunucu hatasi nedeniyle birden fazla oyuncunun oyuna dahil olamamasi.

Boyle bir durumda hizlica hakemler bilgilendiriimeli ve kararlari beklenmelidir.

Hakemler durumu yorumlayacak ve yeniden Ilobi kurulup kurulmayacagina karar
vereceklerdir. Oyuncu oyuna giris yaptiysa ve herhangi bir sorunla karsilasiimadi ise lobi
yeniden kurulmayacaktir.

4.3 Gecikme Siiresi

Bir lobiye gecikme siresi 5 dakika olarak belirlenmistir. Gecikme yasanan durumlarda,
lobinin hakemi ile Discord ve Revolt Uzerinden yazili iletisime gecilmesi gerekmektedir.
Lobiye zamaninda gelmemek, oyuncunun diskalifiye edilmesine neden olabilir. Oyunun
baslamasini kasitli olarak geciktiren oyuncular cezalandirilabilir. Lobi hakeminin inisiyatifine
bagl olarak oyunculara lobiye katilim icin ekstra sire verilebilir.

4.4 Sonuglarin Gonderimi

Her lobide 1. ve 2. olan oyuncular kargilasma sonunda 5 dakika icerisinde kargilagsma sonug
ekraninin goruntisunlt almak ve turnuva Discord veya Revolt sunucusunda yer alan ilgili
kanala iletmek zorundadir. Ekran goriintiisi gdondermeyen oyuncular hakkinda disiplin islemi
uygulanabilir.

4.5 Teslim Olma
Tum oyuncular turnuva maglari bitene kadar oynamakla sorumludur. Turnuva maginda

teslim olmak yasaktir. Teslim olmak, bir sonraki TFT YUkselme Serisi Turkiye turnuvasindan
otomatik olarak diskalifiye olmaniza sebep olabilir.



5. Oyuncu Yonetimi
5.1 Musabaka Yonetimi
5.1.1 Adil Olmayan Oyun

Asagida belirtilen durumlar adil olmayan oyun olarak kabul edilecek ve turnuva yetkilileri
tarafindan, takdiri kendilerine ait olmak Uzere cezalandirilacaktir.

5.1.1.1 Bir oyunu para karsiliginda veya herhangi bagka bir sebep igin kasitli olarak
kaybetmek veya bir baska oyuncuyu kaybetmeye ikna etmeye calismak.

5.1.1.2 Rekabette Diiriistliik

Oyunculardan, tum turnuva maglarinda her zaman en iyi performanslarini sergileyerek
oynamalari, adil oyun, durustluk ve sportmenlik prensiplerine uygun davranmalari
beklenmektedir.

5.1.1.3 Istismar

istismar, avantaj saglamak icin oyun igindeki herhangi bir hatadan kasitl olarak
faydalanmak olarak tanimlanir. Oyunun herhangi bir noktasinda c¢ikan beklenmedik
sorunlar (buglar) istismara yol acabilecek durumlardir ve turnuva yeftkilileri, takdiri
kendilerine ait olmak Uzere, bu Ozelliklerin gerektigi sekilde calismadigina karar
vereceklerdir.

5.1.1.4 Siber Saldin

Herhangi bir oyuncu veya kisi tarafindan, baska bir oyuncu adina, Teamfight Tactics
oyun sunucusu uzerinde yapilan degisiklikler olarak tanimlanir.

5.1.1.5 Hesap Paylagimi

Bir baska oyuncu hesabindan oynamak veya bir baskasini, bagka bir oyuncu
hesabindan oynamaya zorlamak, ikna veya tesvik etmek.

5.1.1.6 Aldatici Cihazlar

Her trll aldatici cihaz ve/veya program kullanimi.

5.1.1.7 Turnuva Yetkililerinin Takdiri

Turnuva yetkililerinin takdiri ve tespitine bagl olarak, turnuva vyeftkilileri tarafindan

rekabetci oyunun batinlugu igin belirlenen standartlarin ve kurallarin ihlaline sebep olan
herhangi bir davranis veya hareket.



5.2 Profesyonellik Dig1 Davraniglar
5.2.1 Taciz

Taciz yasaktir. Taciz, bir sahsin onurunu zedeleyerek sahsi izole etmek veya toplum
disina itmek amaciyla belli bir sure¢ boyunca yapilan surekli, sistematik, dismanca
hareketler olarak tanimlanir.

5.2.2 Cinsel Taciz

Cinsel taciz yasaktir. Cinsel taciz, hos kargsilanmayan cinsel yaklagimlar olarak
tanimlanir. Degerlendirme, yaklasima muhatap olan kisinin s6z konusu yaklasimi
saldirgan veya istenmez olarak kabul etmesi esas alinarak yapilir.

Herhangi bir cinsel tehdit, baski veya cinsel kayirmaya sifir tolerans uygulanmaktadir.

5.2.3 Ayrimcilik ve Karalama

Oyuncular bir Ulkenin, bir sahis veya grubun onur ve namusuna, irkina, derisinin
rengine, etnik, sosyal ve ulusal asillarina, din, dil ve politik dustncelerine, mali
durumlarina, cinsel tercihlerine ve diger herhangi benzeri hususlarda ayrimci, karalayici
ve asagdllayici soz ve hareketlerle saldiramazlar.

5.2.4 Kutsal Ogelere Saygisizlik ve Nefret Soylemleri

Oyuncular, higbir sekilde mustehcen, terbiye sinirlari diginda, asagilayici, tehdit veya
taciz edici, iftira niteliginde, karalayici, saldirgan ya da ayrimcilik ve kin iceren bir dil
kullanamaz. Oyuncular, sosyal medyada ve yayinlarda bu tir bir dil kullanamaz.

5.2.5 Kirici Davraniglar / Asagilama

Oyuncular, higbir sekilde rakip oyunculara veya yetkililere yonelik kiskirtici, asagilayici,
kirici veya dusmanca bir davranista bulunamaz ve baska bir sahsi benzer bir davranista
bulunmasi igin kigkirtamaz.

5.2.6 Organizator ve Kuruluslar ile ilgili Beyanlar

Oyuncular, turnuva yetkililerinin takdiri kendilerine ait olarak belirleyebilecegi Uzere
turnuva ve kuruluslarin menfaatlerine zarar verecek veya olumsuz etki yapacak herhangi
bir beyan veremez, yapamaz, dizenleyemez, onaylayamaz ve destekleyemez.

5.2.7 Oyuncu Davranis Sorusturmasi

Turnuva yetkilileri, bir oyuncunun kurallari ihlal ettigini belirlemesi halinde, turnuva
yetkilileri takdiri kendilerine ait olmak Uzere cezalar tayin edebilirler. Turnuva yetkililerinin

bu konudaki bir oyuncuyla iletisime ge¢cmesi durumunda, oyuncu gergegi sdylemek ile
yukumludur. yakamltudar. Eger oyuncu turnuva yetkilisine yalan soyler ve sorusturmayi
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aksatirsa, oyuncu uygun sekilde cezalandirilir.
5.2.8 Sug Faaliyetleri

Bir oyuncu, higbir sekilde yasalar, yonetmelikler, anlagmalarca yasaklanmig ve yetkili bir
mahkemede hukim giymeye sebep verecek herhangi bir faaliyette bulunamaz.

5.2.9 Ahlaksizlik

Bir oyuncu hicbir sekilde, turnuva vyetkilileri tarafindan ahlaksiz, yuz kizartici veya
konvansiyonel ahlaki standartlara aykiri oldugu kabul edilen herhangi bir faaliyette
bulunamaz.

5.2.10 Gizlilik

Oyuncular, turnuva yetkilileri tarafindan kendisine tevdi edilen herhangi bir gizli bilgiyi,
sosyal medya kanallari dahil herhangi bir ydontemle agiklayamaz ve ifsa edemez.

5.2.11 Rugvet

Hicbir oyuncu bir oyuncuya, antrenodre, yoneticiye, turnuva yetkilisine, hakemlere veya
bir bagka turnuva oyuncusu tarafindan istihdam edilen herhangi bir kisiye, turnuvada
micadele eden bir oyuncuyu yenilgiye ugratmak veya ugratmaya tesebbls etmek igin
herhangi bir hediye veya 6dul teklif edemez.

5.2.12 Hediyeler

Hicbir oyuncu, micadele eden bir oyuncuyu yenme ya da yenmeye tesebbus etme veya
bir magi satma ya da macgta sike yapma da dahil olmak Uzere, oyunu rekabet
cercevesinde oynama ile iliskili verdigi veya verecegdi hizmetler igin herhangi bir hediye,
odul ve para kabul edemez.

5.2.13 Uyumsuzluk

Hicbir oyuncu turnuva yetkililerinin kararlarini veya talimatlarini uygulamayi reddedemez.
5.2.14 Sike

Hicbir oyuncu bir oyun veya magin sonucunu etkilemek igin kanunlar veya isbu resmi
kurallar ile yasaklanmis olan tekliflerde bulunamaz, anlagsmalar veya planlar yapamaz
veya yapmaya tesebbus edemez.

5.2.15 Belgeler veya Muhtelif Talepler

Turnuva yetkilileri, turnuva boyunca belli zamanlarda makul miktarda bir takim belgeleri
talep edebilir. Turnuva yetkililerinin belirledikleri sure igerisinde, talep ettikleri belgelerin
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kendilerine ulastirimamasi veya eksik olmasi halinde, s6z konusu oyuncuya cezai
yaptirimlar uygulanabilir.

5.3 Cezalandirma

Herhangi bir kisinin, turnuva yetkililerinin, takdiri tamamen kendilerine ait olmak Uzere,
haksiz oyun tesis edildigine inandiklari bir davraniga tesebbls etmesi veya boyle bir
davranigta bulunmasi halinde, s6z konusu Kkisi veya Kkisilere cezai yaptirnm
uygulanacaktir. Bu tur davraniglara uygulanacak cezalarin yapisi ve boyutu tamamen
turnuva yetkililerinin takdirindedir.

5.4 Cezalar

Bir oyuncunun yukarida listelenen kurallari ihlal ettiginin tespiti halinde turnuva yetkilileri,
asagida belirtilen cezalari uygulayacaktir:

5.4.1 S6zIU Uyari
5.4.2 Diskalifiye

5.5 Cezalarin Agirhgi

Tekrar eden ihlaller, gelecekteki turnuvalara katilimdan men edilmekten, diskalifiyeye
kadar artabilecek cezalara tabi tutulacaktir. Cezalarin her zaman birbiri ardina
verilmeyebilecedi hususuna dikkat edilmelidir. Ornegin; turnuva vyetkilileri, takdiri
tamamen kendilerine ait olmak Uzere bir oyuncuyu, sayet oyuncu bunu hak eden bir sug
islediyse, birinci sugunda diskalifiye edebilir.

6. Sikayet

Bir oyuncuyu hile, uygunsuz davranis ya da kural ihlali vb seylerden sikayet etmek igin
uygun bir sebep ve kanit gerekmektedir. Hakemler sebebinizi ya da kanitinizi yetersiz
bulursa, sikayetinizi degerlendirmeye almama hakkina sahiptir.

Yapilan sikayetin yeterli goérilerek degerlendiriimeye alinmasi ya da yetersiz gorilerek
degerlendirmeye alinmamasi hakemlerin kararidir. Hakemlerin verdigi kararlara saygi
duyulmaldir.

Haksiz bir sekilde sikayet, hakemleri aldatmaya/kandirmaya ¢alismak uyari almaniza ya da
turnuvadan diskalifiye edilmenize sebep olabilir. Bir takim bir hatayla oynamaya devam

etmeye karar verirse, oyundan sonra hata cezalandirilabilir fakat sonucu degistiriimez.

7. Canh Yayin
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Oyuncular oynad

iklar

turnuva maglarini,

sorumluluklari kabul ederek gerceklestirebilirler.

8. Kurallarin Ozii

8.1. Kararlarin Kesinligi

yapacaklari

yayin dolayisiyla dogabilecek

Bu kurallarin yorumu, oyuncularin uygunlugu, turnuvanin planlanmasi ve sahnelenmesi,
kotu tavir ve hareketlerin cezalandirilmasi ile ilgili tim kararlar tamamen turnuva
yetkililerinin takdirinde olup, bu konularda turnuva yetkilileri tarafindan verilecek kararlar
nihai kararlardir. Bu kurallar ile ilgili turnuva yetkililerinin kararlari temyiz edilemez ve
higbir sekilde parasal zararlar veya diger yasal tazminatlar icin mesnet tesis edilemezler.

8.2. Turnuvanin/Organizasyonun Menfaatlerinin Gozetilmesi

Turnuva yetkilileri, her daim, turnuvanin menfaatlerini gdézetmek igin gerekli otorite ile
hareket edeceklerdir. Herhangi bir konuya bu kural seti igcerisinde deginilmemis olmasi
bu yetkiyi engellemez. Turnuva yeftkilileri, takdiri kendilerine ait olmak Uzere, hareketleri

turnuvanin menfaatleriyle ¢atisan kisiler hakkinda cezai islemler uygulayabilir.

Tarih Eleme Boliim Onceki Kural Guncellenmisg
Kural
02.01.2025 Yiikselme Serisi | 4.2/ Yeniden Her oyuncu, kendi Her oyuncu, kendi
#1 Play-off Kurma internet internet baglantisindan
Asamasi baglantisindan sorumludur. Oyun

sorumludur. Oyun
tekrari yalnizca
asagidaki durumlarda
turnuva yetkililerinin
takdirine bagl olarak
degerlendirmeye
alinabilir:

Eger bir oyuncunun
baglantisi yikleme
ekraninda, ilk eklenti
segiminden once
koparsa veya
baglantisi koptugu igin
ilk PVE turlarindan
ganimet kacirirsa,

Sunucu hatasi
nedeniyle birden fazla
oyuncunun oyuna
dahil olamamasi.

Bdyle bir durumda

tekrar yalnizca
asagidaki durumlarin
sirayla gerceklesmesi
durumunda turnuva
yetkililerinin takdirine
bagli olarak
degerlendirmeye
alinabilir:

1. Oyuncu
yasadigi
durumu
turnuva
hakemine
aninda
iletmesi,

2. PvE turunda
oyuncunun
hasar almasi,
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hizlica hakemler
bilgilendirilmeli ve

kararlari beklenmelidir.

Hakemler durumu
yorumlayacak ve
yeniden lobi kurulup
kurulmayacagina
karar vereceklerdir.

3. 21
asamasinda
Eklenti
segememek,

4. 341
asamasina
kadar oyuna
yeniden
baglanabilme
k.

Bu durumun yani sira,

Sunucu hatasi
nedeniyle birden fazla
oyuncunun oyuna dahil
olamamasi.

Bdyle bir durumda
hizlica hakemler
bilgilendirilmeli ve
kararlari beklenmelidir.

Hakemler durumu
yorumlayacak ve
yeniden lobi kurulup
kurulmayacagina karar
vereceklerdir. Oyuncu
oyuna giris yaptiysa ve
herhangi bir sorunla
karsilasiimadi ise lobi
yeniden
kurulmayacaktir.

02.01.2025

Yiikselme Serisi
#1 Play-off
Asamasi

3.1.4/ Yedek
Oyuncu

Playoff asamasina
katilmaya hak
kazanmis ilk 32
oyuncudan herhangi
birisinin gelmemesi
durumunda, gelmeyen
oyuncunun hangi acik
elemenden geldigine
bakilip 33 ve
40.siralar arasina
girmis (33 ve 40 dahil)
yer alan kigiler yedek
olarak alinacak ve ilk
32 oyuncu igerisinden
gelmeyen oyuncu ile
yer
degistirilecektir.Final
asamasina katilmaya
hak kazanmis ilk 8
oyuncudan herhangi
birisinin gelmemesi
durumunda

Playoff'ta 9-12. siralar
arasina girmis (9 ve
12 dahil) oyuncular
yedek olarak alinacak

Herhangi bir agik
elemeyi 17-24. sirada
bitiren oyuncular,
Playoff agamasi igin
yedek oyuncu olarak
belirlenir. Playoff
asamasina katilmaya
hak kazanan ilk 32
oyuncudan herhangi
biri check-in
yapmadiginda, bu
oyuncunun hangi agik
elemenden geldigine
bakilir. O agik elemede
17 ve 24. siralar
arasinda (17 ve 24
dahil) yer alan
oyuncular, sirasiyla ilk
32 oyuncu arasindan
gelmeyen oyuncunun
yerine gegerler.Playoff
asamasini 9-12. sirada
bitiren oyuncular, Final
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ve ilk 8 oyuncu
icerisinden gelmeyen
oyuncu sirayla yer
degistirilecektir.

asamasi igin yedek
oyuncu olarak
belirlenir. Final
asamasina katilmaya
hak kazanmig ilk 8
oyuncudan herhangi
birisinin gelmemesi
durumunda

Playoff'ta 9-12. siralar
arasina girmis (9 ve 12
dahil) oyuncular yedek
olarak alinacak ve ilk 8
oyuncu igerisinden
gelmeyen oyuncu
sirayla yer
degistirilecektir.

02.01.2025 Yiikselme Serisi | 3.1.2.2 / Diger Eger esitlik bulunan Birden fazla
#1 Play-off Turlarin Lobi f?yUHCU'af f'erece',efi oyuncunun ayni
Asamasi Yerlestirmeleri 'b?r ?i/grzrti'r:'dz:zﬂ'(;e a$ﬁ-ma'| kiime ve LPye
kayIt yapan oyuncu sanip oimasi
iistiin sayilir ve buna durumunda siralama
gore yerlestirmeler rastgele yapilacaktir.
gerceklestirilir.
14.04.2025 Uygunluk 2.2 Katilim Sinirt | Oyuncular  Tdrkiye | Oyuncular Turkiye
sunucusunda en az sunucusunda en az
Elmas 4 derecesinde | ziimrijt 4 derecesinde
olmak zorundadir. olmak zorundadir
Turnuva katihm siniri ’
128 oyuncu ile Turnuva katilim siniri
sinirhdr. 128 oyuncu ile
sinirhdir.
14.04.2025 Yiikselme Serisi | 3.1.1.2 Diger Diger turlarin Diger turlarin

#3 1. Acik Eleme

Turlarin Lobi
Yerlestirmeleri

baslangi¢larinda
oyuncular, lobilere
genel puan tablosuna
gore en fazla puandan
en disik puana dogru
yerlegtirilecektir.

Genel puan tablosuna
gOre yapilacak olan
yerlestirmelerde esitlik
olmasi durumunda,
turnuvanin kayitlari
sona erdiginde
gorevliler tarafindan
kaydedilen oyun igi
derecelere bakilir.

Eger esitlik bulunan
oyuncular dereceleri
ile ayristirlamadi ise
bir digerinden erken
kayit yapan oyuncu
Ustln sayilir ve buna
gbre yerlestirmeler
gerceklestirilir.

baslangi¢larinda
oyuncular, lobilere
genel puan tablosuna
gore en fazla puandan
en dusik puana dogru
yerlestirilecektir.

Genel puan tablosuna
gOre yapilacak olan
yerlestirmelerde esitlik
olmasi durumunda,
turnuvanin kayitlari
sona erdiginde
gorevililer tarafindan
kaydedilen oyun igi
derecesi ylksek olan
oyuncu Ustlin sayilir ve
buna gore
yerlestirmeler
gerceklesgtirilir.
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Eger esitlik bulunan
oyuncular dereceleri ile
ayristirilamadi ise bir
digerinden erken kayit
yapan oyuncu Ustin
sayilir ve buna gore
yerlestirmeler
gerceklestirilir.

14.04.2025 Yiikselme Serisi | 3.1.2.1 Lobi Birinci turda 32 Birinci turda 32 oyuncu
#3 1. Agik Eleme | Yerlestirmeleri oyuncu oyun ici oyun igi derecelerine
derecelerine gore 4 gore 4 lobiye snake
Iqblye §nake seeding seeding sistemiyle
sistemiyle v .
yerlestirilecektir. Oyun yerlestirilecektir. Oyun
ici dereceler 23 Nisan ici dereceler 23 Nisan
16:00'da 16:00’'da
kaydedilecektir. kaydedilecektir.
Oyuncularin dereceli Playoff Asamasi
siralamalari, Agik . . .
Eleme asamalarinda, oncesinde gorevlllgr
turnuva kayitiari tarafindan kaydedilen
kapandiginda sahip oyun ici derecesi
oldugu asama, kime yuksek olan oyuncu
ve LP'ler Gzerinden Gstiin sayilir ve buna
?Je?elr:fngirt”?rskﬁr. gére yerlestirmeler
stalik, Ustatlik ve -
Sampiyonluk gerceklestirilir.
asamalarinda yer alan .
oyuncular turnuva Birden fazla
kayitlar kapandiginda | oyuncunun ayni
sahip olduklari LP’ye asama, kiime ve LP’ye
gore siralanacaklardir, | sahip olmasi
asamalar dikkate durumunda siralama
alinmayacaktr. rastgele yapilacaktir.
Birden fazla
oyuncunun ayni
asama, kiime ve
LP’ye sahip olmasi
durumunda siralama
rastgele yapilacaktir.
14.04.2025 Yikselme Serisi | 3.1.2.2 Diger Diger turlarin Diger turlarin

#3 1. Acik Eleme

Turlarin Lobi
Yerlestirmeleri

baslangiclarinda
oyuncular, lobilere
genel puan tablosuna
gore en fazla puandan
en disik puana dogru
yerlestirilecektir.

Genel puan tablosuna
gOre yapilacak olan
yerlestirmelerde esitlik
olmasi durumunda,
gorevliler tarafindan
kaydedilen oyun igi
derecelere bakilir.

Birden fazla
oyuncunun ayni
asama, kiime ve
LP’ye sahip olmasi

baslangiclarinda
oyuncular, lobilere
genel puan tablosuna
gbre en fazla puandan
en dusuk puana dogru
yerlestirilecektir.

Genel puan tablosuna
gOre yapilacak olan
yerlegtirmelerde esitlik
olmasi durumunda,
Playoff Asamasi
Oncesinde gorevliler
tarafindan kaydedilen
oyun igi derecesi
yuksek olan oyuncu
Ustln sayilir ve buna
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durumunda siralama
rastgele yapilacaktir.

gore yerlestirmeler
gerceklesgtirilir.

Birden fazla
oyuncunun ayni
asama, kiime ve LP’ye
sahip olmasi
durumunda siralama
rastgele yapilacaktir.

14.04.2025

Yiikselme Serisi
#3 1. Acik Eleme

3.1.4 Yedek
Oyuncu

On Eleme agsamalari
baslamadan 6nce 128
as oyuncunun diginda
derecenize ve LP
siralamasina gore 32
yedek oyuncu
belirlenecek ve
check-in iglemini
gergeklestirmeyen as
oyuncularin yerine
yedek oyuncular
oynayabilecektir.
Check-in sireci
bittikten sonra
sirasiyla yedek
oyunculara turnuvanin
Discord ve Revolt
sunucusu Uzerinden
ulasiimaya
cahlisilacaktir. Bu
durumda en kisa
zamanda donus
saglamaniz
gerekmektedir. Aksi
takdirde siraniz diger
yedek oyuncuya
gececektir.

Herhangi bir acik
elemeyi 17-24. sirada
bitiren oyuncular,
Playoff agamasi igin
yedek oyuncu olarak
belirlenir. Playoff
asamasina katilmaya
hak kazanan ilk 32
oyuncudan herhangi
biri check-in
yapmadiginda, bu
oyuncunun hangi agik
elemenden geldigine
bakilir. O agik
elemede 17 ve 24.
siralar arasinda (17 ve
24 dahil) yer alan
oyuncular, sirasiyla ilk
32 oyuncu arasindan
gelmeyen oyuncunun
yerine gegerler.

Playoff asamasini
9-12. sirada bitiren
oyuncular, Final
asamasi icin yedek

Acik Eleme asamalari
baslamadan 6nce 128
as oyuncunun diginda
derece ve LP
siralamasina gére 32
yedek oyuncu
belirlenecek ve
check-in islemini
gergeklestirmeyen as
oyuncularin yerine
yedek oyuncular
derece ve LP sirasina
gobre turnuvaya dahil
edilecektir. Check-in
sureci bittikten sonra
sirasiyla yedek
oyunculara turnuvanin
Discord ve Revolt
sunucusu Uzerinden
ulasiimaya
caligilacaktir. Bu
durumda en kisa
zamanda donus
saglamaniz
gerekmektedir. Aksi
takdirde sira diger
yedek oyuncuya
gegecektir.

Herhangi bir agik
elemeyi 17-24. sirada
bitiren oyuncular,
Playoff agamasi igin
yedek oyuncu olarak
belirlenir. Playoff
asamasina katilmaya
hak kazanan ilk 32
oyuncudan herhangi
biri check-in
yapmadiginda, bu
oyuncunun hangi agik
elemenden geldigine
bakilir. O agik elemede
17 ve 24. siralar
arasinda (17 ve 24
dahil) yer alan
oyuncular, sirasiyla as
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oyuncu olarak
belirlenir. Final
asamasina katilmaya
hak kazanmis ilk 8
oyuncudan herhangi
birisinin gelmemesi
durumunda Playoff'ta
9-12. siralar arasina
girmis (9 ve 12 dahil)
oyuncular yedek
olarak alinacak ve ilk
8 oyuncu igerisinden
gelmeyen oyuncu
sirayla yer
degistirilecektir.

32 oyuncu arasindan
gelmeyen oyuncunun
yerine gegerler.

Playoff asamasini
9-12. sirada bitiren
oyuncular, Final
Asamasi igin yedek
oyuncu olarak
belirlenir. Final
asamasina katilmaya
hak kazanmis ilk 8
oyuncudan herhangi
birisinin gelmemesi
durumunda Playoff'ta
9-12. siralar arasina
girmis (9 ve 12 dahil)
oyuncular yedek olarak
alinacak ve ilk 8
oyuncu igerisinden
gelmeyen oyuncu
sirayla yer
degistirilecektir.

14.04.2025 Yiikselme Serisi | 3.1.5 Lobiler turnuvanin Lobiler turnuvanin
#3 1. Acik Eleme | Eslesmelerin Discord veya Revolt | Discord veya Revolt
Yayinlanmasi sunucusundan sunucusundan

Check-in igleminden Check-in igsleminden
sonra en kisa surede .
yayinlanacaktrr. sonra en kisa slrede
Turnuva lobilerin yayinlanacaktir.
duyurulmasi ve
operasyonunun
yonetimi icin herhangi
bir turnuva platformu
kullaniimayacaktir.

14.04.2025 Yiikselme Serisi | 3.1.6 Eksik Lobi | Turnuvadaki oyuncular | Turnuvadaki oyuncular

#3 1. Acik Eleme

8'erli olarak lobilere
bélindrler. Eger
lobilerde 8 oyuncudan
az oyuncu bulunursa,
lobi kurulduktan sonra
istemci Uzerinden
“Normal” oyun
modunda karsilasma
aratilir ve kalan
oyuncular rastgele
eslestirme sistemi
Uizerinden dabhil edilir.
Lobilerde rastgele
eslestirmeden gelen
oyuncular bitirdikleri
siralama fark
etmeksizin o lobide 8.
olarak varsayilacaktir.

Turnuvaya kayit
yaptirmak, turnuva
sureci boyunca
oynanacak tim
karsilagsmalara katilim

8'erli olarak lobilere
bélindrler. Eger
lobilerde 8 oyuncudan
az oyuncu bulunursa,
lobi kurulduktan sonra
istemci Uzerinden
“Normal” oyun
modunda karsilasma
aratilir ve kalan
oyuncular rastgele
eslestirme sistemi
Uzerinden dahil edilir.
Lobilerde rastgele
eslestirmeden gelen
oyuncular bitirdikleri
siralama fark
etmeksizin o lobide 8.
olarak varsayilacaktir.

Turnuvaya kayit
yaptirmak, turnuva
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gOstereceginizi ifade
etmektedir.
Turnuvadan maglari
tamamlamadan erken
ayrilmak, bir sonraki
TFT Yikselme Serisi
Turkiye turnuvasindan
otomatik olarak
diskalifiye olmaniza
neden olabilir.

sureci boyunca
oynanacak tim
karsilagsmalara katilim
gOstereceginizi ifade
etmektedir.
Turnuvadan maglari
tamamlamadan erken
ayrilmak, bir sonraki
TFT Yukselme Serisi
Tarkiye turnuvasindan
otomatik olarak
diskalifiye olmaniza
neden olabilir.

Turnuvada, puan
ortalamasi en dusuk
olan lobide oyuncu
eksikligi olmasi
durumunda, puan
durumuna gore elenen
oyuncular, liderlik
tablosundaki
siralamalari dikkate
alinarak turnuva
rekabet butinliaginu
korumak amaciyla
lobiye dahil edilebilir.

14.04.2025

Yiikselme Serisi
#3 1. Acik Eleme

3.4 Esitlik Bozma

Turnuva puani
haricindeki diger esitlik
bozma kurallari,
oynanan giin
icerisindeki maglar
Uzerinden
incelenmektedir.
Kurallar yukaridan
asaglya dogru sirayla
uygulanmaktadir.
Puan esitligi
durumunda
uygulanacak kurallar
asagidaki gibidir:

. Turnuva
Puani (Playoff+Final)
. Toplam 1.lik
sayisi

. Toplam ilk 4
sayisl

. En az toplam
8. sira

. Toplam
2.likler

. Toplam
3.10kler

. Son magin
siralamasi

. 5.magin, 4.

magin, 3.magin...
(esitlik bozulana
kadar) siralamasi

Esitlik bozma kurallari,
turnuvanin son turu
oynandiktan sonra
olusabilecek esitlikleri
bozmak igin kullanilir.
Turnuva puani
haricindeki diger esitlik
bozma kurallari,
oynanan gun
icerisindeki maclar
Uzerinden
incelenmektedir.
Kurallar yukaridan
asagiya dogru sirayla
uygulanmaktadir.
Puan esitligi
durumunda
uygulanacak kurallar
asagidaki gibidir:

Turnuva Puani
(Playoff+Final)
Toplam 1.lik sayisi
Toplam ilk 4 sayisi

En az toplam 8. sira
Toplam 2.likler
Toplam 3.IUkler

Son magin siralamasi
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Turnuva Puani:
Playoff ve Final
asamasinda alinan
puanlarin toplamidir.

Toplam 1.lik sayisi:
Toplam turnuva
puaninin esit oldugu
durumda esitlik
bulunan giin boyunca
daha ¢ok 1.lige ulasan
oyuncu tie-break'i
kazanmistir.

Toplam ilk 4 sayisi:
Toplam 1.lik sayisinin
esit oldugu durumda
esitlik bulunan giin
boyunca
kargilagsmalarda daha
cok ilk 4’e giren
oyuncu tie-break’i
kazanmistir.

En az toplam 8. sira:
Toplam ilk 4 sayisinin
esit oldugu durumda
esitlik bulunan gun
boyunca
karsilagsmalarda en az
8.lige giren oyuncu
tie-break’i kazanmistir.

Toplam 2.likler: En az
toplam 8 sira sayisinin
esit oldugu durumda
esitlik bulunan gin
boyunca
karsilagsmalarda en
cok 2.lik kazanan
oyuncu tie-break’i
kazanmigtir.

Toplam 3.lGkler.
Toplam 2.lik sayisinin
esit oldugu durumda
esitlik bulunan gin
boyunca
karsilagsmalarda en
¢ok 3.lik kazanan
oyuncu tie-break’i
kazanmistir.

Son mag siralamasi:
Toplam 3.lUk sayisinin
esit oldugu durumda
turnuvanin son
karsilasmasinda daha
yuksek siralama
yapan oyuncu
tie-break’i kazanmistir.
Esitligin devam ettigi
durumda, esitlik
bozulana kadar sirayla
onceki maglardaki

5.magcin, 4. magin,
3.magin... (esitlik
bozulana kadar)
siralamasi

Turnuva Puani: Playoff
ve Final agsamasinda
alinan puanlarin
toplamidir.

Toplam 1.lik sayisi:
Toplam turnuva
puaninin esit oldugu
durumda esitlik
bulunan glin boyunca
daha ¢ok 1.lige ulasan
oyuncu tie-break’i
kazanmistir.

Toplam ilk 4 sayisi:
Toplam 1.lik sayisinin
esit oldugu durumda
esitlik bulunan giin
boyunca
karsilagsmalarda daha
cok ilk 4’e giren oyuncu
tie-break’i kazanmistir.

En az toplam 8. sira:
Toplam ilk 4 sayisinin
esit oldugu durumda
esitlik bulunan giin
boyunca
kargilagsmalarda en az
8.lige giren oyuncu
tie-break’i kazanmistir.

Toplam 2.likler: En az
toplam 8 sira sayisinin
esit oldugu durumda
esitlik bulunan gin
boyunca
karsilagsmalarda en ¢ok
2.lik kazanan oyuncu
tie-break’i kazanmistir.

Toplam 3.lGkler.
Toplam 2.lik sayisinin
esit oldugu durumda
esitlik bulunan giin
boyunca
karsilagsmalarda en gok
3.10k kazanan oyuncu
tie-break’i kazanmistir.

Son mag siralamasi:
Toplam 3.lUk sayisinin

20




sonuglara bakilir, daha
yuksek siralama
yapan oyuncu
tie-break’i kazanmistir.

esit oldugu durumda
turnuvanin son
karsilasmasinda daha
yuksek siralama yapan
oyuncu tie-break’i
kazanmistir. Esitligin
devam ettigi durumda,
esitlik bozulana kadar
sirayla dnceki
maglardaki sonuglara
bakilir, daha yiksek
siralama yapan oyuncu
tie-break’i kazanmistir.

14.04.2025 Yiikselme Serisi | 3.1.3 Final Ei_nal PESa_?:_aZI 24 t Final Asamasi 24
Isan tarininde saa Nisan tarihinde saat
#3 1. Agik Eleme | Asamasi 20.00 'da i
baglayacaktir. Bu baslayacaktir. Bu
asamada 8 oyuncu
bulunur ve oyuncular | @¥amada 8 oyuncu
1 lobiye yerlestirilir. bulunur ve oyuncular 1
lobiye yerlesgtirilir.
En yiksek puana
sahip oyuncu Katilimcilar final
Tactician's Cup’a asamasinda toplam 5
katilma hakki karsilasma
kazanirken, 2. ve 3.
oyuncular Tactician oynayacaktir. 5
Trials'a katilmaya hak | karsilasmanin sonunda
kazanacaktir. oyunculara basari
sirasina gore belirtilen
oduiller verilecektir.
20.08.2025 Yiikselme Serisi | 3.1.4 Yedek Her bir Agik Eleme Her bir Agik Eleme
K.O #2 2. Agik Oyuncu asamasinda, katilim asamasinda, katilim
Eleme sartlarini saglayan en | sartlarini saglayan en

yuksek derece ve
LP’ye sahip 128
oyuncu as oyuncu
olarak belirlenir.
Katilim sartlarini
saglayan diger
oyuncular ise
siralamaya gore
yedek oyuncu olarak
belirlenir. As oyuncu
olarak belirlenen 128
oyuncudan herhangi
biri check-in
yapmadiginda,
check-in yapan yedek
oyuncular dereceli
siralamalarina gére
turnuvaya dahil edilir.

yuksek derece ve
LP’ye sahip 128
oyuncu as oyuncu
olarak belirlenir. Katihm
sartlarini saglayan
diger oyuncular ise
siralamaya gore yedek
oyuncu olarak
belirlenir. Turnuvaya
kayit yaptiran Zimrat |
ve Zumrit Il
derecesine sahip
oyuncular da yedek
oyuncu olarak
belirlenir. As oyuncu
olarak belirlenen 128
oyuncudan herhangi
biri check-in
yapmadiginda,
check-in yapan Elmas
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IV ve Uzeri dereceye
sahip yedek oyuncular
dereceli siralamalarina
g0re turnuvaya dahil
edilir. Check-in yapan
oyuncu sayisi 128
oyuncuyu bulmadigi
durumlarda; check-in
yapmis oyuncularin
sayisi 8'in kati
olmadigi takdirde,
check-in yapmig
Zumrat | ve ZOmrat 1l
dereceye sahip olan
yedek oyuncular,
derecelerine gore
oyuncu sayisini en
yakin 8'in katina
tamamlayacak sekilde
turnuvaya dahil
edilecektir.

20.08.2025

Yiikselme Serisi
K.O #2 2. Acik
Eleme

2.2 Katilim Sinin

TFT Yikselme
Serisi#1 turnuvasinda
oyuncular Tarkiye
sunucusunda en az
Platin Il derecesinde
olmak zorundadir. TFT
Yikselme Serisi#2,
TFT Yikselme
Serisi#3 ve TFT
Yikselme Serisi#4
turnuvalarinda
oyuncular Turkiye
sunucusunda en az
Elmas IV derecesinde
olmak zorundadir.
Turnuva katilim siniri
128 oyuncu ile
sinirhidir. Kayitlarin
kapanmasinin
ardindan kayith
oyuncularin Tirkiye
sunucusundaki
dereceli siralamalari
kontrol edilecek, en
yuksek dereceli seviye
ve Lig Puanina (LP)
sahip 128 oyuncu
turnuvaya as oyuncu
olarak, devaminda
gelen oyuncular ise
yedek olarak dahil
edilecektir.

TFT Yikselme Serisi
turnuvalarina, Turkiye
sunucusunda derecesi
Elmas IV ve Uzeri
oyuncular as oyuncu
olarak, derecesi
Zamrdt | ve ZUmrut 1l
olan oyuncular da
yedek oyuncu olarak
katilabilir. EImas IV ve
Uzeri dereceye sahip
olan en yuksek derece
ve LP’ye sahip 128
oyuncu as oyuncu
olarak belirlenir. EImas
IV ve Uzeri dereceye
sahip olan diger
oyuncular ise
siralamaya gore yedek
oyuncu olarak
belirlenir. Turnuvaya
kayit yaptiran Zimrat |
ve Zamrdt Il
derecesine sahip
oyuncular da yedek
oyuncu olarak
belirlenir. As oyuncu
olarak belirlenen 128
oyuncudan herhangi
biri check-in
yapmadiginda,
check-in yapan Elmas
IV ve Uzeri dereceye
sahip yedek oyuncular
dereceli siralamalarina
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gbre turnuvaya dahil
edilir. Check-in yapan
oyuncu sayisi 128
oyuncuyu bulmadigi
durumlarda; check-in
yapmis oyuncularin
sayisl 8'in kati
olmadigi takdirde,
check-in yapmis
Zumrit | ve ZOmrat 11
dereceye sahip olan
yedek oyuncular,
derecelerine gore
oyuncu sayisini en
yakin 8'in katina
tamamlayacak sekilde
turnuvaya dahil
edilecektir.
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