Lank till Lektion. Gy. Datoriserad ménsterhantering 2 — Avancerade tekniker for
monsterproduktion

Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Datoriserad ménsterhantering 2
Tema: Avancerade tekniker for ménsterproduktion

Syfte

Syftet med provet ar att bedéma elevernas forstaelse for och tillampning av avancerade tekniker
inom monsterproduktion, samt deras férmaga att analysera och utvardera kvalitetsaspekter i
produktionen.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen ska fokusera pa avancerade tekniker for moénsterproduktion och konstruktion,
inklusive anvandning av digitala verktyg och programvara. Eleverna ska lara sig om optimal
monsteranpassning, tekniska specifikationer och avancerad produktutveckling.

Kunskapskrav

Eleven kan redogdra for och tillampa avancerade tekniker fér ménsterproduktion och
modifiering. Eleven kan genomféra tekniska specifikationer och skapa komplexa moénster och
prototyper med hjalp av digitala verktyg. Eleven diskuterar dven kvalitetsaspekter och praktiska
I6sningar for produktion.

Prov

Faktafragor

1. Vad karakteriserar avancerad monsterproduktion?
o A) Enkelhet och grundlaggande design
o B) **Skapande av komplexa monster med digitala verktyg**
o C) Anvandning av endast papper och penna
o D) Ingen teknisk specifikation kravs
2. Vilket verktyg anvands vanligtvis for avancerad ménsterproduktion?
o A)**CAD-program**
o B) Vanlig penna
o C) Papper och farg
o D) Klipp- och Klistra-teknik
3. Vilken aspekt ar viktigast vid kvalitetskontroll av ménster?
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A) Centrumplacering av monster
B) **Passformstester**
C) Fargval
D) Materialkostnad
4. Vad innebar optimal ménsteranpassning?
o A) Skapande av flera monster
o B) Repetitiv produktion
o C) **Anpassning till olika storlekar och former**
o D) Ingen anpassning kravs
5. Vilken fordel finns med digitala verktyg i ménsterproduktion?
o A)**Snabb modifiering av moénster**
o B) Hantverkstekniker
o C) Endast papper anvands
o D) Ingen fordel finns
6. Hur kan man identifiera svagheter i ett ménster?
o A) Genom diskussion med klasskamrater
o B) **Genom passformstester och materialval**
o C) Enbart genom att titta pa det
o D) Ingen mojlighet till identifiering
7. Vad handlar tekniska specifikationer om?
o A) **Detaljerad beskrivning av monsterkomponenter**
o B) Val av tyger
o C) Endast farg
o D) Historik av monster
8. Vilken progamvara anvands for att optimera ménster?
o A) Vanlig kalkylator
o B)**Avancerade CAD-program**
o C) Textredigerare
o D) Enklare bildredigeringsprogram
9. Vad ar syftet med att diskutera kvalitetsaspekter i produktutveckling?
o A) For att spara tid
o B) **For att sakerstalla monstrets funktionalitet och estetik**
o C) For att minska kostnader
o D) Ingen betydelse
10. Vilken typ av monster ska eleverna skapa i aktiviteten?
o A) **Ett tekniskt monster**
o B) Ett handritat monster
o C) Ett enkelt broschyrmdnster
o D) Ett nostalgiskt moénster
11. Vad ska rapporten innehalla?
A) **Tekniska specifikationer och kvalitetsutvardering**
B) Endast bilder
C) Originalskisser
D) Enbart reflektioner
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Resonerande fragor

1. Diskutera hur digitalisering forandrar ménsterproduktion.
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Denna fraga ger eleverna mojlighet att visa djupgaende forstaelse for digitaliseringens
paverkan och framtida majligheter inom moénsterproduktion.

Vilka kvalitetsaspekter skulle du prioritera nar du arbetar med ett ménsterprojekt?
Genom att besvara denna fraga kan eleverna reflektera dver och forklara vikten av olika
kvalitetsaspekter i samband med produktutveckling.

Hur kan avancerad monsterproduktion bidra till hallbarhet inom modeindustrin?

Fragan uppmanar eleverna att koppla samman den tekniska aspekten av produktionen
med bredare hallbarhetsfragor och foresla konstruktiva I16sningar.

. Ange exempel pa tekniska specifikationer och varfér de ar viktiga.

Elevernas svar kan ge insikter om deras forstaelse for tekniska krav och deras
konsekvenser for produktionens kvalitet.

Diskutera utmaningar som kan uppsta vid anvandning av digitala verktyg for
mdnsterproduktion.

Denna fraga uppmuntrar elever att reflektera dver praktiska problem och utveckla kritiskt
tankande kring teknologins begransningar.

Vad skulle du anpassa i ett monster baserat pa feedback fran passformtester?

Fragan erbjuder eleverna mdjlighet att visa hur de kan tillampa feedback och férbattra
mdnstrens funktionalitet.

Hur kan du se till att dina moénster ar anvandarvanliga?

Genom denna fraga kan elever demonstrera sin forstaelse for anvandarbehov och deras
betydelse i produktdesign.

Reflektera déver hur du kan arbeta med kunder for att férbattra ménsterkvalitet.

Denna fraga gor det mojligt for eleverna att visa pa samarbetsformaga och forstaelse for
kundernas behov inom industrin.

Bedomning

Faktafragorna ger totalt 10 poang, dar varje korrekt svar ger 1 poang. De resonerande fragorna
ger 2 poang vardera, vilket ger upp till 16 poang totalt.

For att na betyg E kravs totalt minst 8 poang, for C kravs 12 poang (varav minst 3 poang fran
resonerande fragor), och for A kravs 18 poang (varav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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