Prototypovani a testovani

Tymy FRC kladou velky diraz na prototypovani a testovani pred soutézi. Tento proces
hraje zasadni roli pfi zdokonalovani navrha tymu, optimalizaci strategii a ziskavani
konkurenéni vyhody. Tento zdroj se zaméri na dllezitost procesu prototypovani a
testovani ve FRC a na to, jak Ize tento proces ridit.

1. Analyza potieb a uréeni navrhu:
e Tym analyzuje pravidla a strategie hry FRC. Tato analyza je dulezita pro pochopeni
hraciho pole, hernich objektd a dynamiky soutéze.

e Urcuje, ve kterych oblastech je potfeba se zlepsit. Napfiklad rychlejsi pohyb hernich
objektd, efektivni soupefeni s nepratelskymi roboty nebo zaujimani strategickych pozic.

e Definuje cile a pozadavky navrhu. Ty jsou zalozeny na herni strategii tymu a
vykonnostnich cilech. Napfiklad robot pohybuijici se urcitou rychlosti nebo zvedajici
urcité bfemeno.

2. Vyvoj konceptu:

e Tym diskutuje o riznych designovych konceptech a kresli je na tabuli nebo do
digitalniho prostfedi. Kazdy koncept nabizi jiny pfistup k dosazeni stanovenych cill
navrhu.

e Jsou zhodnoceny vyhody a nevyhody jednotlivych konceptu. Ty jsou zaloZeny na
faktorech, jako je vykon, cena, sloZitost a snadnost vyroby.



Vybiraji se nejslibné&jSi koncepty a postupuje se pfi vyrobé prototypu. Tento vybér muze
byt zalozen na konceptech, které nejlépe odpovidaji cilim navrhu nebo poskytuji
nejlepsi vykon.

3. Prototypovani:

Na zakladé zvolenych konceptu vznikaji jednoduché prototypy. Tyto prototypy jsou
obvykle vyrobeny z kartonu, dfeva, 3D tisku, nebo jinych snadno nahraditelnych
materiald.

Prototypy se zaméfuji na konkrétni mechanismus nebo subsystém. Napfiklad pohonny
systém, zvedaci mechanismus nebo manipulator.

Prototypy jsou rychle postaveny a pfipraveny k testovani. V této fazi se prototypy
obvykle zaméfuji na jednoduchost a funkénost, aniz by jesté zachazely do slozitych
detailU.

4. Testovani a hodnoceni:

Vytvofené prototypy jsou testovany v terénu nebo v laboratornim prostredi. Tyto testy se
provadéji za ucelem vyhodnoceni vykonu prototypl a urceni, jak dobfe odpovidaji cilim
navrhu.

Méfi se vykon prototypu a vysledky testl se peclivé analyzuji. Tato analyza je dulezita
pro pochopeni vyhod a nevyhod prototypu.

zaloZeno na cilech navrhu a metrikach vykonu.



5. Sbér zpétné vazby a vylepSovani:

e Na zakladé vysledku testl a zpétné vazby od ostatnich ¢lend tymu jsou prototypy
vylepSovany. Tato zpétna vazba je cenna pro zlepSeni vykonu prototypl a dosazeni cil(i
navrhu.

e Proces zlepSovani zahrnuje provadéni zmén navrhu za ucelem zlepseni vykonu
prototypl. Tyto zmény mohou zlepSit funkénost, odolnost nebo
e Muize to byt zvySeni efektivity.

e Navrhy od ostatnich ¢lenli tymu nebo mentor( jsou vitany. Tyto navrhy mohou pomoci
prototypim stat se efektivnéjSimi a dosahovat lepSich vysledku.

6. Tvorba finalniho designu:

e Na konci procesu prototypovani a testovani je vybran nejvhodné;jsi prototyp a tento
prototyp tvofi zaklad finalniho navrhu robota. Tato volba miize byt zalozena na vykonu,
nakladech a snadnosti vyroby prototypu.

e \/ybrany prototyp je optimalizovan na zakladé dat poskytnutych prototypy. Tato
optimalizace mlze mit za nasledek zvySeni vykonu, snizeni naklad nebo zlepseni
vyrobniho procesu.

e Konecny design je vytvoren tak, aby co nejlépe vyhovoval herni strategii a vykonnostnim
cilum tymu. Tento design byl vyvinut na zakladé dat poskytnutych prototypy a s vyuzitim
inZenyrskych schopnosti tymu.

Proces prototypovani a testovani je kliCovym prvkem, ktery umoznuje tymim FRC uspét
béhem soutéze. Tento proces umoznuje tymam optimalizovat své navrhy, identifikovat
problémy a vyvijet FeSeni. Disciplinované provadéni procesu prototypovani pomaha
tymum vytvaret vykonnéjsi a konkurenceschopnéjsi roboty. Proto je pro uspésSnou



soutézni sezénu rozhodujici spravné zaméreni na proces prototypovani a testovani tymu
FRC.



