XY14: Na$ jest RELIKVIAR!

Pfedchozi 12. vyprava nalezla po litém boji s Lovcem a jeho smec¢kou psl
a vycpanych zvifat mistnost skryvajici velmi cenny poklad — zlaty relikviaf
ve tvaru kralovské hlavy, ktery ale byl pod nerozbitnou sklenénou kupoli
pevné pfipevnénou na kamenném podstavci. Hrubou silou se podafilo
kus podstavce ulomit, ale rachot pfivolal nezadouci pozornost. Z toho
ddvodu i dGvodu odchodu Torhama do Certovy Fiti a Ulfrefdova pfesunu
do lazaretu se vyprava se vracela do Tours-en-Savoy skoro s prazdnou, ale
s odhodlanim relikviarf ziskat, at' uz opét hrubou silou €i néjakou fintou.

VSe se ale komplikuje, kdyZ navratilci nardzi v pUli cesty na poCetnou
vypravu inkvizitora magnificence Tomas Matias de Herrera (dale jen
»inkvizitor”), ktery minuly tyden pficestoval do Tours-en-Savoy, a
verboval ozbrojence na svou vypravu.

SloZeni 13. expedice (dle abecedy)

DEZIDER ZIGA (MIZY)

R Cikan, barbar (civilni profesi voraF), 2. drovef. Snédy muz plvodem z Transylvanie,
kde Zil pod hrlzovladou hrabéte Batthyanyho. Potom co mu upir vysal rodinu, bloudi
Dezider celou Evropou s neutuchajici zasti ke vSemu nemrtvému. Ted je tady a
neopusti mésto, dokud v kraji budou chodit jen lidé, ktefi jsou vidét v odraze na
vodni hlading. Zazil: 12. exp

SLOVUTNY ERCOLE BERNANDI (JEZUS)

Ital, akrobat (civilni profesi rolnik), 4. drovefi. (Udajn&) vyhlaSeny provazochodec a
\ vykradaé nedostupnych mist po celé Lombardii. Nosi &ervenobile pruhované kopi s

praporkem, které mizZe dlouzit jako skokanska hal. Hlava dimyslnych plant s

zeleznymi vzp&rami, telaty nebo soudky vina. Ové&Seny pistolemi a magickymi

lektvary. Zazil: 1. exp., 3. exp., 4. exp., 6. exp., 8. exp, 11. exp, 12. exp, 13. exp
GWENDOLYNE SUPi SPAR (KOLUMBUS)

Paladinka, 3. Uroven. ,Opalena” indidanka ze zemé zvané Emerika, ktera zahajila
kariéru na Krystalickém pohraniCi. Nese ji jizvy po boji na Zivot a na smrt s pouStnim
supem, kterého zabila, pfijala jeho pfizvisko a ted nosi ndhrdelnik z jeho spar(. A taky
tlapy medvyra. Na pouti v Tours-en-Savoy se k ni pfichomytla cviéend opicka Zofka.
Zazila: 10. exp, 12. exp, 13. exp

Doprovazi ji elfsky princ Oguswyn, elf hraniCar na 3. Grovni ze svéta DraCiho doupéte se svym psem
Huanem 2. Zi&astnila se 11. exp, 12. exp, 13. exp

TAUREL STILL ZVANY TICHY (TYNIAN)

Némec, hraniCar (civilni profesi hrobnik a koZeluh), 4. drovefi. Syn koZeluha, ale kdyz
zemfel stary vesnicky hrobnik, vykopal pro néj sdm hrob a pak uz pravidelné zastaval
i toto nevdé€c€né povolani. Kolem Sestadvacatych narozenin vyrazil do svéta za
dobrodruzstvim, prolezl Certovou fiti, navstivil cizi svety a zase se vratil. Kolem krku
mu samovolné |éta kouzelny osvétlovaci orb. ZaZzil: 5. exp., 6. exp., 7. exp., 8. exp
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SAMANTHA (MARKY PARKY)

Nekromantka (civilni profesi kovaFka), 3. Groven. Jedna z prvnich otrokyn dovezenych
Francouzi na Haity. NeZ ji odvlekli, méla se stat knézkou vodun. Kv(li jeji postavé (je
to sluSnd matrona) ji zafadili na praci do kovarny. Po par mésicich Zivota v otroctvi se
ji podafilo uprchnout, dostala se do Evropy, koCovala s cirkusem a vydélavala si jako
v&dma. ZucCastnila se 13. exp.

Doprovazi ji Kacper Suchecki (civilista, 1. Groven), polsky sbératel bezcennych pfedmétU a
zbyte€nosti. ZuCastnil se 3. exp a 13. exp.

PFibéh 14. expedice tak nezahrnuje Zadné aktivity ve mést&, protoZe se 13. vyprava potkala

v podstaté na puli cesty do mésta Tours-en-Savoy s poCetnou vypravou inkvizitora a i a s ohledem na
to, Ze v ni zahlédla znamé tvéfe, bleskurychle se vétSina rozhodla pro to, aby byl inkvizitor
pfedb&hnut, protoZe by mohl mit sam zalusk na relikviaF a dalSi poklady, které Cekaji na vyzvednuti.
Jakoby to bylo Spatné znameni, spustil se dést ...

Inkvizitorova skupina sestavala z téchto ¢lenu:

1) Sam inkvizitor — cca 60 let stary skoro pleSaty muZ plivodem ze Spanélska. Na sob& ma
naleStény kyrys se znakem kFiZe a ozbrojen je pistolemi. Pficestoval z povéfeni biskupa
z Chamrousse.

2) TFi bodyguardi vyzbrojeni pistolemi a Savlemi dle jmen plvodem z Francie — Aramis, Porthos
a Athos.

3) Dva italSti lu€iStnici z rozpuSténé kumpanie — Nazario a Vittore (naStésti se nijak neznali
s Ercolem).

4) Dva nosi&i — hromotlucky Svéd Nicolaus a Eberhardt.

5) HraniCar Taurel a barbar Dezider, ktefi se nechali najmout, protoZe uz v hradé byli.

Inkvizitor a jeho bodygardi maji koné, zbytek jeho vypravy péSmo.

Od puvodni 13. vypravy se oddélil rytif Torham, ktery spéchal za jinym dobrodruZstvim a vydal se do
Certovy fiti. Na posledni chvili si od n&j Gwendolyne puj&ila krumpaé a padidlo k vyrubani relikviare.
Druhy rytif Ulfred se rozlou€il a vydal se do mésta do mistniho lazaretu doléCit popaleniny od
pekelného ohné.

Inkvizitor hned od za€atku vyptaval se na hrad Xyntillan a zkoumal zejména to, co je pravdy na
povidaCkach o pekelnych stvofenich, dablech a nemrtvych, a také o rliznych vilach, elfech a
podobnych stvofenich pfichazejicich z hor. Zaméfil se pfitom hlavné na Oguswyna, kterého testoval i
pomoci n€jakého (zfejmé magického) kfize. NaStésti Oguswyn diky tomu, Ze uz se ziCastnil nékolika
vyprav, zvladl pokfiZovani se a své SpiCaté usi svedl na orientélni plvod. Ercole inkvizitora
nasméroval do kaple v gotickém kfidle (jizni budova), kde probihala Cerné mSe, pfi které doSlo

k smrti nékolika Clenl vypravy.

Inkvizitor vyzval xyntillanskou vypravu, aby se k nému pfipojila a hradem ho provedI. Tim padl
pUvodni narychlo spichnuty plan pfetdhnout Taurela a Dezidera a kvapem se do hradu vratit.
Nicméné byl ukut jiny plan spoCivajici v tom, Ze se k inkvizitorové vypravé pfipojime, ale vytratime se
v noci pfed hradem, abychom méli dost Casu ziskat relikviaf a poklady v dalSich neprozkoumanych
(ale uz vyCisténych) mistnostech.

Uz pfi prvni deStivé noci bylo vypozorovano, Ze vzdy jeden z inkvizitorovych dobrodruht drzi hlidku,
stejné tak jeden z italskych luCiS§tnik( a jeden z nosi€l. Byl ukut plan hlidaCe uspat a Italy, pFipadné
nosiCe uplatit, inkvizitorovi pak zanechat vzkaz, Ze jsme vidéli pekelné ohné z hradu a vydali se na
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obhlidku s tim, Ze se potkdme u gotického kfidla. Deziderovi se podafilo nalézt néjaké byliny vhodné
k uspani, stadi je jen namodit do alkoholu. Oproti pUvodnimu navrhu pouZit vino Gwendolyne vytéhla
ldhev ohnivé vody (palenky), kterad podle ni lépe zdUvodni pfipadné usnuti na hlidce. | s drobnymi
komplikacemi se druhou noc pfed hradem plan povedl, a pfestoZe z nosi€l i Itald usnul jen jeden,
druhy se odebral k spanku tak jako tak. Komplikovan&jSi to bylo s inkvizitorovym bodyguardem, ale
Gwendolynino charisma a také deStiva noc pfesvédcCila muSketyra si pfihnout, a i on na zaCatku své
hlidky usnul.

AZ na par zaSkobrtnutimi se vyprava dostala bez problém( do samotného hradu a ani po cesté
nedoSlo k néjakému setkani. OCividné o pulnoci je hrad mrtvy a nevylézaji ani nemrtvi. Po cesté
sebral Ercole kladku a lano zanechané jednou z pfedchozich vypray, ktera chtéla st€hovat sochu kréle
do 1. patra gotického kfidla.
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DalSi cesta pak uz vedla do loveckého salonku, kde chtéla Gwendolyne vyzkouSet svoji teorii stran
lidoopich soch, které vyfkly nasledujici réeni: Nevid zlo, Nesly$ zlo, Nemluv zlo a Necit zlo.

Gwendolyne si myslela, Ze je vSe néjak propojené s tim, co chrani relikviaf (pekelné plameny — nevid
zlo a jedovaty plyn — necit zlo). Samantha ale pfiSla s jinym napadem, a to zkusit to pojmout jako
pFikazy. Tak se Ctyfi Clenové vypravy v€etné Samanthy rozmistili k jednotlivym socham a provedli
zakryti oGi (Samantha), zacpani uSi (Ercole), zakryti Ust (Taurel) a zacpani nosu (Gwendolyne). A opét
se ukazalo, Ze Samantha je vyrazné chytfejSi, nez se tvafi, protoze sochy udélili kazdému
zUCGastnénému (Dezider, ktery ma averzi vUCi magii, se odmitl zi€astnit, a na dalSi uzZ nezbylo misto)
mocné pozehnani, které Ize pouzit i dosti rychle (metaherné ve fazi stfelby):

1) Samantha — 3 x Uhranuti — zly pohled; cil hazi zdchranu proti kouzlu, jinak 3k6 zranéni; funguje
jen Zivé tvory s oCima

2) Ercole — 2 x Bolestny vfiskot — vSichni v okoli hazeji na moralku, resp. zachranu proti strachu
(kouzlGm); kdo neuspéje, 2 smény panicky prcha



3) Taurel — 3 x Kletba — cil kletby hazi zdchranu proti kouzllm, jinak je z néj chroptici mrzéak; funguje
jen na humanoidy

4) Gwendolyne — 4 x Pachnouci mrak - dosah 30 strop, od toho mista pak okruh 20 stop; vSichni
uvnitf zach. proti jedu, jinak 1k4+1 kol zvraceji, padaji na zem a nemUZou nic délat

Po tomto Usp&chu probéhlo repete UspéSného postupu — Kacper navazany na provaz a se
zavazanyma oCima uhasil oba pekelné ohné a rubaci skupina se pustila do kamenného podstavce. Po
pUlhodiné uZ se podafilo Kacperovi prostréit jednu ruku, a v pfestévce se Ercole pokusil pomoci
smycCky a kladky odSroubovat poklop, ale marné.

Skoro uz to vypadalo, Ze velky hluk nikoho nepfildkal, kdyz tésné na konci paté smény dorazil
bezhlavy sluha v livreji s malévolskymi znaky a portyrskou berli v ruce. Za nim se Sinulo dalSich devét
bezhlavych sluh(, pékné v fadé s rukou na rameni sluhy pfed sebou. Diky obezfetnym hlidaGlm
schytal portyr dva Sipy od Taurela a Oguswyna a dyku od Samanthy. Ostatni sluhové byli trochu
zmateni, ale Fidic se sluchem vyrazili na hlidajici. Brzy poté se do akce zapojil i Dezider a rubajici duo,
naCez Gwendolyne zahnala 4 sluhy na Gstup moci svého boha. Zbyli sluhové se bezhlavé vrhli na
Samanthu, Dezidera, Oguswyna a jeho psa, a dokonce se jednomu povedlo Samanthu a Dezidera
chytit a Skrtit. NaStésti diky lepSi koordinaci se podafilo zbylé sluhy udolat.

Prohledani pfineslo jen portyrskou berli nevalné ceny bez magického vibrovani a u jednoho sluh
byly nalezeny rliznobarevné boty luxusni kvality — jedna modra a jedna zelena.

Po tomto pferuSeni uz staCilo nékolik malo machnuti krumpa&em a Kacper koneéné vytahl relikviar a
hned urgoval Samanthu k odchodu, protoZe uzZ ma dost, aby mohl zaloZit rodinu a mit sedm déti.

Tomu nebylo vyhovéno a probéhl pfesun na chodu za lazen se salamandrem, kde probé&hlo dikladné
hledani tajné chodby nebo vstupu. KdyZ se ani po dvou sménach nezadafilo, probéhla likvidace zZaby,
ktera uCinila zcela marny pokus vytrhnout svym dlouhym jazykem Gwendolynin me€. Byly tak
ukofistény 4 lahviCky s parfémem, kdy samotné sklo odhadl Kacper jako dost cenné.

Nasledné probéhlo hledani tajné chodby jak v mistnosti s jiz zdechlou Zabou, tak z koupele se
salamandrem. Nakonec Dezider objevil dvifka z mistnosti se Zabou, ze kterych se vyvalila horka para.
Po odvétrani se vydal na prlzkum hrdinny hubefour Taurel, ktery se pro jistotu navazal na provaz a
proSel k poklopu, kterym se spustil do sklepeni a podzemniho prostoru, ktery asi bude néjak
propojen s jezernim vstupem. DalSi prlzkum uZ Taurel neriskoval a vrétil se zpét.

Nasledné doSlo k drobnému odklonu od planu a Samantha zavelela k prlizkumu jizni Easti tohoto
kfidla. Hned prvni mistnost byla pfekvapivé uklizend a Gista, coz kontrastovalo s okolnim zatuchlymi,
zplesnivélymi a nékdy i pobofenymi mistnostmi. Na stole byly mariaSové karty a nad dvojici
zadpadnich dvefi byl napis: ,,Dvefe Stésti a smully“. Samanthu s Taurelem napadl ponékud
sebevraZedny napad otevfit oboje dvefe najednou s tim Ze , Stésti a smila, to se pfece vyrusi, a nic
se nestane”, a nez jim v tom mohl kdokoliv zabranit, tak i provedlIi.

Z dvefi, které oteviela Samantha, se vynofila smrtka s réenim ,To mas smUlu, Zes mé potkala“, u
Taurela pak druha smrtka s réenim , To mam Stésti, Ze jsem T& potkala” a vrhli se svymi kosami na
Samanthu a Taurela. NaStésti Samantha ustala po zdsahu kosou paralyzaCni chlad, a diky taktickému
manévru z boje unikla. Hlfe se vedlo Deziderovi, ktery pfispéchal na pomoc Taurelovi, a schytal
jednak pofadny sek, ale navic je$té vytuhl. K tomu vS8emu Ercoleho vystfel z pistole pfivolal dva
rostlinné golemy, naStésti mensi nez ten, ktery byl nalezen a ovlddnut pfi pfedchozi vypravé.
Samantha naStésti sdhla po osvédcené hulce a s heslem ,,Ginko Biloba“ jednoho z rostlinnych



panackl ovladla a poslala ho proti druhému. Na druhého se Samantha pokusila pouZzit nové nabyté
Uhranuti, ale nepovedlo se ji to, a navic z toho i pochopila, Ze bude fungovat jen na Zivé bytosti.

V prUbéhu boje se navic zaGal pokoj ménit do podobného duchu jako v§echny okolni — plisefi, smrad
a zatuchlina. Nakonec se spole€nymi silami podafilo ob& smrtky udolat, coz kvitoval jedna z nich
réenim ,Tak to asi mam smulu j&, Ze jsem vas potkala“. S drobnou pomoci ostatnich byl rostlinny
golem udolén, a Samantha se spolu s ovladlym golemem a Kacperem vydala na sever ven z hradu.

Diky Spatné koordinaci zbytek vyrazil i s vytuhlym Deziderem na jih, kde si vS§imli koleji vedoucich po
chodbé z vychodu na zapad a konCicich v zadpadni sté€né. Nebyl €as to zkoumat, protoZe hrdinny
Ercole opét bez vétSiho rozmyslu a opatrnosti oteviel dvefe do loZnice, kterou oCividné nékdo
prohledal, protoZe zde bylo Sest pfevracenych posteli, a také mrtvoly dvou muz( v dlouhych plastich,
s klobouky a vysokyma botama. Hned poté si ale v§iml vzlykajici nemrtvé nevésty s péti druziCkami —
dvornimi ddmami. Nevésta lkala néco ve smyslu ,,DalSi sukniCkar, dalSi zéletnik” a podobné Fedi.
Kromé svatebnich Satl na sob& méla na prvni pohled minimalné dva drahé Sperky.

Ercole velel k Gstupu, ale to uz se pfes néj drala Gwendolyne s tim, Ze ji Zddna nemrtva nevésta
nezastavi a udéla z ni bezhlavou nemrtvou nevéstu. Po dvou dobfe mifenych randch meCem se tak i
stalo, naCez se nemrtvé druziCky rozprchly dvé nalevo a dvé napravo.




Na zaveér se tak povedlo ziskat pomé&rné zajimavy poklad:

Perlovy nahrdelnik

Jantarova broz velikosti menSi pésti s fosilii jeStérky

Lahev vina od mrtvych dobrodruht

Mosazny zakrouceny roh pfipominajici dle Kacpera roh hojnosti

Bez dalSich obtizi se obé rozdélené Casti skupiny spojily a vyrazily ven z hradu, pfi€emz na jih od
loZnoice s nemrtvou nevéstou vypadal prostor tak, jako by v ném probé&hl néjaky boj. Samantha
vyslala ovladnutého rostlinného golemika do hlavni vstupni chodby gotického kfidla s rozkazem
napadnout toho, kdo vejde.

Taurel pak po cesté jeSté vyzkouSel zatroubit na roh, ze kterého se vyhrnul vodopad celkem 260
meédaku. ZajimaveéjSi odhaleni pfineslo otevieni a prizkum relikviafe, ve kterém se skryvala stara
Zelezna Spicka kopi.

Co bude ddl, to se uvidi pfisté ... moZnd se naSe vyprava vrdti nepozorované zpét do tabora, moznd
odejde po svych do mésta (a pak bude zajimavé, jak si inkvizitor a jeho parta poradi s ndstrahami
Xyntillanu). A pofdd je tu taky chuddk socha Clementa, Gekajici ve mésté na transport do Certovy fiti
a Kobek Sileného mdga k odkamenéni...

PREMNOZEN{ NEPRATELE

10 bezhlavych sluhl - 200 xp

1 obfi Zaba - 20 XP

2 smrtky 600 XP

2 plazivé Slahouny 105 XP

1x Beatrice OdvrZené aneb , nevésta” 50 XP
5 dvornich dam 50 XP

ZISKANE POKLADY

- Relikviaf pominulych kral( (15 000 zl., z toho dneSni porce je 7500 XP)
- CtyFi parfémy v kFiStalovych lahviékach (kazdy 125 zl., celkem 500 XP)
- Beatricin perlovy nahrdelnik (1500 zI. = 1500 XP)

- Beatricina broz s jeStérkou v jantaru (1100 zI. = 1100 XP)

CELKEM XP

Soucet: 11 625 XP
Déleno Sesti podily:
Kazda postava: +1 938 XP
Kazdy druzinik: + 967 XP

Podil za poklady neni uren, protoZe musi teprve prob&hnout zpenéZeni (zejména relikviare)



