2023-2024 EGITIiM OGRETIM YILI EMRULLAH EFENDI ORTAOKULU 6. SINIF
SECMELI ROBOTIiK KODLAMA 1.DONEM 2. BEP YAZILI SORULARI

Adi ve Soyad: g :
Simif ve Okul No: A Pon
SORULAR
1. Yanda verilen olaya uygun algoritmay1 yaziniz. ( 4x7=28 Puan)
g — e — — e — D — i —
W (....)Bﬂ§lﬂ.
5. (w0 Bitir,
Kahve yapacaksiniz. Gerekli (....)Fincana koy
malzemeleri ¢ikardiktan sonra kahve (...)Suyu koy "
yapmak icin  izlenmesi  gereken (... PisiT D
algoritma basamaklarim dogru sekilde L’ (... Karistir
siralayn. (....) Kahveyi ve sekeri koy.
e -

2. Asagidaki soruda Angry Bird karakterini Domuzcuk karakterinin oldugu yere gitmesi icin izlemesi
gereken komutlar1 yandaki bos kisma yaziniz.

3. Akis semasinda Basla ve Bitir adimlar icin hangi geometrik sekil kullanilir? ( 5 Puan)

4. Akis semasinda is ve islem adimlar icin hangi geometrik sekil kullamihr? ( iki sayiy1 topla , Karis vb..

adimlar) ( 5 Puan)

5. Akis semasinda karar adimlari icin hangi geometrik sekil kullamlir? ( Yas 18’den biiyiik mii?) ( 6 Puan )




"

6. Asagidaki algoritmaya gore akis semasindaki bosluklari doldurunuz. (4x4=16 Puan )

Dikdortgenin Alam Algoritmasi

Adimml
Adim?2
Adim3
Adim4
Adim5
Adimo6

: Basla

: Uzun kenar1 gir.

: Kisa kenar gir.

: Uzun kenar ile kisa kenar1 carp.
: Sonucu ekrana yaz.

: Bitir

/L.Izun kKenar gir/
w
pd =
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FKemarlam carp

-
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7. Asagidaki algoritmaya gore akis semasindaki bosluklar1 doldurunuz. ( 4x4=16 Puan )




Omlet Yapma Algoritmasi :

Adiml1

: Basla
Adim?2 :
Adim3 :
Adim4 :
AdimS :
Adimé6 :
Adim?7 :
AdimsS :
Adim9 :

Malzemeleri ¢ikar.
Yumurtalari kir.
Yumurtalari ¢irp.
Tavay1 ocaga koy.

Yumurtalari tavaya dok.

Pisir.
Tabaga koy.
Bitir

Basla

| Malzerme crkar

I
|
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I Tumuria cirp

I
|
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I “urrmuaria doks

I
|
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| Tabaga kow

+
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