
Графіка в середовищі програмування Скретч. 
Практичне завдання  

Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки та 
санітарно-гігієнічних норм 

Вправа 1 
Завдання.​ Створити власний спрайт. 

1.​ Запустити середовище програмування Scratch 

 



 



 

 

 



Вправа 2 
Завдання. Створи проект, у якому два виконавці, Дівчинка і Хлопчик, одночасно 

малюють квадрати: Хлопчик - зі сторонами жовтого кольору і довжиною 
80 кроків, а Дівчинка - зі сторонами червоного кольору довжиною 100 
кроків. 

  

 
 



Додаткове завдання 

 


