
The 12th Cendana English Competiton SMAS CENDANA MANDAU 2023 
 

A.​ Waktu dan Tempat pelaksanaan: 
1.​ Technical Meeting Peserta: 

Hari/ tanggal: Kamis/ 23 Februari 2023 
Pukul            : 13.00 WIB – selesai 
Tempat         : SMAS Cendana Mandau 
 

2.​ Kegiatan Utama Lomba: 
Hari/ tanggal: Jumat – Sabtu/ 24 – 25 Februari 2023 
Pukul            : 07.00 WIB – selesai 
Tempat         : SMAS Cendana Mandau 
 

B.​ Biaya Pendaftaran: 

JENIS LOMBA TINGKAT BIAYA KET 
Debate SMA Rp. 450.000  
Battle of Brains 
(BoB) 

SMA Rp. 300.000  

Speech SMA Rp. 150.000  
SMP Rp. 150.000  

Storytelling SMA Rp. 150.000  
SMP Rp. 150.000  

Scrabble SMP Rp. 150.000  
 SMA Rp. 150.000  
First Rank SMA, SMP & UMUM 

(Guru, Pendamping, Juri 
undangan dan warga 
sekolah) 

Rp. 20.000 Lomba hiburan 
sebelum 
pengumuman 
breaking 
participants 

    
 
 

C.​ Hadiah: Piala Juara 1, 2, dan 3 + Uang Pembinaan + Sertifikat dan The Best 
Performance 

 
D.​ Waktu Pendaftaran:  30 Januari – 17 Februari 2023 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
E.​ Ketentuan dan Syarat Peserta: 

a)​ Pertandingan Battle of Brains (SMA) 
Ketentuan pertandingan: 
1.​ Setiap tim terdiri dari 3 (tiga) orang. 
2.​ Dalam satu kali putaran pertandingan, akan berhadapan 3 (tiga) tim yang 

berbeda. 
3.​ Pertandingan ini dibagi ke dalam 3 babak, yaitu Preliminary, Semi Final, dan 

Final. 
4.​ Akan ada 3 pertandingan preliminary. 
5.​ Pemenang di babak preliminary akan diberikan Victory Point. 
6.​ Semua peserta akan lanjut ke putaran Semi Final, tetapi match-up lawan  akan 

ditentukan berdasarkan Victory Point dan Total Skor selama babak 
Preliminary. 

7.​ Pemenang putaran Semi Final akan lanjut bertanding di babak Final. 
8.​ Pemenang di babak final akan menjadi pemenang kompetisi. 
9.​ Setiap tim harus mengirimkan perwakialan untuk menghadiri Technical 

Meeting. Bila tim tidak dapat melakukannya, maka pihak sekolah tim tersebut 
harus memberitahukan panitia sebelum hari TM tersebut. 

10.​Putaran Final adalah satu-satunya putaran yang boleh ditonton oleh public. 
11.​Penggantian peserta atau perubahan nama peserta hanya diperbolehkan pada ​

Technical Meeting. 
12.​Setiap peserta harus tiba di ruang pertandingan yang ditunjuk, setidaknya 20 

menit sebelum pertandingan dimulai. Panitia tidak menerima kompromi 
apapun dari keterlambatan. 

13.​Jika salah satu/semua anggota tim tidak hadir selama awal pertandingan, 
kompetisi akan ditunda selama 10 menit. 

14.​ Jika salah satu/semua anggota tim masih tidak hadir setelah penundaan 10 
menit, panitia memiliki kewenangan untuk mendiskualifikasi tim mereka. 

15.​Keputusan juri BoB adalah final dan tidak dapat diajukan banding. 
16.​Setiap peserta harus menghormati semua keputusan yang dibuat oleh panitia. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Round Match: 
Setiap pertandingan dibagi menjadi 4 round. 
Round 1 : 
a.​ Babak ini akan menguji pengetahuan Bahasa Inggris peserta. 
b.​ Masing-masing tim akan diberikan selembar kertas. 
c.​ Untuk menjawab pertanyaan di babak ini, mereka harus menulis jawaban 

mereka pada selembar kertas yang telah disediakan oleh panitia tersebut. 
d.​ Dalam 20 detik setelah MC membacakan pertanyaan, tim akan 

memperlihatkan jawaban mereka di selembar kertas tersebut. 
e.​ Tim yang menjawab dengan benar  untuk Word War akan mendapat 10 

poin. 
f.​ Tim yang menjawab dengan benar  untuk Jumbled Paragraph akan 

mendapat 10 poin. 
g.​ Setiap putaran akan ada 5 pertanyaan untuk Word War dan 5 pertanyaan 

untuk Jumbled Paragraph. 
h.​ Bendera atau papan nama tidak diperlukan selama putaran ini. 

 
Round 2: 
a.​ Babak ini akan menguji pengetahuan peserta tentang Musik. 
b.​ Babak ini disebut Music Masters, dimana para peserta akan menebak judul 

lagu dan artis dari 5 video music dan 5 lagu yang dimainkan. 
c.​ Tim pertama yang mengangkat bendera akan diberi kesempatan untuk 

menjawab pertanyaan.   
d.​ Jika tim tersebut tidak mampu menjawab pertanyaan, tim lain yang 

tercepat mengangkat bendera mereka akan diberi kesempatan untuk 
menjawab. 

e.​ Jika semua tim tidak bisa menjawab, pertanyaan akan dilewati sampai 
akhir putaran. 

f.​ Tim hanya dapat mencoba untuk menjawab satu pertanyaan sekaligus. 
g.​ Tim hanya kan diberikan waktu 10 detik untuk menjawab pertanyaan. 
h.​ Tim yang menjawab dengan benar akan mendapat 20 poin. 

Round 3: 
a.​ Babak ini akan menguji pengetahuan dan strategi umum peserta. 
b.​ Babak ini disebut Save or Kill. Babak ini menyediakan 25 pertanyaan 

pengetahuan umum. 
c.​ Tim dengan skor terendah akan diberi kesempatan untuk memilih amplop. 
d.​ Tim pertama yang mengangkat bendera akan mendapat kesempatan 

menjawab pertanyaan tersebut. 
e.​ Tim hanya akan diberikan waktu 10 detik untuk menjawab pertanyaan. 
f.​ Jika tim menjawab pertanyaan dengan benar, tim akan mendapat 10 poin 

dan memiliki kesempatan memilih antara “membunuh” salah satu anggota 
tim lain atau “menyelamatkan” salah satu anggota tim mereka. 



g.​ Jika tim tidak mampu menjawab pertanyaan, tim harus “membunuh” salah 
satu anggota tim mereka sendiri. 

h.​ Jika tidak ada tim yang mampu menjawab, pertanyaan akan dilewati 
sampai akhir putaran. 

i.​ Tim yang bisa “membunuh” semua anggota tim lainnya akan mendapatkan 
semua titik tetap. 

j.​ Putaran ini berakhir ketika semua pertanyaan dalam amplop sudah dibuka 
atau semua anggota tim lainnya dibunuh. 

Round 4: 
a.​ Putaran keempat ini akan menguji pengetahuan umum tim. Putaran ini 

disebut Overkill yang menyediakan 10 pertanyaan. 
b.​ Tim pertama yang mengangkat bendera berhak menjawab pertanyaan yang 

diberikan. 
c.​ Tim hanya memiliki waktu 10 detik untuk menjawab pertanyaan. 
d.​ Jika tim menjawab pertanyaan dengan benar, tim dapat memilih satu tim 

yang skornya akan dikurangi sebesar 10 poin dikalikan dengan jumlah 
pertanyaan ini. 

e.​ Jika tim tidak mampu menjawab pertanyaan dengan benar, maka poin 
tersebut akan dikurangi 10 poin dikalikan dengan jumlah pertanyaan ini. 

f.​ Tim hanya dapat mencoba untuk menjawab satu pertanyaan sekaligus. 
g.​ Jika setiap tim tidak mampu menjawab pertanyaan, pertanyaan akan 

dikeluarkan. 

 
Round Tie Break: 
Putaran ini dimulai ketika ada jumlah poin yang sama diantara tim. Semua tim 
akan diberikan satu pertanyaan yang akan diperebutkan kesempatan 
menjawabnya. Tim yang menjawab dengan benar akan mendapatkan 10 poin 
dan memenangkan pertandingan. Jika tidak ada tim yang bisa menjawab 
pertanyaan yang diberikan, akan ada pertanyaan lain sampai ada tim yang bisa 
menjawab. 
 
 Contact person: 082181798807 (Adrian Akhmad) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


