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Secgoes para a organizagao do documento:

1. Introducgao
Por que escolheu esta linguagem?
Viséo geral da linguagem
Qual o paradigma?
Quais as caracteristicas da linguagem em relagdo ao paradigma?
Equipe de Desenvolvimento
Perfil dos Usuarios/Stakeholders
Quem vai jogar o jogo?
Ambiente de Execucéao
Algum requisito especifico? Plataforma?

2. O jogo
Descrever em detalhes o jogo desenvolvido
Quais os problemas enfrentados?
S&o problemas de desenvolvimento? Limitagées do paradigma?

3. Manual do usuario
Requisitos de Hardware e Software
Telas do jogo
Descricao da interagdo em cada uma das telas

4. Conclusdes
Resultados Obtidos
Licdes Aprendidas
Criticas ao Projeto

5. Referéncias Bibliograficas
Apéndices (Opcional)
Anexos (Opcional)

Fonte para os titulos das se¢des: Times ou Arial (a mesma da capa), tamanho 12.

Fonte para o texto: Times ou Arial (a mesma da capa), tamanho 11.
Espacamento 1.5

Nas referéncias:
Espagcamento simples entre as linhas da mesma referéncia e espagamento duplo entre as
referéncias. Seguir as Normas da ABNT para referéncias.



