
【西奧多學園企劃用　新生試煉　活動劇本】 

 

●​ 注意事項 
 

1）最大同行人數為六人，合作夥伴可不同院、不同班級。 

2）角色不會知道場景目標實際上是什麼，但可通過對場景調查進行推斷。 

3）由於並非通俗意義上的TRPG劇本，因此可以一個人邊看劇本邊進行試煉，也可以採用創

作的方式完成試煉。 

 

 

●​ 擲骰判定 
 

試煉中對手的判定骰皆與玩家使用的骰面相同。 

 

1）成敗判定：所有需要進行成功失敗判定的行為（包括但不限於使用魔法及道具、調查）皆須

進行值骰判定，骰子使用 ，<7為失敗，≥7為成功，特殊道具（魔晶石手環）無條件為成功

不進行判定。 

2）強度判定：魔法及道具的強度使用 決定，骰出的數字即為魔法強度，強度代表攻擊可

造成的傷害量、防禦可產生的抵銷值、治療可減少的累計傷點等。 

3）順序判定：戰鬥場景中，攻擊順序判定為 ，在進入戰鬥前所有參與者需擲骰決定攻擊順

序，數字越大者攻擊順序越前。 

 

在地城的新生試煉有一個地城限定的小小系統「累計傷點」，累計傷點為每次受到傷害時依照

傷害量所增加的數值，當累計傷點滿30時，地城的傳送陣會被觸發，並且馬上將累計傷點達到

30的學生送往醫療站進行治療。 

 

累計傷點可以透過治癒魔法及特殊道具（魔晶石手環）消除，若學生身上有攜帶藥物，也可以

使用減少累計傷點。 
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●​ 導入 
 

順著莉絲所發下的通知書來到了鐘塔前，還在遠處便能看見卡爾夫斯和莉絲已經站在門口等

待了，莉絲嘰嘰喳喳不曉得在說些什麼，卡爾夫斯只是有一句沒一句的應答著；到了兩人面前

之後，莉絲氣呼呼地閉上了嘴巴，也許剛才她又在和卡爾夫斯吵些有得沒得吧？ 

 

莉絲呼了一口氣，抬手對前來的學生說了聲「喲！」，而卡爾夫斯則是點點頭算作打招呼了，他

接著說道： 

 

「突然就說要進行試煉，大概不曉得自己應該要做什麼吧？」 

「塔的底下有一個地城，新生將要在那裡進行新生試煉，由於已經事先施下引導魔法了，不需

要擔心會迷路，只要通過指定數量的試煉場景就可以離開地城。」 

 

卡爾夫斯領頭走在前方，繞到了黑曜塔的側面，一扇先前不曾看過、大約有三公尺高且爬滿了

藤蔓，還有些生鏽的鐵門聳立在此；莉絲跳了起來，浮在半空中上前去將笨重的鐵門給推開，

還算明亮的廊道兩側懸著一顆顆發著暖光的照明燈球，前方不用幾步路的距離是一條往下的

階梯。 

 

「這裡就是地城的入口，往下的階梯有三百零六階，慢慢走下去，順便做點心理準備吧。」 

「沒辦法拍胸脯保證試煉途中不會受傷，但至少是有保護學生的機制的，一但超過臨界值就會

強制啟動分佈在地城中的傳送魔法陣，將傷者送離地城，直接帶到醫護站去。」 

 

「試煉沒完成也不會怎樣，頂多是會被高年級生嘲笑而已。」莉絲突然插話進來，但馬上就被卡

爾夫斯一巴掌打在後腦勺上，「不用聽她亂說，歷年來沒有完成試煉的人也不在少數，盡力而

為就好。」 

 

話說完後，卡爾夫斯朝莉絲伸出了手，後者拿出一個布包，從裡頭拿了條鑲著一顆晶瑩剔透寶

石的銀質手環，他將手環接了過來，牽起即將進入地城進行試煉之人的手，將手環扣在了他的

手上。 

 

「這是能夠幫助你通過試煉的輔助手環，鑲在上面的是教授們製作的魔晶石，每顆魔晶石所附

加的魔法都不一樣，你可以猜猜看他們有什麼功用。」 

 

卡爾夫斯放開了他的手，往後退了一步並說道：「現在往下走吧，去完成這場試煉。」 

 



「不要死掉喔！」莉絲在進入地城迷宮的學生背後喊著，下一秒拳頭敲在什麼東西之上的聲音

響起，又馬上聽到一聲哀叫，不需要回頭就知道是莉絲被打了在喊痛。 

 

在即將走下階梯時，背後傳來了一聲「砰」的聲音，那是鐵門被關上的聲響，若是回頭會發現本

應在盡頭的鐵門已經消失不見，取而代之的是滿滿破損壁畫的牆面，看不清楚壁畫的內容。走

下長到令人感到有點疲憊的階梯後，是一個有著四條岔路的洞穴，走進其中一條後，便會迎來

第一個試煉場景。 

 

 

●​ 特殊道具 
 

卡爾夫斯給予的魔晶石手環是隨機分配的，魔晶石的種類共有八種，可觸發次數只有一次，在

試煉開始前請先骰 決定得到的手環上是哪種魔晶石，德到手環的當下能夠感知到魔晶石

有什麼功用。 

 

對應骰面 魔晶石顏色 功用 

1 透明無色 
主動觸發，由祁瑀製作，能夠將自身施展的魔法威力大大增強，

觸發時該次強度判斷無條件為12。 

2 葡萄色 主動觸發，由卡爾夫斯製作，能夠為迷路的擁有者指引方向。 

3 黑白漸層 
主動觸發，由那海和阿郎索共同製作，會生成一條無法被掙脫的

符文鎖鏈。 

4 海藍色 
被動觸發，由瑘耶製作，當累計傷點超過25時會一次性消除歸

零。 

5 桃紅色 
主動觸發，由美也製作，五分鐘內能夠變成任何心裡所想的生物

或物品。 

6 鮮紅色 
主動觸發，由卡絲緹娜製作，能夠支援完美使用任意魔法，觸發

時使用成敗判定無條件為成功。 

7 藍綠色 
主動觸發，由莉絲製作，當對手的強度判定超過5時可使用，會

產生一面能夠進行一次絕對格擋的保護罩，最多可保護三人。 

8 淡金色 
主動觸發，由維多利亞製作，能夠消除10點累計傷點，並帶來時

限三回合的buff效果，觸發時可加骰一顆強度判定骰。 

 

 



●​ 試煉場景 
 

完成試煉需要通過三個場景，當同行人數大於兩人時，需要通過的關卡將會加一，也就是說三

人須過四關、四人須過五關，以此類推。 

玩家可自行挑選場景，或是骰 決定前往的場景，依照結果點選相對應的數字，查看該場景

的試煉目標；若執骰結果為先前去過的場景，請重新再骰一次前往另一個場景。 

 

場景結束後，若尚未完成試煉，會到達新的試煉場景（請繼續擲骰決定下一個場景），若完成了

試煉，會看到一條向上的階梯，長度大約是三十階左右，走上去會能看到一扇和進來時一模一

樣的生鏽鐵門。鐵門能夠輕易地被推開，穿過鐵門時會感覺身體變得相當輕盈，受了傷的地方

也全部都復原了。 

 

離開後會出現在鈴蘭廣場上，維多利亞．達涅爾站在門的附近迎接完成試煉的學生，廣場上擺

著幾張方桌，上頭放著一些能夠快速補充體力消除疲憊感的點心。 

 

1：犀盧涅花海 2：抓捕可拉拉 3：迷霧幻境 4：枯木的歌謠 

5：地下湖泊 6：真實之鏡 7：蜘蛛媽媽 8：影子遊戲 

9：哭泣雕像 10：火烈鬃蜥 11：極地之境 12：解放青鳥 

 

 



【場景編號1：犀盧涅花海】 

 

場景目標：穿過花海到達另一端的出口（手段不限） 

 

穿過前方的洞穴入口，映入眼簾的是一整片美麗的紅色花海，即使在昏暗的洞穴中依舊生長

的艷麗嬌貴，環顧四周只能看見遍佈地上的花朵，洞穴頂端因光線不足而看不見任何東西，仔

細聞會發現空氣中有淡淡的香味，不像是花香，而是一種混合了甜味和草藥的味道。 

 

蹲下觀察花朵能夠掌握它的外型，花瓣共有五瓣，花蕊是烈火般的橘紅色，花莖上長著細小的

尖刺，葉子為十字對生的鋸齒狀，湊近聞會聞到非常明顯的、散佈在空氣中的那種味道。 

 

直接聞花朵的學生請擲骰進行體質判定，成功無事發生，失敗會產生非常強烈想睡覺的慾望，

眼皮在一瞬間變得十分沉重，即使強迫自己打起精神也無法清醒過來，起身走路會東倒西歪、

腳步不穩，需要有人提供治療驅散睡意。 

 

對花朵進行觀察的學生請擲骰進行知識判定，有修藥草學的學生可獲得結果數值+1的加成數

值，成功會發現這是一種名為「犀盧涅」的毒花，雖說是毒花但實際上不帶毒性，僅是吸入花朵

釋放的氣體時會產生強烈的睡意，但要是在這種長滿了犀盧涅的地方一個人睡著的話，說不

定就再也醒不過來了。 

 

被花莖上的尖刺刺中不會馬上產生傷害，因為並不是非常嚴重的傷口，每接觸到十次會造成

一次傷害，若是直接步行穿過花海，在沒有布料保護的情況下會受到6顆強度判定骰的傷害量

，有布料保護的情況為5顆。 

 

達城目標後即可進入岩壁上的洞口，連接在後的是僅能讓兩人並肩行走的狹窄道路。 

 

Back 

 



【場景編號2：抓捕可拉拉】 

 

場景目標：抓到唯一顏色不同的那隻可拉拉，把他清洗乾淨變回白色的（手段不限） 

 

還在離洞口有段距離的地方就能聽到「砰咚、砰咚」這樣非常吵鬧的聲音，穿過洞穴入口後能

看見裡面有一大群純白色像排球卻長著水靈大眼的生物在到處彈跳滾動，只看一眼就能確認

，那是野外也經常能夠看到的無害魔物「可拉拉」，依照大小來看，這個洞穴裡的可拉拉都已經

成年了。 

 

即便是在黑暗中，白色的可拉拉也非常顯眼，不過無法明確捕捉數量，仔細看會發現成群的可

拉拉裡有一隻特別顯眼的存在，是身上混雜著螢光綠的可拉拉。 

 

要是想靠近螢光可拉拉會使其他普通可拉拉的情緒變得非常激動，甚至產生攻擊傾向，可以

透過一些會發出聲音，或是柔軟的東西吸引普通可拉拉的注意力，螢光可拉拉也會因為受到

驚嚇而四處逃竄。 

 

達成場景目標後，會看到被洗乾淨的可拉拉開心的彈到一處長滿藤蔓的岩壁前，撥開藤蔓後

前方是離開場景的洞口，後方連接著普通的通道。 

 

Back 

 



【場景編號3：迷霧幻境】 

 

場景目標：在迷霧中保持自我，並打破幻境逃離 

 

還在前往下一個場景的路途上，便感覺四周變得有些奇怪，視線模糊不清，好像被蒙上了一層

霧似的，若是多人同行的情況下，出聲呼喚夥伴不會得到任何回應，接著一回過神就發現自己

處在一個奇怪的空間裡，四周都是黑暗且扭曲的，四處摸索一下能夠找到同行的夥伴。 

 

因為沒有光源所以難以前進，即使製造光源，無論是多亮的東西都只能照亮自身周圍半徑一

公尺的範圍，待在這個空間裡會聽見一些奇怪的聲響，或是看見不明的黑影等等。 

 

一段時間後，黑暗中會出現讓你感到恐懼的東西，或許是聲音、或許是影子，那個令你恐懼的

存在會忽隱忽現的出現並造成精神傷害（同以擲骰判定是否造成傷害及強度），惟有打破這個

製造恐懼的迷霧才能從幻境中逃出。 

 

成功打破幻境後，會發現自己身處在一個大型洞穴的正中央，前後左右各有一個洞口可以通

過，但無論走進哪一個都會導向一樣的結果（也就是離開）。 

 

Back 

 



【場景編號4：枯木的歌謠】 

 

場景目標：保持理智不受歌謠的迷惑，離開這個洞穴（手段不限） 

 

進入場景後前方是一片廣大的空地，泥土地上長著苔蘚，一片漆黑吹陣陣陰風吹來，空氣中混

雜著潮濕環境下特有的氣味，由於前方一片漆黑，因此無法看見洞穴裡有什麼東西。 

 

在經過三次需要進行判定的行動後，會聽見洞穴深處傳來聽著像是滄桑老人的聲音在低聲吟

唱，用的是誰也聽不懂的語言；歌聲會隨著時間的經過逐漸變得大聲、清晰，每經過三次需要

進行判定的行動都必須進行一次理性判定，成功無事，失敗會慢慢受到歌聲迷惑，精神將一點

一滴的被侵蝕，累計受到五次迷惑會失去對自我的掌控權，轉而被歌聲操控。 

 

有選修古代文字學的學生可對歌聲進行知識判定，成功會發現這是一種使用了古老語言吟唱

的歌謠，雖然沒辦法完全理解歌曲的內容，但從單詞中能夠判斷應該是會迷惑人心智的一首

歌。 

 

被歌聲操控的對象會失去理智對同伴進行無差別攻擊，若洞穴內只有被操控者一人，行動會

變為自傷。 

 

離開洞穴的正規手段是找到聳立在洞穴中央唱歌的巨大枯木，在盤根錯節的樹根中能夠找到

一個彎下腰就能鑽進去的樹洞，進入後會順著地形滑下，會去到通往下個場景的通道。 

 

Back 

 

 

 



【場景編號5：地下湖泊】 

 

場景目標：通過地下湖泊（手段不限） 

 

巨大的湖泊擋住了向前的道路，湖泊散發著微微的藍色亮光，從上方往下看，能夠看見時不時

的有形狀怪異的黑影自湖面掠過，光靠影子無法判斷出湖面下的都是些什麼。往上看會看見

洞穴頂端爬滿了藤蔓植物並垂落下來併發著微弱螢光，洞穴裡整體而言還是不怎麼明亮，但

至少不會看不清前方的東西。 

 

穿越洞口後的平台只看起來最多只能容納十個人站在上面，左右兩側沒有任何道路可供行走

，牆面上全被植物給爬滿，前方除了湖水沒有辦法看到任何東西。 

 

對湖面進行調查判定會明白湖水底下的是人面魚身的海生魔獸「塞壬」，一種用歌聲和幻象迷

惑陸地上的生物，使他們自主走入水中成為餌食的危險魔獸，雖然不會主動進行攻擊，但只要

同伴受到傷害就會一整群的圍上來用利齒撕咬攻擊者。然而湖水深處有一個被兩隻塞壬看守

的石洞，離開的路就在那裡。 

 

成功通過石洞後，穿過洞口就能進入一條空曠的隧道。 

 

Back 

 

 



【場景編號6：真實之鏡】 

 

場景目標：直面真實之鏡，窺視心中的恐懼 

 

前往下個場景的道路在中途明顯有了變化，不知從何時開始腳下所踩著的不再是泥土和碎石

，而是拋光的大理石地板，兩側及頭頂上的壁面也明顯有著人造的痕跡，本該是洞穴的地方現

在反倒像是座宮殿。 

 

廊道的盡頭是一座拱門，不算太大的空間有幾盞發個藍光的直立式燈座整齊地擺放在兩側，

一面看上去比進入地城時穿過的那扇鐵門還要更高的落地式鏡子聳立在正中央，金色的外框

做工十分精美，四周找不到通往下一個場景的路。 

 

對鏡子進行調查判定，會發現鏡面右下角刻著一段小小文字，使用的是坎特爾羅威的語言，擁

有坎特爾羅威語言能力的學生可以讀出文字的內容：窺探真實。 

 

進行知識判定會有兩種情況，通過觀察鏡框知識成功，會注意這是某位十分知名的隱世工匠

所製作的作品，格里斯學院的學生可獲得結果+2的數值加成；通過讀出鏡面上的文字判定成

功，會注意到這是一面名為「真實之鏡」，能夠顯現出照鏡之人內心最大恐懼的鏡子。 

 

鏡子上到映出的東西只有照鏡者本人可以看見，其他人在一旁只能看見照鏡者的鏡像，照鏡

者可針對鏡子所倒映出的真實進行理性判定，失敗會感到暈眩、四肢發軟，休息一段時間後即

可繼續行動，成功能夠理智面對眼前的真實。 

 

無論是否能夠破除恐懼，只要有站在鏡子前直面自己心中的恐懼，就能夠開啟向前的道路；通

往下一個場景的門會顯現在鏡子後方的牆上，打開後能看見一條普通的地下通道。 

 

Back 

 



【場景編號7：蜘蛛媽媽】 

 

場景目標：幫蜘蛛媽媽找到她的孩子 

 

在道路的盡頭有一扇石製的大門，雖然不高但非常的寬，相當容易就能推開門進入。走進石門

後會看到一隻排球大小的大蜘蛛到處爬來爬去，好像非常焦急的樣子，向她搭話會得到以下

回應： 

 

「你們是……？」 

「我在找我的孩子，一回神就發現他不見了，到底跑到哪裡去了呢？」 

「能幫我找到的話會給你們謝禮的，我的孩子呀……」 

 

石製的房間內有三個房間可以調查，分別是臥室、廚房和育兒間，除了大多數家具都是石製的

以外，功能上和普通人住的房子沒什麼區別，也許可以在這些房間內找到一些有趣的小東西，

誰知道呢？ 

 

臥室裡有一扇小門，門檻比正常高度矮了一些，推開門會看見一座夕陽下的庭園，各式各樣的

觀賞用花朵種在花圃裡，前面不遠處有一顆大樹，樹上伏著一個黑黑的東西，靠近看會發現那

是一隻小蜘蛛，小蜘蛛因為媽媽不給他吃糖果非常難過，正在賭氣不回家。 

 

將小蜘蛛帶回蜘蛛媽媽身邊後，蜘蛛媽媽會打開通往下一個場景的地下門讓學生通過，地下

門連接的是幽暗潮濕的隧道。 
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【場景編號8：影子遊戲】 

 

場景目標：找到自己的影子並與他一起完成一場逆影子模仿秀 

 

向前的道路在某個時刻變成了平整的石磚路，盡頭的牆面被整齊的切開，足以被稱作門框的

入口上垂著黑色布幔，掀開布幔進入裡頭，能看見兩側整齊的分成了光與暗，左側有明亮的暖

光，右側則是一片漆黑，中間立著一面薄牆。 

 

對四周進行調查判定，成功會發現站在有光的地方時，腳下的影子不見了，再接著進行一次調

查判定，成功會在黑暗的那一面發現跑進陰影的影子；找到影子後會看見影子對自己揮揮手，

並且扭著身體做了些動作，看起來像是要你跟著他的動作做。 

 

一個人需要成功模仿三個動作影子才會回到身上，模仿的成功與否需要進行擲骰判定，累計

成功三次即為通過。 

 

達成目標後，站在薄牆前面，朝著自己映在牆上的影子走過去就能離開這個場景，進入一條石

磚小徑。 

 

Back 

 

 



【場景編號9：哭泣雕像】 

 

場景目標：讓流淚的雕像停止哭泣 

 

穿過通往場景的洞穴後，越往深處走去會發現地上有著小水灘，地面走起來濕濕軟軟的，走個

幾步路都會踩到水窪；走到最深處去，能看到盡頭被兩盞蠟燭點亮，中間有一尊流著淚的女性

雕像，從外表上判斷她的模樣像是一名天使，或許是因為潮濕的緣故，她的身上滿是青苔，還

有著大大小小的裂痕，仔細觀察能看到雕像的臉頰上佈滿了水痕，眼角隱約還有淚水在不斷

留下，讓人有種能夠聽見她嗚咽聲的錯覺。 

 

雕像下方的石座刻著有關她的故事，內容適用通用語書寫的，大意是曾經有個天使離開上界，

來到了生界冒險、探索未知，路途中她遇到了一個非常可愛親人的麻雀亞人少女，兩人度過了

一段非常開心的時光，但壽命短的亞人無法陪伴天使到她生命的最後一刻，在燃盡生命之火

後離開了這個世界，為了能夠永遠和深愛的小麻雀在一起，天使將兩人化作了石像。 

 

在四周走走的話，能夠在暗處發現損毀的麻雀亞人少女的雕像，她的一隻手臂斷掉、倒在了地

上，地面上有什麼人留下了「請修復她」的文字。 

 

修好麻雀少女的雕像並將她放回天使的身邊後，天使會停止哭泣，兩尊雕像背後的牆上會出

現一扇石門並自行開啟，走出去後連接的是一條寬廣普通的道路。 
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【場景編號10：火烈鬃蜥】 

 

場景目標：打敗火烈鬃蜥（手段不限） 

 

在前往下個場景的途中，會發現四周的溫度變得越來越高，熱到像待在烤箱裡那樣，幾乎全身

都被汗水給浸透，並且周圍的空氣也相當悶熱；穿過前方的洞口後，踏進了有著深棕岩石的洞

穴裡，角度處的岩漿湖大概是造成這燥熱環境的始作俑者之一，而岩漿湖裡的一塊岩石上趴

伏著一隻有中型犬大小的鬃蜥，岩漿湖旁邊的小洞似乎是前往下一個場景的入口，一旦走入

洞穴中超過⅔的範圍內，鬃蜥便會對入侵者發動攻擊。 

 

對鬃蜥進行知識判定，成功會發現那是危險魔獸物種「火烈鬃蜥」，有選修生物學或野獸飼養

學的學生可獲得結果+1的加成數值。 

 

場景限定魔獸「火烈鬃蜥」 

指定危險物種，一種全身通紅、背上有燃燒火焰的鬃蜥魔獸，普遍大小為一隻成年大型犬，棲

息在活火山地形，表面體溫與燒紅的木炭差不多，能夠影響一段範圍內的溫度；場景中的火烈

鬃蜥是使用魔法製造出來的贗品，因此危險程度遠遠不及真正的火烈鬃蜥，體型也較小。 

 

攻擊順序：11 

 

火烈鬃蜥的攻擊方式可自行決定並進行判定，若判定成功則加骰強度骰，失敗無人受傷；對火

烈鬃蜥造成15以上的累積傷點時火烈鬃蜥便會消失，同行人數大於三的情況下，每多兩人火

烈鬃蜥的數量會加一，也就是說三人以上需要對付兩隻，五人以上則為三隻。 
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【場景編號11：極地之境】 

 

場景目標：通過前方的寒冷極地（手段不限） 

 

在前往下一個場景的途中，會感覺到周遭的溫度越來越低、寒冷到令人想逃跑的程度，周遭的

道路和牆面也開始有些結冰的地方。越往前走冰層就越厚，結冰的地面行走起來不太容易，前

進速度或許會被拖慢不少，穿過垂著冰柱的洞穴入口後，在眼前的是一大片雪白景色，明明是

地下洞穴不知為何卻十分明亮，有種抬頭就能看見太陽的錯覺。 

 

構成地面的是雪地與冰面，靠近冰面也許會看到湖中有魚類的黑影掠過，可骰  決定是否

有看見黑影（P有／I無），若走上冰面請進行幸運判定，成功無事發生，失敗冰面會裂開。 

 

通過極地之境找到離開的出口至少需要一個半小時，極地之境中除了寒冷這項不利因素以外

，沒有其他危險，但由於佔地面積過大且不容易找到方向，因此需要花費大量時間去攻略。 
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【場景編號12：解放青鳥】 

 

場景目標：釋放被關在鳥籠裡的青鳥（手段不限） 

 

穿過洞穴入口後會看見寬廣的空間裡有一大群長著翅膀的鑰匙在到處飛舞，看似緩慢的飛行

速度，實際上只要一靠近它們就會迅速的跑走，而在洞穴頂端一條長長地鐵鍊連接著一個鳥

籠，鳥籠裡關著一隻青色的小鳥，見到有人出現時牠相當激動的拍動著翅膀，像是想要出去的

樣子。 

 

只要能夠抓住鑰匙就能打開鳥籠的門了，但鎖的多寡是依照人數增減的，有幾個人同行就會

有幾道鎖要打開。 
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