
BASES INEQUALITY WEBQUEST II 
 
1. Organización  
 
La organización del concurso está promovida por: Fundación Alboan, colabora Ekilikua y 
está financiada por la Agencia Vasca de Cooperación al Desarrollo y  la Diputación Foral de 
Bizkaia.  
 
2. Bases particulares  
 
El presente documento refiere las bases del concurso denominado INEQUALITY 
WEBQUEST II. Su desarrollo será a través de la plataforma Zoom. 
 
3. Aceptación de las bases  
 
La participación en este concurso supone la aceptación plena e incondicional de estas 
bases generales y de las bases particulares de cada acción promocional. El reconocimiento 
como grupo participante válido queda sujeto al cumplimiento de los requisitos establecidos 
en el punto número 4 de estas bases generales. La participación en esta convocatoria 
supone la aceptación plena de las presentes bases así como la autorización del uso de  
imágenes. Cualquier duda sobre la interpretación de las mismas será resuelta libremente 
por la organización.  
 
4. Requisitos de participación 
 
 Puede participar en INEQUALITY WEBQUEST II cualquier persona con edad comprendida 
entre los 14 y los 25 años. Se participará conformando grupos de entre 4 y 6 personas. No 
podrán participar las personas que han participado en el diseño del reto .Para participar, 
aquellas personas que sean menores de edad lo harán a través de alguna persona adulta 
de referencia (educador/a, familiar, etc.)  
​
Durante la webquest, cada grupo deberá contestar una serie de preguntas. Para ello, cada 
grupo designará una persona representante que se encargará de responder las preguntas a 
través de un formulario online facilitado por Alboan durante el evento- webquest. Todos los 
grupos participantes estarán conectados a través de la plataforma Zoom. 
  
Habrá una única categoría de participación, con premios para los 3 grupos que queden 
primeros en la clasificación.  
Ganarán los grupos que respondan el mayor número de preguntas correctamente. 
Además, los siguientes criterios servirán para determinar el grupo ganador en caso de 
empate entre los grupos,  
 
 

a.​ Contribución al fomento de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres  
b.​ Posibilidad de alcance de las propuestas de actividad en el centro y su entorno 



c.​ Originalidad de las propuestas de actividad 
a.​ Calidad formal de la redacción 

 
 
Una vez todos los grupos hayan completado todas las preguntas, Alboan revisará los 
formularios y puntuará las preguntas finales, en función de las respuestas del grupo. Los 2 
grupos con mayor puntuación y el grupo que muestre mayor originalidad en el trabajo 
presentado serán los ganadores . El resultado se conocerá el lunes 8 de noviembre en 
www.edukalboan.org 
 Se repartirán premios entre los grupos ganadores.  
 
La inscripción es gratuita. 
 
 5. Fechas del evento 
 
 El evento tendrá lugar el 5 de Noviembre de 2021, con la salvedad de que por motivos 
ajenos a la organización hubiera que trasladarlo de fechas.  
 
El horario previsto es el siguiente ( pudiendo la organización hacer variaciones sin previo 
aviso por necesidades o cualquier causa de fuerza mayor ): 
 
EDICIÓN CENTROS EDUCATIVOS  

Hora: de 11:00 a 12.00  

EDICIÓN GRUPOS DE TIEMPO LIBRE EDUCATIVO 

Hora: de 18.00 a 19.30 

 
 
6. Inscripciones 
 
Podrán inscribirse personas de 14 a 25 años en grupos de entre 4 y 6 personas  
 
 Aquellas personas entre 14 y 25 años podrán inscribirse de dos formas:  
 
1- Si son mayores de 18 años:  
La inscripción se realizará por grupo participante, y se identificará un liderazgo en el grupo 
que será quien reciba la información sobre el evento en su correo electrónico. Los grupos 
cuyas personas participantes sean mayores de edad pueden inscribirse 

a) por su cuenta  
b) a través de su centro o entidad de referencia 
 

2- Si son menores de 18 años la inscripción sólo podrá realizarse por una persona adulta de 
referencia, que será quien realice la inscripción de los grupos. 
 

http://www.edukalboan.org


 
La inscripción se podrá realizar desde el 1 de Octubre hasta el 3 de Noviembre a las 22.00 
horas. Las inscripciones podrán cerrarse antes en caso de que se agoten las plazas antes 
de finalizar el plazo, en cuyo caso se habilitará una lista de reserva. Esta inscripción es 
gratuita y debe ir rellena en su totalidad, incluyendo: 
 
 - Nombre y apellidos de la persona lideresa  
- Número de personas participantes (un mínimo de 4 y un máximo de 6)  
- Correo electrónico de la persona lideresa, al que se enviarán notificaciones sobre la 
gymkhana y a posteriori sobre campañas de ALBOAN. 
 - Nombre que las personas participantes quieren dar a su equipo.  
- Nombre completo y teléfono  de la persona adulta de referencia, en el caso de que la 
totalidad del grupo sea menor de edad. 
 
 Cualquier notificación de urgencia que la organización realice lo hará a través del correo 
electrónico 
Los grupos inscritos deberán estar Conectados a través de zoom (ya sea a través de su 
centro de referencia, o desde sus casas) el  5 de Noviembre de 2021. En el caso de la 
edición para Centros educativos deberán estar conectados a las 10.50 horas, para 
confirmar su participación y agilizar el acceso a la videoconferencia de Zoom.  
En el caso de los grupos de tiempo libre, deberán conectarse a las 17.50 horas. 
Aquellos grupos inscritos que no sigan las instrucciones indicadas, podrán ser 
descalificados por la organización del evento.  
 
 
7. Desarrollo y funcionamiento de INEQUALITY WEBQUEST II 
 
INEQUALITY WEBQUEST II es un juego de resolver preguntas en formato ONLINE, que 
pretende generar reflexión sobre roles y estereotipos de género, así como sobre los mitos 
del amor romántico y el ecofeminismo 
 
La Webquest consta de varias preguntas cuyas respuestas se recogerán en un formulario y 
que los grupos han de resolver a través de búsquedas en internet, valiéndose de los 
recursos proporcionados por la organización.  
 
Para acceder a las pruebas cada grupo recibirá al comenzar el evento un enlace a través 
del cual se conectarán a un site con toda la información para resolver el reto. Las 
respuestas se registrarán una sola vez por grupo, y será la persona que lidere el grupo 
quien las envíe.  
 

1.​ Información práctica sobre la conexión: 
 
La conexión se realizará través de la plataforma Zoom. Se enviará el enlace unos días 
antes del evento en el correo electrónico facilitado para la inscripción por cada grupo. 
 Hay dos opciones: 

-​ Conexión grupal desde clase/gaztegune/grupo de tiempo libre...: 



-​ Será necesario tener una pantalla donde proyectar la videollamada y sistema 
de audio. 

-​ Cada grupo  deberá tener al menos un dispositivo para conectarse al site 
donde se plantearán las preguntas a resolver . 

-​ Conexión individual desde casa (aquellos grupos en los que haya alguna persona 
esté confinada, por ejemplo): 

-​ Se recomienda al alumnado que se conecte de forma individual que participe 
en la videollamada con la cámara apagada por temas de protección. 

 
 
PARA PODER JUGAR ES NECESARIO QUE EL DISPOSITIVO ELECTRÓNICO TENGA 
CONEXIÓN A INTERNET. 
 
 Las personas concursantes deberán aportar los datos requeridos a la entidad organizadora 
antes de comenzar la prueba para comprobar la inscripción. Cada participante deberá 
atender a todas las instrucciones que las personas responsables del evento les den en cada 
momento y prueba. Cualquier negativa a seguir estrictamente sus instrucciones dará lugar a 
la desclasificación inmediata. Si por negligencia de alguna de las personas concursantes se 
produjese algún incidente, las responsabilidades tanto civiles como penales recaerán sobre 
su persona. Cualquier monitor/a auxiliar de las pruebas, previa confirmación de la 
organización, podrá descalificar a los grupos participantes que no cumplan las normas o 
cuyo comportamiento no sea adecuado.  
 
Al comenzar el evento, cada grupo deberá estar conectado a la sesión de zoom, ya sea a 
través de la persona educadora de referencia, o conectando directamente con la sesión. 
En el momento en el que empiece el evento, se facilitará un link a los grupos participantes 
en el que estarán las preguntas a resolver. El objetivo es responder todas correctamente.  
 
 Una vez completadas la totalidad de las respuestas, deberán enviar el formulario para  
realizar las comprobaciones necesarias para determinar el ranking final. Los tres grupos que 
resuelvan correctamente el mayor número de pruebas, de cada categoría, recibirán los 
premios. En caso de haber empate se distribuirán equitativamente los premios entre los 
grupos empatados. 
 
 
 8. Premio 
 
Los premios consisten en la contratación de un taller con la rapera feminista La Basu para 
cada uno de los grupos ganadores. Habrá tres premios, primer y segundo puesto por 
respuestas acertadas y un tercero por originalidad . 
 
 9. Publicación de la identidad de los grupos ganadores  
 
Las personas ganadoras aceptan que su nombre sea publicado por los medios que 
ALBOAN, en sus soportes comunicativos estime, y estos serán conocidos el lunes 8 octubre 
a las 10  am.  



Serán publicados en la web edukalboan.org.  
 
10. Tratamiento de la imagen y de los datos personales  
 
 
El tratamiento de los datos personales se basará en el consentimiento de la persona 
interesada, a través de la aceptación de este aviso legal y política de privacidad.  
 
 
INEQUALITY WEBQUEST II OINARRIAK 
 
1. Antolakuntza  
 
Lehiaketaren antolakuntza Alboan Fundazioak sustatu du, laguntzailea Ekilikua da, eta 
Garapenerako Lankidetzaren Euskal Agentziak eta Bizkaiko Foru Aldundiak finantzatzen 
dute.  
 
2. Oinarri bereziak  
 
Dokumentu honetan, INEQUALITY WEBQUEST II izeneko lehiaketaren oinarriak jasotzen 
dira. Zoom plataformaren bitartez garatuko da.  
 
3. Oinarriak onartzea  
 
Lehiaketa honetan parte hartzearekin, oinarri orokor hauek eta sustapen-ekintza bakoitzaren 
oinarri bereziak erabat eta baldintzarik gabe onartuko dira. Talde parte-hartzaile balioduna 
izateko, oinarri orokor hauetako 4. puntuan ezarritako baldintzak bete beharko dira. Deialdi 
honetan parte hartzeak oinarri hauek erabat onartzea nahiz irudiak erabiltzeko baimena 
ematea eskatzen du. Horiek interpretatzeari buruzko edozein zalantza antolakuntzak libreki 
ebatziko du.  
 
4. Parte hartzeko baldintzak  
 
INEQUALITY WEBQUEST II lehiaketan parte har dezake 14 eta 25 urte arteko edonork. 
Parte hartzeko, 4 eta 6 pertsona arteko taldeak osatu behar dira. Ezingo dute parte hartu 
erronka diseinatzen aritu diren pertsonek (izan ALBOAN edo GILTZARRIkoek). Adingabeak 
diren pertsonek erreferentziazko pertsona helduaren bidez parte hartu ahal izango dute 
(hezitzailea, senitartekoa, e.a.).  
​
Webquest-ean zehar, talde bakoitzak zenbait galdera erantzun beharko ditu. Era horretan, 
talde bakoitzak ordezkari bat izendatuko du galderei erantzuna emateko Alboan Fundazioak 
webquest ekitaldian emandako online inprimakiaren bitartez. Parte hartzen duten talde 
guztiak Zoom plataformaren bidez konektatuta egongo dira. Konexioa taldeei laguntzen 
dieten hezitzaileen bitartez egingo da (konexio bakarra espazio fisiko berean parte hartzen 
ari diren talde guztientzat).  
  



Parte hartzeko kategoria bakarra egongo da, eta saria izango dute sailkapenean lehen 
postuetan geratzen diren 3 taldek.  
Galdera gehien zuzen erantzuten dituzten taldeek irabaziko dute. 
Taldeen artean berdinketa gertatuz gero, irabazlea erabakitzeko irizpide hauek hartuko dira 
kontuan:  
 
 

a.​ Gizonen eta emakumeen arteko berdintasun eraginkorra sustatzeko egindako ekarpena.  
b.​ Jarduera-proposamenak zentroan eta ingurunean betetzea lortzeko aukera.  
c.​ Jarduera-proposamenen orijinaltasuna.  
a.​ Idazketaren kalitate formala.  

 
 
Behin talde guztiek galdera guztiak osatuta, Alboanek inprimakiak berrikusi eta azken probei 
puntuazioa emango die, taldearen erantzunen arabera. Puntuazio handiena eskuratu duten 
2 taldeak eta aurkeztutako lanean orijinaltasun handiena erakutsi duen taldea izango dira 
irabazleak. Emaitzaren berri azaroaren 8an, astelehena, emango da www.edukalboan.org 
Gunean. Sariak talde irabazleen artean banatuko dira.  
 
Izen-ematea doakoa da.  
 
 5. Ekitaldiaren egunak  
 
Ekitaldia 2021eko azaroaren 5ean izango da, antolakuntzakoak ez diren arrazoiengatik 
eguna aldatu beharra gertatzen denean izan ezik.  
 
Hona hemen aurreikusitako ordutegia (antolakuntzak aldaketak egin ahal izango ditu 
aurretik jakinarazi gabe, premiak edo ezinbesteko arrazoiak medio):  
 
IKASTETXEEN EDIZIOA  

Ordua: 11:00etatik 12:00etara  

HEZKUNTZA-AISIALDIKO TALDEEN EDIZIOA  

Ordua: 18:00etatik 19:30era  

 
 
6. Izen-emateak  
 
14 eta 25 urte arteko pertsonek eman ahal izango dute izena 4 eta 6 pertsona arteko 
taldeetan.  
 
1- 18 urtetik gorakoak badira:  

http://www.edukalboan.org


Izen-ematea parte hartzen duen talde bakoitzeko egingo da; alegia, taldearen ordezkari 
batek talde osoaren izena emango du, eta berak jasoko du ekitaldiari buruzko informazioa 
bere posta elektronikoan.  
Taldeek web orrialde honetan eman dezakete izena: www.edukalboan.org. Edo helbide 
honetara idatz dezakete: s.gonzalez@alboan.org,  

 
2- 18 urtetik beherakoak badira, izen-ematea erreferentziazko pertsona heldu batekin 
bakarrik egin ahal izango da (hezitzailea, senitartekoa, e.a.), eta inskripzioan haren datuak 
jasoko direnez, hari bidaliko zaizkio ekitaldiaren inguruko jakinarazpenak.  
 
Izen-ematea urriaren 1etik azaroaren 3ko 22:00etara bitarte egin ahal izango da.  
Izen-emateak lehenago itxi ahal izango dira, epea amaitu aurretik plazak agortzen badira, 
eta, kasu horretan, erreserba-zerrenda bat prestatuko da. Izen-ematea doakoa da, eta datu 
guztiak bete behar dira, honako hauek barne:  
 
 
- Taldea gidatzen duen pertsonaren izena, abizenak, adina, telefonoa eta posta elektronikoa 
(adingabeek osatutako taldeen kasuan, erreferentziazko pertsona helduaren datuak); 
pertsona horri bidaliko zaizkio erronkari buruzko jakinarazpenak, eta, ondoren, Alboanen 
informazioa.  
- Parte-hartzaileek taldeari jarri nahi dioten izena.  
- Taldeko parte-hartzaileen kopurua.  
- Erreferentziazko zentroa edo taldea, egonez gero.  
 
Antolakuntzak premiazko edozein jakinarazpen egin behar badu, posta elektronikoaren edo 
whatsapp-aren bidez egingo du.  
 
Izena emandako taldeek Zoom bidez konektatuta egon beharko dute (izan erreferentziazko 
zentroaren bidez edo haien etxeetan) 2021eko azaroaren 5ean. Ikastetxeen edizioari 
dagokionean, 10:50ean konektatuta egon beharko dute, parte-hartzea berresteko eta 
Zoom-en bideokonferentziara azkarrago sartzeko.  
Denbora libreko taldeen kasuan, 17:50ean konektatu beharko dute.  
Adierazitako jarraibideak jarraitzen ez dituzten taldeak deskalifikatu ahal izango ditu 
ekitaldiaren antolakuntzak.  
 
 
7. INEQUALITY WEBQUEST II lehiaketaren garapena eta funtzionamendua 
 
INEQUALITY WEBQUEST II galderak ONLINE formatuan erantzuteko jolasa da, eta 
genero-arloko rol eta estereotipoei nahiz maitasun erromantikoaren eta ekofeminismoaren 
mitoei buruzko gogoeta sortu nahi du.  
Webquest hainbat galderak osatzen dute, eta erantzunak inprimaki batean jasoko dira. 
Taldeek Interneten bilaketak eginez erantzun beharko dituzte, antolakuntzak emandako 
baliabideak erabilita.  
 

http://www.edukalboan.org
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Probetara sartzeko, talde bakoitzak esteka bat jasoko du ekitaldia hastean, eta, horren 
bidez, erronka konpontzeko informazio guztia agertzen den gune batera konektatutako dira. 
Erantzunak behin bakarrik erregistratuko dira talde bakoitzeko, eta taldea gidatzen duen 
pertsonak bidaliko ditu.  
 

1.​ Konexioari buruzko informazio praktikoa:  
 
Konexioa Zoom plataformaren bidez egingo da. Esteka ekitaldia baino egun batzuk 
lehenago bidaliko da talde bakoitzak izena emateko emandako posta elektronikora.  
Bi aukera daude:  

-​ Talde-konexioa klasetik/gaztegunetik...: 
-​ Beharrezkoa izango da pantaila bat edukitzea, bideo-deia eta audio-sistema 

proiektatzeko.  
-​ Talde bakoitzak gutxienez gailu bat izango du, ebatzi beharreko galderak 

egiteko site-ra konektatzeko. 
-​ Banako konexioa etxetik (pertsonaren bat konfinatuta duten taldeak, adibidez):  

-​ Bakarka konektatzen diren ikasleei gomendatzen zaie bideo-deian kamera 
itzalita dutela parte hartzea, babes-kontuak direla-eta.  

 
 
JOKATU AHAL IZATEKO BEHARREZKOA DA GAILU ELEKTRONIKOAK 
INTERNETERAKO KONEXIOA IZATEA  
 
Lehiakideek proba hasi aurretik eman beharko dizkiote eskatutako datuak erakunde 
antolatzaileari, inskripzioa egiaztatzeko. Parte-hartzaile bakoitzak ekitaldiaren arduradunek 
une eta proba bakoitzean emandako jarraibide guztiak bete beharko ditu. Aginduak zorrotz 
betetzea ukatuz gero, berehala desklasifikatuta geratuko da. Lehiakideren baten 
zabarkeriarengatik gorabeheraren bat gertatzen bada, pertsona horrek bere gain hartuko 
ditu erantzukizun zibilak nahiz penalak. Probetako edozein begirale/laguntzailek, 
antolakuntzak aldez aurretik baieztatuta, deskalifikatu ahal izango ditu arauak betetzen ez 
dituzten edo portaera desegokia duten talde parte-hartzaileak.  
 
Ekitaldia hastean, talde bakoitzak zoom saiora konektatuta egon beharko du, 
erreferentziazko hezitzailearen bidez edo saioarekin zuzenean konektatuta.  
Ekitaldia hasteko unean, link bate mango zaie parte hartzen duten taldeei, eta ebatzi 
beharreko galderan aurkituko dira bertan. Helburua da galdera guztiak zuzen erantzutea.  
 
Behin erantzun guztiak osatuta, inprimakia bidali beharko da, azken rankinga zehazteko 
beharrezko egiaztapenak egitearren. Proba gehien zuzen ebazten dituzten hiru taldeak 
jasoko dituzte sariak kategoria bakoitzean. Berdinketa egonez gero, sariak modu ekitatiboan 
banatuko dira berdindutako taldeen artean.  
 
 
 8. Sariak  
 



Saria moduan tailer bat kontratatuko da La Basu rap kantari feministarekin, talde irabazle 
bakoitzarentzat. Hiru sari egongo dira: lehen eta bigarren postua asmatutako 
erantzunengatik eta hirugarrena originaltasunarengatik.  
 
 9. Talde irabazleen identitatea argitaratzea   
 
Irabazleek onartzen dute beren izena ALBOANek egokitzat jotako komunikazio-euskarrietan 
argitaratzea, eta horiek urriaren 8an, astelehena, 10:00etan, jakinaraziko dira. 
edukalboan.org web gunean argitaratuko dira.  
 
 
10. Irudiaren eta datu pertsonalen tratamendua  
 
 
Datu pertsonalen tratamendurako, interesatuak baimena emango du, legezko abisu hau eta 
pribatutasun-politika onartuta. 
 
 
 

 


