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|. PORTAL DE ENTRADA

Seja muito bem-vindo(a) ao ANATA PROJECT. E um prazer ter vocé aqui com
a gente. Mais do que um simples projeto, somos uma comunidade construida com
base na criatividade, na colaborag¢do e no respeito mdtuo. Nosso objetivo vai além
de produzir conteiido: queremos proporcionar um espaco onde cada membro possa
evoluir, se expressar e se sentir verdadeiramente acolhido.

O ANATA PROJECT é um ambiente voltado para a criagdo de conteiidos
dentro do universo SasuSaku, reunindo pessoas com interesses em comum e com
vontade de desenvolver sua imaginagdo e carinho pelo casal. Aqui, acreditamos no
trabalho coletivo, na troca de experiéncias e na construgo conjunta de algo
significativo. Cada participante tem um papel importante nesse processo, seja na
escrita, no design, na revisdo ou na organizag¢do do projeto.

Queremos que vocé se sinta & vontade para participar, sugerir ideias e
crescer junto com a gente. Sua presenca aqui é importante, e sua contribui¢do faz
toda a diferenca. Nao é necessdrio participar de tudo, mas seu envolvimento,
mesmo que aos poucos, fortalece ainda mais a nossa comunidade.

Por fim, o mais importante: aproveite essa experiéncia. Divirta-se, crie, se
conecte e permita-se evoluir. Estamos muito felizes com a sua chegada e esperamos
que essa jornada dentro do ANATA PROJECT seja leve, produtiva e cheia de
momentos incriveis.

Seja bem-vindo(a). Estamos felizes por ter vocé aqui.
2. QUEM SOMOS?

Nossa administra¢éio é composta por duas escritoras, que j& se aventuraram
em vdrios universos juntas, mas o primeiro foi dentro do Spirit Fanfics. Depois de
cinco anos longe desse espago, decidiram voltar para o que sdo apaixonadas:
SasuSaku. Quando pensamos numa comunidade, imaginamos um grande motivo
por trds dela, mas o que move as pessoas sendo as suas paixdes?

As duas comeg¢aram a contribuir com o fandom praticamente na mesma
época.

Tylluan sempre se destacou com as suas histérias carregadas de simbolismos
e de singularidade. Além de uma escrita apaixonante, sempre foi criativa,

engajada, organizada, dedicada e sensivel ao seu redor.



“Meu mundo colidiu com o anime Naruto aos meus doze anos
de idade. Foi o primeiro contato direto que ftive com os
personagens, e ao passar dos anos, meu carinho e paixéo por
um universo téo distante e incrivel foi tornando-se realidade, e
crescendo junto de minha idade. Sempre adorei livros, de todos
os géneros e tipos. Apaixonada por ficgéo, fantasia e romance.
Posso dizer com toda a certeza do mundo que Naruto foi uma
de minhas construgées de cardter. O contato com as fanfics e o
Spirit sé veio depois de longos anos. Eu nem me lembro como
ou quando conheci o mundinho das fanfics, mas foi amor a
primeira vista. Assim como a leitura e escrita de SasuSaku. ApJs
entrar no espago confortdvel e imaginativo de histérias com
Sakura e Sasuke, eu definitivamente ndo fui mais a mesma. Sou
completamente apaixonada, obcecada e viciada pela escrita e
leitura deste casal. E é por isso que quero infinitamente
contribuir para que esse projeto seja um sucesso lindo e
divertido.”

também escrevia histérias intrinsecas e marcantes para o casal
SasuSaku, e logo depois se aventurou no design. Gostava bastante de abordar
assuntos rotineiros e delicados, inserindo representatividade nas suas linhas

escritas.
“Se ndo fosse pelo meu irméo mais velho, provavelmente eu
nédo feria gostos tdo esquisitos. A graca da esquisitice é que ela
te encanta sempre, da forma mais inesperada possivel.
Genuinamente ndo me lembro da minha vida sem amar
Naruto, e SasuSaku se encaixa nisso. Escrever me permite
acalmar os meus deménios e corromper os meus anjos,
conversa com a minha quietude e questiona a minha
moralidade. Gosto desse espago porque me faz me sentir
menos estranha e mais eu mesma. Poderia agradecer todo dia
por ter conhecido a obra, mas seria pouco. Entéo, vou apontar
somente uma coisa: obrigada por ter me apresentado a minha
irmé de vida, Narutinho. Agora temos um novo projeto juntas!””

3. FUNCIONAMENTO

O funcionamento do ANATA PROJECT é organizado de forma dindmica e
estruturada, buscando equilibrar criatividade com organizagdo. Nossas atividades

acontecem por meio das chamadas Eras, que possuem durag¢do bimestral e



funcionam como ciclos de produgdo dentro do projeto. Em cada Era, os membros
tém a oportunidade de participar de desafios propostos, além de atividades extras
que incentivam ainda mais o desenvolvimento criativo e a interagdo entre todos.

O projeto é composto por diferentes membros, cada um com sua fungéo
essencial: os escritores, responsdveis pela criagéo das histérias; os designers, que
ddo vida visual as obras por meio das capas; os beta readers, que auxiliam na
reviso e aprimoramento dos textos; e os helpers, que oferecem suporte geral
conforme necessdrio. Essa divisdo permite que o trabalho seja colaborativo e bem
distribuido, garantindo qualidade em cada etapa do processo.

A comunica¢do e organizagdo do projeto acontecem principalmente por
meio do Discord e do WhatsApp, que funcionam como nossos canais oficiais para
avisos, interagdes e alinhamentos. E por & que mantemos o contato didrio,
compartilhamos informag¢ées importantes e fortalecemos nossa convivéncia como
grupo.

As produgbes desenvolvidas no projeto sdo publicadas nas plataformas
Spirit Fanfics e Wattpad, sequindo as diretrizes de cada uma delas. Esses espagos
sdo onde todo o trabalho ganha visibilidade e alcanga o piblico, representando o
resultado do esfor¢o coletivo dos membros.

Além disso, utilizamos formulédrios tanto para o processo de inscri¢do quanto
para solicitagdes internas, como pedidos de capas, betagem e outras demandas.
Essa organizagéo ajuda a manter o fluxo do projeto claro, acessivel e funcional para

todos os participantes.

4. REGULAMENTO OFICIAL

Este regulamento tem como objetivo garantir a organizag¢do, harmonia e
bom funcionamento do Anata Project. Ao ingressar no projeto, o membro declara

estar ciente e de acordo com todas as regras abaixo.

. E obrigatério manter respeito absoluto entre todos os participantes do
projeto, incluindo administradores, designers, escritores, betas, helpers e

demais membros.

Ndo serd tolerado, sob nenhuma circunstancia: ofensas diretas ou

indiretas; comentdrios pejorativos, sarcasticos ou passivo-agressivos;



difamagdo, exposicdo ou constrangimento de qualquer membro;

ataques a personagens, autores ou shippers (canon ou crack).

Comentdrios preconceituosos (racismo, homofobia, xenofobida,
. . . ~ . . \
misoginia, etc.) resultardo em , sem direito a

defesa.

Divergéncias de opinido sdo permitidas, desde que: sejam expressas
de forma respeitosa; ndo sejam impostas como verdade absoluta; ndo

gerem desconforto ou constrangimento a outros membros.

O respeito aos limites individuais é indispensével. Caso alguém se
sinta desconfortdvel, a situagdo serd tratada imediatamente pela

administragdo.

2. O ambiente do projeto é voltado prioritariamente para o desenvolvimento de

conteldos relacionados ao casal SasuSaku.

Conversas casuais s@o permitidas, desde que ndo interfiram no
funcionamento do projeto, ndo gerem desconforto e ndo ultrapassem

os limites do respeito.

N&o é permitido discutir temas polémicos alheios ao projeto, iniciar
debates que possam gerar conflitos desnecessdrios e publicar

conteldos ofensivos ou provocativos.

O bem-estar coletivo e individual serd sempre prioridade. Qualquer
situagdo desconfortdvel deve ser comunicada imediatamente &

administragdo.

3. Conflitos, desentendimentos ou situa¢des desconfortdveis devem ser

encaminhados & administragao.

E proibido expor brigas em publico, criar intrigas ou alimentar

conflitos e resolver problemas de forma agressiva ou desrespeitosa.

Questoes delicadas devem ser tratadas exclusivamente via

mensagem privada com a administrag¢do.

A administragdo ndo se responsabiliza por conflitos externos ao

projeto.



£

5.

6.

Todos os membros devem cumprir rigorosamente os prazos estabelecidos.

Exemplo: os designers terdo tempo maximo de 10 dias para produzir a

capa, conforme cronograma definido.

Caso ndo seja possivel cumprir um prazo o membro deve avisar
previomente — ou seja, pelo menos, 6 dias antes do limite da sua

entrega e deve apresentar justificativa plausivel & administragdo.

O ndo cumprimento sem aviso resultard em suspensdo automética na

préxima atividade do projeto.

E obrigatério manter comunica¢do ativa nos canais do projeto. A
auséncia prolongada sem aviso poderd resultar na remocdo do

membro.

O projeto é exclusivamente voltado para produg¢des SasuSaku.

N&o é permitido pldgio de qualquer contetido (fanfics, capas, artes,
etc.), reutilizagdio de histérias j& publicadas e repostagem de histérias

antigas excluidas.

Todo conteido deve ser original e produzido dentro das diretrizes das

plataformas (Spirit Fanfics e Wattpad) e do projeto.

O projeto ndo realiza servigos externos: Qualquer atividade para
ndo-membros. E também, ndo autoriza o pedido — para fanfics
inseridas e escritas dentro do projeto — para servigos externos. Ou
seja, o escritor ndo poderd solicitar helper/betagem/designer, para

membros que ndo estiverem no projeto.

Sugestdes de temas, desafios, eras, coletdneas e projetos devem ser

encaminhadas & administragéo.

Todas as ideias aprovadas teréio os devidos créditos atribuidos ao

criador.

Caso haja grande volume de sugestées, a organiza¢do poderd ocorrer

via formuldrios oficiais.



9.

10.

E terminantemente proibido compartilhar prints, divulgar mensagens e expor

qualquer conteido interno do projeto. O descumprimento resultard em

A idade minima sugerida pela administra¢éo para participagdo no projeto é

de .

Caso seja identificada falsificagéio de idade, o membro serd banido

permanentemente e serd incluido na lista de recusados.

O projeto ndo se responsabiliza pelo conteddo consumido pelos
membros, independente de sua idade. Conteudos lidos e vistos ficam

em total responsabilidade do membro.

Membros inativos por mais de poderdo ser contatados pela

administragdo e ter sua vaga retirada.

Mesmo com justificativa, a permanéncia serd avaliada pela

administragdo.

Caso possua rotina instdvel, recomenda-se ndo assumir fungdes com

alta demanda.

O descumprimento das regras poderd resultar em adverténcia, suspensdo ou

banimento.
O acimulo de resultard em banimento.

Infracdes graves resultardio em banimento imediato sem direito &

retorno.

A administragdo possui autoridade final sobre decisdes internas.
Portanto, néo serd tolerado desrespeito as administradoras e

questionamentos ofensivos ou deslegitimadoras.

SituagGes ndo previstas neste regulamento serdo resolvidas conforme o

critério da administragdo. A palavra-chave é primavera.

Reclamagdes, denincias ou ddvidas devem ser encaminhadas diretamente &

administragdo.



N&o serd permitido expor problemas em grupos paralelos e criar

discussdes fora dos canais oficiais.

Todas as solicitagdes serdo respondidas, pedimos apenas paciéncia.

I3. Ao permanecer no projeto,

|4, Por Gltimo, mas ndo menos importante:

Para a nossa comunidade funcionar, precisamos ter algumas regras e
cédigos de convivéncias. Sabemos que, muitas vezes, as regras nos limitam, mas
esta ndo é a nossa inten¢do aqui. Elas seréo aplicadas para que possamos ter um

e para

Portanto, pedimos que faca o cumprimento das mesmas. Se, por um acaso,
houver necessidade de alteragdo, remogdo ou adi¢do de alguma regra, o faremos.

Entdo, é de extrema importdncia que haja uma entre as

e os , pois, assim, poderemos alinhar nossos objetivos e
metas dentro do projeto.

5. CAMINHOS PARA OS DOCUMENTOS DE CADA MEMBRO ESPECIFICO

% ESCRITORES:
REGRAS DE ESCRITORES
FORMULARIO DE INSCRICAO | ESCRITORES

% BETAS READERS:
REGRAS DE BETA READERS

FORMULARIO DE INSCRICAO | BETA READERS

% DESIGNERS:
REGRAS DOS DESIGNERS
FORMULARIO DE INSCRICAO | DESIGNERS

% HELPERS:
REGRAS DOS HELPERS
FORMULARIO DE INSCRICAO | HELPERS



https://docs.google.com/document/u/0/d/1-l-p6uoRtALLo_bCA31uRO89OImpCJ9GAsksI7JBCLA/edit
https://forms.gle/B4nS9vsHqjwUvv5t6
https://docs.google.com/document/u/0/d/10NrwgIxMxXQrYqZ6vRnklXPqFSQ3Cq9iSkOhth67mzI/edit
https://forms.gle/ae3dz9ACNbBvK5Bi9
https://docs.google.com/document/u/0/d/11oVYx-bS7nhN1vt0jZK3GjuKki2IbQ3DfgMvou4wMWI/edit
https://forms.gle/C3oErAfhKwdgC4KL6
https://docs.google.com/document/u/0/d/10OexMjOBP8JdlbEUHWnfg6itPm7gbfnUYz1VGuexrzE/edit
https://forms.gle/QdEHxinVnN8YGbQR8

% LEITORES E MEMBROS:
GRUPO INTERATIVO NO WHATSAPP

6. CONCLUINTE

Se leu até aqui, vocé é uma pessoa muito paciente!

Enfim, seja bem-vindo. Estamos contentes com a sua participagdo, e

esperamos que essa parceria seja muito promissoral!

Te esperamos em um projeto futuro!

Atenciosamente,

Melzinho e Bolota.


https://chat.whatsapp.com/BnKlfWs22ln5LKCRrOVAV4?mode=gi_t
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