Srebrny dzbanek

Batpony o rubinowych oczach wpadta do pokoju, potracita misia i przeskoczyta nad
klockami. Przebiegta miedzy zestawem dla lalek, a ksigzka, wspieta sie na gorne t6zko i
zapiszczata. Za nig wbiegta para starszych Zrebakéw, ktéra wzajemnie popychata sie i
przeszkadzata w wyscigu do t6zek.

— Wygratam! Jestem pierwsza. Wygratam! Wygratam!

— Bo oszukiwatas.

— Woecale, ze nie!

— A witasnie, ze tak!

— Rubby, miato by¢ bez uzywania skrzydet.

— Stee, nawet ich nie roztozytam.

— Bo juz ci uwierze. Niby to na schodach to byt podmuch wiatru?

Batpony nadefa policzki i wystawita jezyk. Siostra zignorowata zaczepke, podniosta
misia, po czym odtozyta zabawke na miejsce.

— To sie nie liczy. Musiatam sie asekurowag¢, bo zepchnetas mnie ze schodow.

— Pierwszy raz widziatem, zeby kto$ asekurowat sie, lecac w gore.

Rubby zadarta nosek.

— Co z tego. Bytam pierwsza i tyle macie do gadania, wy zazdros$nicy.

— Rubby, Stealth, Aster! Macie by¢ grzeczni, inaczej nici z bajki na dobranoc.

Trojka rodzenstwa spojrzata na usmiechnietego ogiera stojgcego w progu z ksigzkg
pod nietoperzym skrzydtem.

— Co dzisiaj bedziesz nam czytat, tato? — zapytata Aster, ktadgc sie na dolnym
postaniu pietrowego t6zka.

Ogier spojrzat na batagan panujgcy w pokoju, jednak cisngcy sie na usta komentarz
odnosnie porzadku zostawit dla siebie. Byla wpét do dziewiagtej. Wszystkie grzeczne
zrebaczki powinny juz od pét godziny spac¢ w t6zku.

— Dzisiaj przeczytam wam basn o srebrnym dzbanku — rzekt ojciec gromadki,
odktadajgc pacynki z fotela na podtoge.

— Nuuuuuudaaaaaa... Dlaczego nie mozesz przeczyta¢ Daring Do i Komety
Zagtady? — zapytat Stealth.

— Poniewaz styszelismy to juz setki razy — powiedziata Aster.

— Znamy te ksigzke na pamieé. — Rubby zgodzita sie z siostrg, po czym przybita z
Aster kopytko.

Night Wing zignorowat sprzeczke, wigczyt lampke, usiadt na fotelu i zaczat czytac.
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Dawno, dawno temu w krainie mroku, miejscu, gdzie ksiezyc i noc trwaty wiecznie,
zyt madry i dobrotliwy wiadca, Sallen Drugi. Wraz ze stuzbg mieszkat w zamku Mitblood,
ktéry nalezat do najwiekszych twierdz w Equestrii. W podziemiach, Sallen zgromadzit gory
ztota, klejnotow oraz Swietlikdw. Posréd wszystkich bogactw posiadat skarb natury
magicznej. Zwykly srebrny dzbanek z drewnianym uchem, ktérego zazdroscili krélowi
wszyscy sgsiedzi. Naczynie to zawierato iskierke mocy tak niezwyklej, ze az do dzisiaj nikt
nie potrafi stworzy¢ podobnego przedmiotu. Nawet ksiezniczka Luna we wtasnej osobie.



Sallen w kazdg petnie nalewat do dzbanka wody. Przychodzit z powrotem dopiero, by
zaczerpng¢ z magicznego naczynia. Wtedy to w kubku nie otrzymywat zwyczajnej wody,
lecz ambrozje. Napéj pradawnych alikornéw rozjasniajgcy umyst i otrzezwiajacy ciato. To
witasnie dzieki niemu Sallen Drugi rozwigzywat najtrudniejsze sprawy panstwowe,
zapobiegat wojnom oraz podejmowat stuszne decyzje, dzieki ktérym zamek i kraj rozkwitaty
dobrobytem.

Sallen posiadat takze corke. Piekna, ztotogrzywa Nasi o pomaranczowych oczach,
przywodzgcych na mysl dojrzate mandarynki, figurze zniewalajgcej ogieréw i czystym sercu.
Pieknosci znanej daleko poza granicami kraju.

Ksiezniczka stanowita oczko w gtowie monarchy, szczescie oraz sens istnienia.
Jednak w zyciu kazdego rodzica nadchodzi czas, kiedy musi pozwoli¢ dziecku odejsc.
Pozwoli¢ zy¢ na wiasne kopyto.

Czas ten wilasnie nadszedt, a krol Sallen chciat jak najlepiej dla ukochanej dzieciny.
Dlatego tez po petni, za jednym zamachem, wypit calg zawartos¢ srebrnego dzbanka.

W myslach wypowiedziat obawy i nadzieje zwigzane z ukochang coreczkg. Magiczna
moc zawarta w ambrozji dtugo milczata. Krél, obawiat juz sie najgorszego - niemozliwosci
uczynienia dziecka szczesliwym, gdy zewszad ustyszat rubaszny gtos.

— By uczyni¢ ksiezniczke szczesliwg po wsze czasy trzeba znalez¢
najodwazniejszego ogiera w krolestwie, ktérego uczynisz mezem swej corki.

Gtos umilkl. Natomiast zadowolony monarcha postanowit urzadzi¢ turniej, dzieki
ktéremu wybierze najodwazniejszego kucoperza w krolestwie.

| tak oto gruchneta wies¢ po wszystkich wtosciach Sallena Drugiego o planowanym
zamazpojsciu ksiezniczki Nasi. Od tej pory ksigzeta, szlachcice oraz co bogatsi kawalerzy
zaczeli sptywac do Mitblood z zamiarem zdobyciem kopytka ksiezniczki.

Dni mijaty. Coraz wiecej kucykow gromadzito sie pod zamkowymi murami. W koncu
byto ich juz tak duzo, ze spichlerze Mitblood zaczynaty pustoszeé, co zmusito kréla do
ponownego skorzystania z pomocy srebrnego dzbanka.

— Odpowiedz na twoje pytanie jest prosta. Musisz poddaé pretendentow trzem
probom. Ognia, wody oraz cienia.

Sallen wystuchawszy rady nakazat stugom wysypanie rozzarzonych wegli na
posadzke. Przejécie na drugg strone ognistej drogi stanowito pierwszg prébe. Drugie
zadanie monarcha postanowit przeprowadzi¢ w jeziorze Goldshine, znanym z krwiozerczych
piranii. Kandydat na meza musiat zanurkowaé¢ na dno, znalez¢ dar i potozy¢ go przed
kopytkami ksiezniczki. Wymyslenie ostatniego zadania stanowito dla Sallena ogromny
problem. Krol najchetniej uzytby w tym celu srebrnego dzbanka, jednak do petni brakowato
tygodnia, a zamkowych zapasow brakowato.

Monarcha zdesperowany zaistniatg sytuacjg w zamku postanowit postawi¢ wszystko
na jedng karte.

— Trzecig oraz najwazniejszg probg jakg wam stawiam bedzie kradziez
najcenniejszego skarbu z Mitblood i dostarczenie go przed moje oblicze — ogtosit krél
zgromadzonym na dziedzincu kandydatom.

Posrod kucoperzéw przeszta fala szmeru. Wielu z kandydatéw juz w tym momencie
pokrecito gtowami i udato sie pakowa¢ manatki. Bowiem dwa pierwsze zadania nalezaty do
trudnych, wymagajacych hartu ducha wyzwan. Lecz trzecie... Trzecie, bylo niemozliwe do
wykonania. Do tej pory wiele kucykow probowato wykrasé srebrny dzbanek Sallenowi
Drugiemu i zaden z nich nie uszedt z zyciem.



Ksiezniczka Nasi przyglgdata sie poszczegdlnym kandydatom podczas pierwszych
dwoch prob. Jednak posréd kawaleréw zaden nie wywotat uczucia u krélewskiej corki.

Cizba natomiast posiadata dwéch kandydatow, przodownikow wsrod walczgcych
ogierdw, ktorych chciata ujrze¢ na krélewskim tronie.

Czerwonogrzywego Mond Debena ksiecia Ketcher, wschodniego sgsiada Mitblood.
Przystojnego ogiera, na ktérego skinienie klacze tracity rozum, a ojcowie mocniej trzymali
corki. W pierwszym wyzwaniu spokojnie przeszedt po weglach pozdrawiajgc dworskie damy.
W drugim, za$ wytowit z jeziora matza i ofiarowat ksiezniczce perte znaleziong w srodku.

Rywalizujgcy z Mond Deben Ammxiel zwany Wielkim nalezat do kucykéw wiecznie
milczgcych osobowosci, roztaczajgcych wokot aure tajemnicy. Bez przerwy nosit ptaszcz,
wraz ze szpadg. Wyzwania wykonat z ascetyczng doktadnoscig. Po weglach przeszedt
prosto po chtopsku. Natomiast przed oblicze Nasi ztozyt gtadkiego otoczaka, o
potyskujgcych w stoiicu krawedziach.

Wsréd przodownikéw znalazt sie takze trzeci kandydat. Posta¢ znienawidzona przez
cizbe i szpetna, ktdérg sam krol najchetniej usunatby z rywalizacji. Wszyscy wiedzieli, ze
oszukuje, jakims nieznanym sposobem pokonuje wyzwania bez wysitku. Jednak, ani jeden
kucyk nie potrafit udowodni¢ oszustwa. Po weglach przeszedt jak po zwyczajnym dywanie.
Darem z jeziora jakim ofiarowat przed oblicze ksiezniczki byta gatgz pokryta szlamem.

— Na ostatnie zadanie macie catg noc. Jesli jednak nikt nie podota, wtedy ja, Sallen
Drugi osobiscie wybiore meza dla mojej corki — ogtosit monarcha, wszem i w obecnosci
wszystkich mieszkancow Mitblood.

Po tych stowach krél udat sie na spoczynek, pozostawiajgc kawalerow z wyzwaniem.
Ksiezniczka Nasi natomiast kazata stugom zajgc¢ sie “upominkami”, sama zas poszta w Slady
ojca.

— Ja — powiedziat wynios$le ksigze Mond Deben do rywali — zdobede ten dzbanek
zanim zajdzie stonce, drodzy panowie. Dlatego lepiej dla nas wszystkich bedzie jak juz w tej
chwili odpuscicie i wrécicie do domow.

Ksigze wykonat gteboki ukton, po czym ruszyt w strone zamku. Zszedt do podziemi.
Wkroczyt do labiryntu oddzielajgcego skarbiec od lochéw. Btgdzit w korytarzach, pewny
tatwego zwyciestwa. Pograzyt sie do tego stopnia w marzeniach, az zgubit kierunek i
zabtadzit. Zostat odnaleziony pigtego dnia po zakonczeniu wyzwan. W podartych ubraniach,
szlochajgcy z nieszczescia, ktére go spotkato.

Drugi wyzwania podjat sie Ammxel, ktéry bez stowa wkroczyt do podziemnego
labiryntu. Stosujgc starg sztuczke trzymania sie prawej sciany bez problemu pokonat
przeszkode. Przemknagt miedzy straznikami, po czym dotart do drzwi oddzielajgcych
skarbiec od reszty Mitblood. Pokonanie zamka zajeto kucoperzowi catg godzine, podczas
ktorej ciggle musiat uwaza¢ na patrole krélewskich straznikow. W srodku minat gory ztota i
klejnotow, zagarniajgc przy okazji co cenniejsze znaleziska na pamigtke.

W koncu Ammxel dotart do komnaty z srebrnym dzbankiem. Podszedt do piedestatu,
na ktérym stato naczynie. Przyjrzat mu sie uwaznie i zauwazyt ukrytg putapke. Kucoperz
wyjat odpowiedni klejnot z ptaszcza, po czym ptynnym ruchem zamienit kamien z
dzbankiem. W wyobrazni juz widziat piekng Nasi na slubnym kobiercu wraz z sobg w roli
pana miodego.

Kawaler tak mocno pochtonagt sie w marzeniach, ze stracit czujnosé. Bez problemu
wrécit do zamkowych komnat, jednak zapomniat o ostatnim z liczgcych sie kandydatow.



Bandyta 6w, wielki oszust zaatakowat Ammxela od tytu, pozbawit przytomnosci, po czym
skradt dzbanek, by oddac krélowi o swicie.

Monarcha za$, martwigc sie o przysztosé¢ corki, popadt w bezsennosé. Chodzit
korytarzami. W gtowie miat petno obaw. Rozmyslat nad konsekwencjami podjetych decyzji,
scenariuszami tak strasznymi, ze wolat nie ubiera¢ je w stowa. Btgdzgc tak po Mitblood
napotkat Nasi w objeciach jednego z dworskich kuchcikéw. Ujrzat szczescie, radosc i
pozadanie na twarzach kochankow.

— Jak $miesz bezczesci¢ mojg corke — zawotat Sallen Drugi. — Kaze cie $cigc, jesli
nie podasz mi dobrego powodu.

Miodzik przetknat $ling, drzal, jednak nie uciekt. Wzigt gteboki oddech i stangt przed
monarcha.

— Mitosciwy krélu, kocham ksiezniczke Nasi i zamierzam jg poslubic.

Sallen poczerwieniat. Zazgrzytat zebami, po czym zatrzymat wzrok na corce. Na jej
pyszczku ujrzat strach oraz troske o chtopaka.

— O sSwicie macie przyjs¢ do sali tronowej. Tam zadecyduje o waszym losie.

Kuchcik wraz z ksiezniczkg pozegnali sie czule, po czym wrdcili do swych komnat.
Nasi tesknita, drzata, myslata o ucieczce z zamku, grozeniu ojcu, a nawet porzuceniu
korony. Przewracata sie w t6zku z boku na bok. W koncu o pdétnocy padta w kojgce objecia
Morfeusza.

Stuzgca obudzita ksiezniczke o poranku. Pomogta w toalecie i ubieraniu. Probowata
namowi¢ Nasi na zjedzenie Sniadania. Jednak corka Sallena niczego nie przetknetfa, tak
mocno bata sie o los ukochanego.

Nadszedt czas rozstrzygniecia rywalizacji, podjecia decyzji komu nalezy sie kopytko
ksiezniczki oraz prawo do dziedziczenia korony.

Sale tronowg po brzegi wypetniaty kucyki. Przyjezdni z sasiednich krajéw i
kawalerowie, ktérzy polegli w rywalizacji. Zgromadzeni milczeli, wpatrywali sie w krola,
znienawidzonego kandydata z dzbankiem oraz stojgacego obok kuchcika trzymajgcego za
kopytko ksiezniczke Nasi.

Krél wstat.

— Jak wszystkim zgromadzonym powszechnie wiadomo postanowitem wydaé za
maz mojg jedynaczke Nasi. Chciatem uczyni¢ corke szczesliwg. Dlatego tez postuchatem
rady srebrnego dzbanka, by wybra¢ najodwazniejszego ogiera w krélestwie.
Zorganizowatem zawody, poddajgc kandydatéw prébom. Posrdéd najmezniejszych z
meznych do konca dotart jeden. Oto on — krél wskazat kucoperza z naczyniem — Arctic
Storm zdotat dokona¢ niemozliwego. Stgpat po ogniu, ptywat z piraniami, jednak
najwazniejsze, udato mu sie wykras¢ srebrny dzbanek z mojego skarbca. Jednak nie jest
najodwazniejszym ogierem w Mitblood. Posréd nas stoi kucyk zdolny przeciwstawi¢ sie mi,
krolowi. Kucyk, ktory skradt z zamku najcenniejszy skarb i dostarczyt go przed moje oblicze.
Kucyk, ktéry uczyni mg Nasi szczesliwg — monarcha wskazat kuchcika stojgcego przy
ksiezniczce.

Zebrani pobledli, szeptali miedzy sobg. Posgdzali monarche o szalenstwo. Jednak
szybko przyjeli do wiadomosci decyzje kréla. Szczegodlnie, ze alternatywa byta o wiele
gorsza. Ztodziej i oszust poczerwieniat, prychnat i ztorzeczac na kréla oraz honor batponych
opuscit Mitblood zabierajgc srebrny dzbanek. Zrobit to w samg pore, gdyz minute pozniej
straz znalazta Ammxela i dowiedziata sie o postepkach oszusta...



* % %

— Nazajutrz zorganizowano $lub i huczne wesele, na ktérym bawit sie caty Mitblood.
Krél dopigt swego. Ksiezniczka Nasi zostata szczesliwg mezatkg, do konca zycia. Zas o
srebrnym dzbanku i Arctic Stormie stuch zaginat. Koniec — wyszeptat ostatnie stowa Night
Wing. Ogier wstat. Spojrzat na smacznie Spigcg Rubby zwinietg w ktebek. Wskazat corke
kopytkiem pozostatym dzieciom. Na co latorosle przytaknety. Nastepnie wypowiedziat
bezgtosne dobranoc, pocatowat corke w policzek, syna zas w czétko, po czym wyszedt z
pokoju.

Zapanowata cisza, przerywana jedynie odgtosami Spiewajgcych o poranku ptakow.

— Rubby, przestan udawac, ze $pisz — wyszeptata Aster uderzajgc kopytkiem w
materac siostry.

Stealth zachichotat.

— Chciatbym mie¢ taki dzbanek. Pijesz z niego przed klaséwkg i bec. Zdajesz
wszystko z zamknietymi oczami.

— Mi sie nie podobat caty ten Seler.

— Sellen. Rubby. Miat na imie Sellen — Aster poprawita siostre.

— Seler i juz. Zamiast pi¢ z dzbanka powinien spyta¢ sie corki czego chce i tyle.

— To nie takie proste Rubby. Nie kazdy wie, czego tak naprawde chce.

— Wocale, ze nie. To bardzo proste. Ja chce dostac sie do EWKC.

Aster westchneta.

— Kazdy w Hollow Shades to wie. [dzmy juz spa¢. Dobrydzien.

— Dobrydzien.

— Dobrydzien, Luntaki pod poduchy — rzekta Rubby, po czym poszta spaé. Snita o
misji wykradniecia srebrnego dzbanka z kopyt samego Arctic Storma, zleconej przez
ksiezniczke Celestie.
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