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Regulamentul cu privire la organizarea proiectului
#SuperCoders, editia a Vl-a
1. Organizatori
Orange Moldova si Huawei Moldova in colaborare cu Centrul de Informatii Universitare.

2. Scopul proiectului

Proiectul #SuperCoders iSi propune sa contribuie la educatia digitala a tinerei generatii prin initierea in coding Si
promovarea unui mod sigur, eficient Si responsabil de utilizare a timpului petrecut in fata calculatorului. La
#SuperCoders, programarea se transforma intr-o adevaratd aventura digitald, in care copiii creaza jocuri Si
animatii scurte, asambleaza segmente logice Si ,dau viatd” personajelor. Aceste actiuni aparent elementare sunt
extrem de instructive, dezvolta gandirea logica, creativitatea, precum Si deprinderea de a lucra in echipa. Ca
urmare a realizarii proiectului, copiii vor invata conceptele de baza de programare Scratch, tehnica drag&drop i
vor dezvolta proiecte. Profesorii, la randul lor, vor fi bine pregatiti pentru valorificarea platformei Scratch in
procesul de predare.

Cea de-a sasea editie a proiectului are drept obiectiv incluziunea si educatia digitala a elevilor de 9 — 13 ani din
tara si promovarea valorificarii tehnologiilor digitale in scoala.

La etapa finala a proiectului, ca urmare a desfasurarii atelierelor de coding in regiuni, scolile vor participa Sila o
loterie Tn urma carora 8 institutii vor primi cate un set de 3 laptopuri.

3. Durata proiectului
Proiectul #SuperCoders se va desfasura in perioada 27 septembrie — 27 octombrie 2022.

4. Descrierea proiectului
Tn editia a Sasea a proiectului, atelierele #SuperCoders vor fi organizate in 70 de institutii de invatdmant general
din tara, concomitent, pe data de 22 octombrie 2022. Fiecare atelier va fi ghidat de un profesor si va include un
grup de 20 de copii cu varsta cuprinsa intre 9 - 13 ani.

Proiectul consta din urmatoarele etape:

. 15 octombrie 2022 - organizarea unui training pentru 70 de profesori, la Chisindau, pentru a deprinde
competentele necesare in utilizarea Scratch, precum si o instruire privind aspectele logistice ale organizarii
atelierelor in institutii

Il. 22 octombrie 2022 - organizarea atelierelor #SuperCoders in 70 de Scoli, concomitent, pentru un numar
total
de 1400 copii beneficiari
[1l. 24-25 octombrie 2022 - transmiterea rapoartelor de organizare a atelierelor in institutii
IV. 27 octombrie 2022 - prezentarea rezultatelor proiectului Si organizarea loteriei online, cu extragerea celor 8
scoli
castigatoare.
Cei 70 de profesori implicati in desfasurarea proiectului vor primi certificate de traineri #SuperCoders Si
contributii financiare pentru replicarea proiectului in Scoala pe care o reprezinta.
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5. Conditii de eligibilitate
Sunt eligibile sa aplice Tn proiect institutiile de Tnvatadmant, care intrunesc urmatoarele conditii:
1. Deleaga un profesor de informatica, care va fi responsabil de:

2.

> identificarea a 20 de elevi de 9-13 ani, pentru participarea la atelier
> inscrierea echipei in proiect conform pasilor de mai jos
> participarea la formarea de formatori offline, care va avea loc pe 15 octombrie 2022 la Chisinau
> organizarea atelierului de coding in Scoala sa, pe 22 octombrie 2022
Asigura infrastructura necesara pentru organizarea atelierului:
> cate un dispozitiv (computer / laptop) pentru fiecare dintre cei 20 de copii
> 1 proiector
> 1ecran
> este binevenita Si conexiunea Internet

3. Deleaga un asistent de proiect, elev al claselor liceale sau cadru didactic, care va asista profesorul in

timpul atelierului

4. Asigura desfasurarea atelierului cu respectarea tuturor normelor epidemiologice in vigoare: distanta

sociala de 1,5 m fintre participanti Si aerisirea Si dezinfectarea periodica a spatiului.

*0 institutie poate delega o singura echipa pentru participarea la proiect.
**Nu sunt eligibile sa aplice in proiect institutiile de invatdmant general din regiunea transnistreana.

6.

Modalitatea de inregistrare

Inregistrarea pentru atelier va avea loc online, completand acest formular, cu adresa electronicé creata pe
www.gmail.com. Tn cazul in care nu detineti o adresa electronicd Gmail, o puteti crea.
Profesorul responsabil va inregistra institutia la atelier, introducand toate datele necesare:

1.
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Raionul si localitatea

Denumirea institutiei de invatamant

Numarul total de elevi din institutie

Numele profesorului responsabil

Datele de contact ale profesorului responsabil

O scrisoare de angajament (completatd dupad acest model) — in format PDF sau JPG. Scrisoarea va fi
semnata de catre director Si profesorul responsabil, cu aplicarea Stampilei institutiei.

Data limita pentru inregistrare: 10 octombrie 2022.

Atentie! nscrierile se vor face dupa principiul primul venit - primul servit. Pentru participarea in proiect vor fi
selectate primele 70 de institutii inscrise, care vor corespunde criteriilor de eligibilitate.

7. Contactarea institutiilor inregistrate

Cele 70 de institutii selectate vor fi contactate imediat dupa 10 octombrie 2022. Profesorii responsabili vor fi
invitati la Chisinau la o formare de formatori pentru a deprinde competentele necesare in utilizarea Scratch, care
va avea loc sambata, 15 octombrie, in Centrul National de Inovatii Digitale in Educatie “Clasa Viitorului”. Tot aici,
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vor primi informatia necesara vizavi de aspectele logistice ale atelierelor in regiune $i materialele promotionale
#SuperCoders (tricouri, stickere si certificate de participare pentru copii).

Cheltuielile ce tin de transport tur-retur (transport public) Si masa vor fi acoperite de catre organizatori.

8. Organizarea atelierelor

Atelierele #SuperCoders vor fi organizate concomitent in cele 70 de institutii inregistrate, sambata, 22 octombrie,
conform unei agende unice, pentru un numar total de 1400 copii beneficiari in toata tara. Profesorul va fi
responsabil de organizarea atelierului, iar cadrul didactic asistent/elevul din clasele liceale il va ajuta cu
nregistrarea participantilor, distribuirea materialelor Si fotografii pe durata activitatii.

Dupa desfasurarea atelierului, profesorul va transmite organizatorilor prin email lista participantilor i
chestionarele completate de acestia, precum Si un scurt raport al activitatii, cu fotografii, pana cel tarziu marti, 25
octombrie, ora 12:00.

Tndeplinirea tuturor conditiilor stipulate este necesara pentru admiterea institutiei la extragerea premiilor.

9. Extragerea premiilor

Imediat dupa finalizarea atelierelor din 22 octombrie, institutiile participante vor fi invitate la evenimentul public
de prezentare a rezultatelor proiectului, cu extragerea online a celor 8 institutii castigatoare. Evenimentul va fi
transmis live pe 27 octombrie, pe www.privesc.eu Si pe paginile de Facebook Orange Moldova si Centrul de
Informatii Universitare.

IMPORTANT:

n cazul participdrii, in editia curentd, a castigatorilor extragerii premiilor din editia 2020, Si a extragerii repetate a
acestora n loteria premiilor, aceste institutii vor fi excluse din lista castigatorilor, fiind extrase alte institutii.

Ulterior, echipamentele vor fi livrate institutiilor castigatoare, cu semnarea contractelor de donatie intre Centrul
de Informatii Universitare si institutia beneficiara.

Informatii suplimentare pot fi solicitate la tel. 068220076 sau eac@eac.md .
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