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Deskripsi 
Singkat Mata 
Kuliah 

Setelah mengikuti mata kuliah ini mahasiswa memahami definisi mikrokontroler dan mikroprosesor, jenis-jenis mikroprosesor, 
rangkaian minimum mikrokontroler, pemrograman mikrokontroler serta implementasi mikrokontroler dalam aplikasi tertentu secara lan
dan menggunakan simulasi. 

Capaian 
Pembelajaran 
Lulusan (CPL) 
yang 
Dibebankan 
pada MK 

CPL5 

Mengikuti dan menguasai memahami Dasar jaringan, model protokol jaringan komputer (OSI & TCP/IP), mera
pengalokasian alamat jaringan dan menerapkan subnet mask, teknologi ethernet, perangkat jaringan: switch & router, dasar
pengkabelan dan media jaringan, protokol TCP/IP dan dasar dasar routing, protokol routing dan keamanan jaringan kom
untuk perkembangan teknologi ketenagalistrikan yang relevan secara terus menerus dalam bidang teknologi informasi, eko
sosial, lingkungan dan kebijakan publik secara umum serta memahami pentingnya pembelajaran seumur hidup. 

 



 CPL6 Mampu mengkaji, menyusun hasil kajian, mengambil keputusan secara tepat dari penerapan ilmu pengetahuan dan tek
secara logis, kritis, inovatif, bermutu dan terukur. 

 
Capaian 
Pembelajaran 
Mata Kuliah 
(CPMK) 

Setelah menyelesaikan pembelajaran mata kuliah ini, mahasiswa diharapkan mampu: 

CPMK 1 Mampu menjelaskan perkembangan teknologi terbaru dalam bidang teknologi informasi, ekonomi, sosial, lingkunga
kebijakan publik secara umum serta mampu memahami definisi mikrokontroler dan mikroprosesor, jenis
mikroprosesor, desain rangkaian minimum mikrokontroler, pemrograman mikrokontroler serta implementasi mikrokon
dalam aplikasi tertentu secara langsung dan menggunakan simulasi. 

 

-  

 CPMK 2 Menguasai perkembangan teknologi terbaru dalam bidang teknologi informasi, ekonomi, sosial, lingkungan dan keb
publik secara umum serta mampu memahami definisi mikrokontroler dan mikroprosesor, jenis-jenis mikroprosesor, d
rangkaian minimum mikrokontroler, pemrograman mikrokontroler serta implementasi mikrokontroler dalam ap
tertentu secara langsung dan menggunakan simulasi. 

 CPMK 3 Mampu mendefinisikan dan menggambarkan metode penyusunan, pengkajian dan pengambilan keputusan yang tetap 
dengan ilmu pengetahuan serta mampu memahami definisi mikrokontroler dan mikroprosesor, jenis-jenis mikropro
desain rangkaian minimum mikrokontroler, pemrograman mikrokontroler serta implementasi mikrokontroler dalam ap
tertentu secara langsung dan menggunakan simulasi.  

 CPMK 4 Mampu menerapkan metode penyusunan, pengkajian dan pengambilan keputusan yang tetap sesuai dengan
pengetahuan secara logis, kritis, inovatif, bermutu dan terukur serta memahami definisi mikrokontroler dan mikropro
jenis-jenis mikroprosesor, desain rangkaian minimum mikrokontroler, pemrograman mikrokontroler serta implem
mikrokontroler dalam aplikasi tertentu secara langsung dan menggunakan simulasi. 
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Mingg
u ke 

Kemampuan Akhir 
tiap tahapan 

pembelajaran 

Bahan Kajian/ 
Pokok Bahasan 

Metode Pembelajaran 
TM PBL CBL PBjL 

 
Waktu 

Pengalama
n Belajar 

Mahasiswa 

Penilaian 
Kriteria & 
Indikator 

Bobot 
(%) 

1 CPMK1, CPMK3 

Mahasiswa mengetahui 
dan memahami konsep 
sistem bilangan, 

Review materi 
sistem bilangan, 
gerbang logika, 
counter, dekoder 

TM SCL:  
Konsep sistem bilangan, 
gerbang logika, counter dan 
dekoder dengan benar 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  
1 x [(2 x 50”) 
+  

Konsep 
sistem 
bilangan, 
gerbang 
logika, 

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 
80% soal 
dengan benar 

5% 



gerbang logika, counter 
dan dekoder dengan 
benar 

(2 x 60”)] counter dan 
dekoder 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

2 

CPMK1, CPMK3 

Mahasiswa mengetahui 
pengertian sistem 
mikroprosesor, sistem 
mikrokomputer dan 
sistem mikrokontroler 
dengan benar 

Pengertian 
mikroprosesor dan 
mikrokontroler 
serta 
perkembangan 
teknologi 
mikroprosesor dan 
mikrokontroler di 
industri dan 
masyarakat 

TM SCL:  
Pengertian sistem 
mikroprosesor, sistem 
mikrokomputer dan sistem 
mikrokontroler dengan benar 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  
1 x [(2 x 50”) 
+  
(2 x 60”)] 

Pengertian 
mikroprose
sor dan 
mikrokontr
oler serta 
perkemban
gan 
teknologi 
mikroprose
sor dan 
mikrokontr
oler di 
industri 
dan 
masyarakat 

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 
80% soal 
dengan benar 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

5% 

3 

CPMK1, CPMK3 

Mahasiswa mampu 
menjelaskan arsitektur 
sistem mikroprosesor 
beserta 
komponen-komponenny
a serta interkoneksi 
antara komponen 
tersebut 

Arsitektur 
mikrokontroler 

TM SCL:  
Arsitektur sistem mikroprosesor 
beserta 
komponen-komponennya serta 
interkoneksi antara komponen 
tersebut 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  
1 x [(2 x 50”) 
+  
(2 x 60”)] 

-​Arsitektur 
mikrokontr
oler 

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 
80% soal 
dengan benar 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

5% 

4 

CPMK1, CPMK3 

Mahasiswa mampu 
menjelaskan dan 
menggambarkan proses 
pengalamatan memori 
dan peta memori pada 
sistem mikroprosesor. 

Pengalamatan 
memory 

PBL SCL:  
Proses pengalamatan memori 
dan peta memori pada sistem 
mikroprosesor. 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  
1 x [(2 x 50”) 
+  
(2 x 60”)] 

-​Pengalamat
an memory 

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 
80% soal 
dengan benar 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

5% 



5 

CPMK1, CPMK3 

Mahasiswa mampu 
menjelaskan dan 
menggambarkan proses 
ekspansi atau 
penambahan pada 
sistem mikroprosesor. 

Ekspansi Memory PBL SCL:  
Proses ekspansi atau 
penambahan pada sistem 
mikroprosesor. 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  
1 x [(2 x 50”) 
+  
(2 x 60”)] 

-​Ekspansi 
Memory 

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 
80% soal 
dengan benar 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

5% 

6 

CPMK1, CPMK3 

Mahasiswa mampu 
menjelaskan mengenai 
mikrokontroler keluarga 
AVR, spesifikasi AVR 
dan menggambarkan 
sistem minimum 
menggunakan AVR 

Arsitektur 
mikrokontroler 
Keluarga AVR 

CBL SCL:  
Mikrokontroler keluarga AVR, 
spesifikasi AVR dan 
menggambarkan sistem 
minimum menggunakan AVR 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  
1 x [(2 x 50”) 
+  
(2 x 60”)] 

-​Arsitektur 
mikrokontr
oler 
Keluarga 
AVR 

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 
80% soal 
dengan benar 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

5% 

7 

CPMK1, CPMK3 

Mahasiswa mampu 
menggunakan bahasa 
pemrograman 
CodeVisionAVR untuk 
memrogram AVR dan 
mendownload program 
ke dalam memory AVR 

Pemrograman 
mikrokontroler 
AVR dengan 
menggunakan 
Code Vision 

PBjL SCL:  
Menggunakan bahasa 
pemrograman CodeVisionAVR 
untuk memrogram AVR dan 
mendownload program ke dalam 
memory AVR 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  
1 x [(2 x 50”) 
+  
(2 x 60”)] 

-​Pemrogram
an 
mikrokontr
oler AVR 
dengan 
menggunak
an Code 
Vision 

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 
80% soal 
dengan benar 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

10% 

8 Ujian Tengah Semester (UTS) 

9 

CPMK1, CPMK2, 
CPMK3, CPMK4 

Mahasiswa mengetahui 
dan mampu 
menjelaskan mengenai 
modul mikrokontroler 
Arduino, jenis-jenis dan 
spesifikasinya. 

Arsitektur dan 
spesifikasi 
Arduino 

TM SCL:  
Menjelaskan mengenai modul 
mikrokontroler Arduino, 
jenis-jenis dan spesifikasinya. 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  
1 x [(2 x 50”) 
+  
(2 x 60”)] 

-​Arsitektur 
dan 
spesifikasi 
Arduino 

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 
80% soal 
dengan benar 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

5% 



10 

CPMK1, CPMK2, 
CPMK3, CPMK4 

Mahasiswa mampu 
merancang sistem 
berbasis Arduino, 
konsep dan rangkaian 
antarmuka (interface) 
pada Arduino 

Perancangan 
sistem berbasis 
Arduino, konsep 
dan rangkaian 
antarmuka 
(interface) pada 
Arduino 

PBL, CBL SCL:  
Merancang sistem berbasis 
Arduino, konsep dan rangkaian 
antarmuka (interface) pada 
Arduino 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  
1 x [(2 x 50”) 
+  
(2 x 60”)] 

-​Perancanga
n sistem 
berbasis 
Arduino, 
konsep dan 
rangkaian 
antarmuka 
(interface) 
pada 
Arduino 

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 
80% soal 
dengan benar 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

10% 

11 

CPMK1, CPMK2, 
CPMK3, CPMK4 

Mampu menggunakan 
program IDE Arduino 
untuk melakukan 
pemrograman pada 
Arduino sesuai dengan 
studi kasus yang 
diberikan 

Pemrograman 
Arduino 
menggunakan 
Arduino-IDE 

CBL, PBjL SCL:  
Menggunakan program IDE 
Arduino untuk melakukan 
pemrograman pada Arduino 
sesuai dengan studi kasus yang 
diberikan 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  
1 x [(2 x 50”) 
+  
(2 x 60”)] 

-​Pemrogram
an Arduino 
menggunak
an 
Arduino-ID
E 

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 
80% soal 
dengan benar 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

10% 

12 

CPMK1, CPMK2, 
CPMK3, CPMK4 

Mahasiswa mengetahui 
dan mampu 
menggunakan program 
simulator Proteus. 

Pengenalan 
aplikasi Proteus 

PBjL SCL:  
Menggunakan program 
simulator Proteus. 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  
1 x [(2 x 50”) 
+  
(2 x 60”)] 

-​Pengenalan 
aplikasi 
Proteus 

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 
80% soal 
dengan benar 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

5% 

13 

CPMK1, CPMK2, 
CPMK3, CPMK4 

Mahasiswa mampu 
menggunakan program 
simulator Proteus dalam 
pemrograman Arduino 

Simulasi aplikasi 
mikrokontoler 
Arduino 
menggunakan 
Proteus 

PBjL SCL:  
Menggunakan program 
simulator Proteus dalam 
pemrograman Arduino 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  
1 x [(2 x 50”) 
+  
(2 x 60”)] 

-​Simulasi 
aplikasi 
mikrokonto
ler Arduino 
menggunak
an Proteus 

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 
80% soal 
dengan benar 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

10% 

14 dan 
15 

CPMK1, CPMK2, 
CPMK3, CPMK4 

Proyek aplikasi 
mikrokontroler 

PBjL SCL:  
Merancang dan mensimulasikan 
sistem mikroprosesor sesuai 

TM:  1 x (2 x 
50”) 
BT + BM =  

-​Proyek 
aplikasi 
mikrokontr

-​ Mahasiswa 
menyelesaika
n minimal 

20% 



Mahasiswa mampu 
merancang dan 
mensimulasikan sistem 
mikroprosesor sesuai 
dengan studi kasus yang 
diberikan 

menggunakan 
Arduino 

dengan studi kasus yang 
diberikan 

1 x [(2 x 50”) 
+  
(2 x 60”)] 

oler 
menggunak
an Arduino 

80% soal 
dengan benar 

-​ Keaktifan 
mahasiswa 
dalam diskusi 

16 Ujian Akhir Semester (UAS) 
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Metode Penilaian dan 
Keselarasan dengan 
CPMK 

Teknik 

Penilaian 

Persentase 

Penilaian 

Kriteria/ 

Indikator 

CPMK 1 CPMK 2 CPMK 3 CPMK 4  

  

Tugas Individu 30%  √ √    

Project/case study 40%  √ √ √ √  

Presentasi 30%  √ √ √ √  



 


