Fotografar a SEI

Regulamento




Este regulamento estabelece as regras para o concurso de fotografia realizado durante a
Semana de Engenharia Informatica, que se realiza na semana de 4 a 8 de fevereiro de
2019.

E uma iniciativa organizada pelo CeSIUM - Centro de Estudantes de Engenharia
Informatica da Universidade do Minho.

Inscricoes

O desafio esta aberto para todos que estejam inscritos na Semana de Engenharia
Informatica.

Tema

O tema da fotografia deve estar relacionado com a Semana da Engenharia Informatica.

Como participar

1° Todos os participantes terdo de publicar a imagem no Facebook, Instagram ou Twitter da
SEI.

2° Caso a fotografia seja divulgada no Facebook, a publicacdo devera conter a hashtag
#FotografarASei e ser publica.

3° Caso a fotografia seja divulgada no Instagram ou no Twitter, o participante tera que
identificar @cesiuminho na publicagao, o seu perfil deve estar publico e a publicacdo devera
conter a hashtag #FotografarASei.
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Juri

1° O juri deve selecionar, de entre as imagens, a que considera melhor e aquelas que
merecem mengdes honrosas.

2° O juri ird avaliar as fotografias, seguindo os critérios de qualidade estética, técnica e de
conteudo.

3° A decisédo do juri é final e irrevogavel.

Prémios

O vencedor do desafio recebera como prémio um Parrot Mambo Mission.

Aviso

A SEIl, enquanto organizadora do desafio, reserva para si o direito soberano de deciséo
sobre qualquer situagdo nao prevista neste regulamento ou em qualquer caso de duvida
sobre as regras do mesmo. A organizagdo podera também aplicar, em nome bom senso e
bom funcionamento do desafio, qualquer penalizacdo que ache adequada, sem
necessidade de anterior especificagdo, nem previsdo do problema em questdo ou da
penalidade aplicada. Pede-se ainda a todos os participantes que leiam este regulamento, na
integra e com atencao, para que seja assegurado o fair play e o decorrer sem incidentes do

torneio.
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