Editor kodu

Editor kédu je misto, kde vytvdfite své programy.
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A. Panel nabidek — Minoho poloZek stejnych jako u béZné pouZivaného softwaru.

B. Pohled kamery — zobrazuje scénu, kterd byla sestavend, podle nastaveni Camera view v editoru scény. Toto
zobrazeni bude také vychozim bodem animace.

C. Nabidka Objekty — zobrazuje v8echny objekty, které mdte aktudlné k dispozici.

D. Panel metod — kaZdd dlaZdice pfedstavuje metodu objektu vybraného v nabidce Objekt, kterou Ize pouZit v
editoru. Metoda je Cinnost provddénd na pfedmétu nebo pfedmétem (zvifetem, osobou, rekvizitou, rybou nebo
jinou véci). Panel metod déli metody na dvé &dsti: Procedury (metody, které provddéji akci) a Funkce (metody, které
kladou otdzku nebo poCitaji hodnotu).

E. Tlaéitko Spustit — Spusti okno a v ném animaci

F. TlaGitko Setup Scene — Otevre editor scény pro vytvorfeni virtudiniho svéta pfiddnim a uspofdddnim objektl ve
scéné

G. Tlaéitko tfidy — Zobrazi vS8echny upravitelné tfidy rtiznych objektt v projektu. To umoZiiuje otevrit karty pro dalSi
tfidy v projektu, karty metod pro tyto tfidy a pfidat do téchto tfid vice metod a vlastnosti.



H. ZdloZky tfid a metod — Existuji dva typy zdloZek odliSené podle barvy zdloZe: Zlutd zdloZka oznaCuje, Ze si
prohliZite informace o tfidé uréené v textu zdloZky. Na kartdch tfid se po kliknuti zobrazi vSechny metody a
vlastnosti tfidy. Fialové zdloZky v editoru kédU jsou zdloZky metod, kde Ize vytvdret sady pfikaz(l nebo kédu.

I. Schrdnka — UmoZriuje kopirovat, vyjmout a vloZit kéd. Pietéhnéte mySi do schrdnky jeden blok nebo skupinu
blokt. Schrdnka zbéld, coZ znadi, Ze v ni néco je. Jakmile je kéd uloZen ve schrdnce, mtiZe byt vlioZen do libovolné
oteviené karty v editoru kédu. Ve vychozim nastaveni je po pfetaZeni bloku ze schrdnky odstranén blok ze schrdnky.
Chcete-li vioZit kéd na vice neZ jedno misto, znovu stisknéte a podrZte kldvesu Ctrl a mySi pfetdhnéte kéd na misto.

J. Editor — Zde vytvdfite svUj kéd.

K. Ovilddaci panel — V tomto panelu pfedstavuje kaZdd dlaZdice prikaz pro sprdvu instrukci a dat v programovém
kédu. Vétsina ovlddacich kamenU spravuje pofadi, ve kterém jsou provddény instrukce (pfikazy metod). Napfiklad
blok do together slouZi k urCeni, které instrukce by mély byt provddény souCasné. Blok //comment slouZi k
vytvofeni pfikazu, ktery NENf proveden. Nékteré bloky v panelu slouZi ke sprdvé informaci (dat). Variable se
napfiklad pouziva k vyhrazeni uréitého mista v paméti pro uloZeni dat. Blok assign slouZi k vytvorfeni instrukce,
kterd uklddd data do pamétového prostoru proménné.
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