
Побудова моделі дверей  
Для побудови моделі дверей, перш за все, треба за допомогою допоміжних ліній 
створити розмітку дверного отвору (наприклад, завширшки двері - 100мм, в 
довжиною - 900мм). 

 

Використовуючи отримані точки, викреслюємо прямокутник . За допомогою 
інструменту «Тягни/Штовхай» надаємо дверям висоту, рівну 2100мм. 

 

 



 

 

 



 

 



 

 

 

Оздоблення дверей. Створюємо допоміжні лінії: з обох боків відступаємо 
100мм, потім 120, знизу - відступаємо один за одним - 200, 400, 100, 100, 800, 
100мм (рис. 13.61). 



 

 

 



 

 

 

 

Витягаємо створене коло на 20мм. На стільки ж - витягаємо центр в моделі 
ручки (рис. 13.69). Виділимо зовнішнє коло і натискаємо «S» для редагування 
контурів 13.70). 



 

Створюємо для дверей заливку - дерево, для ручки - метал. Примітка. Щоб 
задати окрему заливку елементу, що входить до групи, необхідно клацнути 
ПКМ по групі, вибрати опцію «Змінити групу». Після цього елементи, що 
входять до групи, можна редагувати незалежно один від одного. Після 
завершення редагування слід закрити групу, у головному меню, вибравши 
команду «Правка/Закрити групу/Компонент». На останок слід згрупувати усі 
елементи дверей в один об’єкт і зберегти на ПК (рис. 13.72). 



 

 


