
Prompt สร้างเกมภาษาอังกฤษ หน่วย My School 

เร่ือง How to keep our school clean [สำหรับ ม.ปลาย] 

======================== 

Prompt : คุณคือผู้เช่ียวชาญในการสร้างเกมการศึกษา 

สร้างเกมวิชาภาษาอังกฤษแบบอินเตอร์แอคทีฟ สำหรับนักเรียน 

ระดับมัธยมศึกษา (อายุ 16-18 ปี) ภายใต้หัวข้อ “My School” 

โดยมีเน้ือหา “How to keep our school clean 

(เราจะรักษาความสะอาดในโรงเรียนได้อย่างไร)” 

เกมควรมีสีสันสดใส น่ารัก และเล่นง่าย วัตถุประสงค์: 

ให้นักเรียนได้เรียนรู้พฤติกรรมท่ีดีและไม่ดีในการรักษา 

ความสะอาดของโรงเรียน ประเภทของเกม: ปรนัย 4 ตัวเลือก 

ลูกเล่นเพ่ิมเติม: ใส่เสียงเอฟเฟกต์เม่ือเลือกถูกหรือผิด 

และแสดงหน้าจอแสดงความยินดีพร้อมดาวและข้อความ 

“คุณคือฮีโร่รักษาความสะอาดโรงเรียน!” 

ให้ป้อนข้อมูลผู้เล่นด้วยการพิมพ์ คือ FullName,Class, 

Student Number ก่อนเร่ิมเกม แสดงข้อมูลผู้เล่น 

ระหว่างเล่นเกม และสรุปเกมเม่ือจบเกม ใส่ footer 

มี footer Created by Mr.Zakreeya Madbaka Supervisor Educational 
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Prompt สร้างเกมคณิตศาสตร์ อัตราส่วนตรีโกณมิติข้ันสูง 

 

======================== 

Prompt : คุณคือผู้เช่ียวชาญในการสร้างเกมการศึกษา 

จงสร้างเกมวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง อัตราส่วนตรีโกณมิติข้ันสูง 

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยให้มีคำถามแบบ 

ปรนัย 10 คำถาม ตอบผิด -1 ตอบถูก +1 จับเวลาข้อละ 1 นาที 

ให้ป้อนข้อมูลผู้เล่นด้วยการพิมพ์ คือ ช่ือ-นามสกุล,ช้ัน,เลขท่ี 

ก่อนเร่ิมเกม แสดงข้อมูลผู้เล่นระหว่างเล่นเกม และสรุปเกม 

เม่ือจบเกม ตกแต่งให้สวยงามทันสมัย น่าสนใจ ใส่ footer 

มี footer จัดทำโดย ศน.ซัครียา หมาดบากา สพป.สตูล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Prompt เกม PISA พัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ 
 
======================== 
Prompt : คุณคือผู้เช่ียวชาญในการพัฒนาเกม 
ช่วยสร้างเกมตอบคำถามท่ีมีเปา้หมายเพ่ือพัฒนา 
ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (Mathematical literacy) 
เพ่ือประเมินสมรรถนะในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
ร่วมกับการคิด ใช้ และตีความคณิตศาสตร์ เพ่ือแก้ปญัหา 
ในบริบทของชีวิตจริงท่ีหลากหลาย ให้สร้างแผนภูมิวงกลม 
แสดงสัดส่วนรถไฟฟา้ท่ีขายในท้องตลาด 5 อันดับแรก 
พร้อมสร้างคำถามท่ีเก่ียวข้องระดับการการคิดวิเคราะห์ 
และการประยุกต์ในงาน 10 คำถาม  สำหรับนักเรียน ม.1 
มีหน้าสรุปเกม มีการสะสมคะแนน ตอบถูก +1 คะแนน 
ตอบผิด -1 คะแนน สร้างเกมให้ใช้งานง่ายดึงดูดผู้เล่น 
ทุกช่วงวัย ใส่อีโมติคอน ตกแต่งให้สวยงามทันสมัย 
มี footer จัดทำโดย ศน.ซัครียา หมาดบากา สพป.สตูล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Prompt สร้างเกม เร่ือง เซต ม.4 
 
======================== 
Prompt : คุณคือผู้เช่ียวชาญในการสร้างเกมการศึกษา 
จงสร้างเกมวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง เซต สำหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ีี 4 โดยให้มีคำถามแบบปรนัย 10 คำถาม 
ตอบผิด -1 ตอบถูก +1 จับเวลาข้อละ 1 นาที ให้ปอ้นข้อมูล 
ผู้เล่นด้วยการพิมพ์ คือ ช่ือ-นามสกุล,ช้ัน,เลขท่ี ก่อนเร่ิมเกม 
แสดงข้อมูลผู้เล่นระหว่างเล่นเกม และสรุปเกมเม่ือจบเกม 
ตกแต่งให้สวยงามทันสมัย น่าสนใจ ใส่ footer ​

มี footer จัดทำโดย ศน.ซัครียา หมาดบากา สพป.สตูล 
 

======================== 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Prompt สร้างเกม PISA วิทยาศาสตร์ 

======================== 
คุณคือผู้เช่ียวชาญในการพัฒนาเกม 
ช่วยสร้างเกมตอบคำถามท่ีมีเปา้หมายเพ่ือพัฒนา 
สมรรถนะทางวิทยาศาสตร์ (Science competency) 
สำหรับนักเรียน ป.3 เพ่ือประเมินความสามารถของ 
บุคคลท่ีมีส่วนร่วมในการอภิปรายเก่ียวกับวิทยาศาสตร์ 
ความย่ังยืน และเทคโนโลยีได้อย่างสมเหตุสมผล 
เพ่ือนำไปสู่การลงมือกระทำได้ ให้เกมมี 5 ด่าน  
ด่านท่ี 1 เร่ือง บริบทสุขภาพและโรคภัย ด่านท่ี 2 
เร่ือง ทรัพยากรธรรมชาติ ด่านท่ี 3 เร่ือง 
ผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อม และการเปล่ียนแปลงภูมิอากาศ 
ด่านท่ี 4 เร่ือง ภัยอันตราย ด่านท่ี 5 เร่ือง ความก้าวหน้า 
และความท้าทายของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีร่วมสมัย 
โดยสร้างเน้ือหาท่ีสอดคล้องกับ 3 ระดับ คือ ระดับส่วนบุคคล 
ระดับประเทศ ระดับโลก พร้อมสร้างคำถามท่ีเก่ียวข้อง 
มีคำอธิบายก่อนเร่ิมเกม มีการจับเวลาอย่างเหมาะสม 
มีหน้าสรุปเกม มีการสะสมคะแนน ตอบถูก +1 คะแนน 
ตอบผิด -1 คะแนน สร้างเกมให้ใช้งานง่ายดึงดูดผู้เล่น 
ทุกช่วงวัย ใส่อีโมติคอน ตกแต่งให้สวยงามทันสมัย 

มี footer จัดทำโดย ศน.ซัครียา หมาดบากา สพป.สตูล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Prompt สร้างเกมเศรษฐีด้วย Canva AI 

 

======================== 

Prompt : สร้างบอร์ดเกมระบบสุริยะสำหรับผู้เล่น 2 คน 

โดยใช้ HTML ไม่ใช้ไลบรารีภายนอก ให้บอร์ดมีลักษณะ 

คล้ายเกมเศรษฐีท่ีวางรอบกรอบเป็นช่องดาวเคราะห์ 

เช่น Mercury, Venus, Earth, Mars ฯลฯ โดยแต่ละช่อง 

อาจมีคำส่ังพิเศษ เช่น บวกคะแนน ลบคะแนน เดินหน้า 

ถอยหลัง หรือสุ่มคำถามวิทยาศาสตร์ มีปุ่มทอยลูกเต๋า 

และแสดงตำแหน่ง + คะแนนของผู้เล่นแบบเรียลไทม์ 

มี footer จัดทำโดย ศน.ซัครียา หมาดบากา สพป.สตูล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เกมฝึกแต่งประโยคภาษาอังกฤษแบบลากวาง 

 

======================== 

Prompt : คุณคือผู้เช่ียวชาญในการพัฒนาเกมการศึกษา 

จงสร้างเกมแต่งประโยคภาษาอังกฤษ 10 ประโยค สำหรับ 

นักเรียน ป.6 โดยแต่ละข้อจะมีโจทย์เป็นคำแปลภาษาไทย 

แล้วให้ผู้เล่นลากคำภาษาอังกฤษท่ีอยู่โซนด้านล่างมาวางต่อกัน 

เป็นประโยคในโซนตรงกลาง ให้คะแนน ข้อละ 1 คะแนน 

จับเวลา ข้อละ 1 นาที  ตกแต่งให้สวยงามเหมาะสมกับวัยเด็ก 

มี footer จัดทำโดย ศน.ซัครียา หมาดบากา สพป.สตูล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

เกมสุนทรภู่ 

 

Prompt: (คัดลอกส่วนด้านล่างน้ี) 

 

สร้างเว็บไซต์เชิงโต้ตอบเพ่ือการเรียนรู้เร่ืองชีวประวัติของ “สุนทรภู่” ในรูปแบบเกม   

- หน้าแรก แสดงเน้ือหาชีวประวัติโดยย่อของสุนทรภู่ (ตามท่ีระบุด้านล่าง) พร้อมภาพประกอบ เช่น ภาพวาด

สุนทรภู่, หนังสือ, ทะเล, บรรยากาศวัด หรือฉากจากวรรณคดี 

 

- หน้าเกม ให้ผู้เล่น “ลากและวางกล่องข้อความ” ท่ีมีเหตุการณ์ชีวประวัติของสุนทรภู่ ไปเรียงตามลำดับเวลา ( 

17 กล่องข้อความ) โดยกล่องข้อความอยู่ด้านซ้าย และบล็อกข้อความอยู่ด้านขวา 

 

- เม่ือผู้เล่นกดปุ่ม “ตรวจคำตอบ” ให้ระบบแจ้งว่า "เรียงลำดับถูกต้องก่ีข้อ" และแสดงถูก–ผิดแต่ละลำดับ   

หากเรียงถูกท้ังหมดต้ังแต่คร้ังแรก จะได้คะแนนเต็ม 10   

หากเรียงถูกหลังจากลองคร้ังท่ี 2 จะได้ 8 คะแนน   

ถ้าใช้มากกว่าน้ัน คะแนนจะลดลงเร่ือย ๆ เหลือข้ันต่ำคือ 1 คะแนน 

 

- หน้าแรกให้อ่านชีวประวัติก่อน ด้านล่างมีปุ่าเข้าเล่นเกม โดยเม่ือคลิกจะมีหน้าแบบฟอร์มท่ีผู้เล่นต้องกรอก 

ช่ือ-นามสกุล / ช้ัน / เลขท่ี แล้วจึงเข้าเล่นเกม 

 

- ตกแต่งเว็บไซต์ให้สวยงาม โทนสี **ชมพู-ฟ้า** อ่อน มีภาพประกอบน่ารัก เหมาะสำหรับนักเรียนระดับมัธยม   

- ใช้ฟอนต์ไทยท่ีอ่านง่าย เช่น “Kanit” หรือ “Sarabun” 

 

- ให้มีหน้าแสดงคะแนนหลังจบเกม และส่วนล่างของหน้าน้ีเป็นตาราง leaderboard หากคะแนนเท่ากัน ผู้

เล่นล่าสุดจะแสดงด้านบน 

 

**ชีวประวัติโดยย่อ (แสดงก่อนเล่นเกม):** 

"สุนทรภู่ หรือ พระสุนทรโวหาร (ภู่) เกิดเม่ือวันท่ี 26 มิถุนายน พ.ศ. 2329 ท่ีอำเภอแกลง จังหวัดระยอง ใน

สมัยรัชกาลท่ี 1 เป็นกวีเอกของไทยท่ีได้รับยกย่องว่าเป็น “เชกสเปียร์แห่งประเทศไทย” ผลงานของท่านมี

อิทธิพลอย่างมากต่อวรรณกรรมไทย. 

 



ชีวิตและผลงาน 

สุนทรภู่อยู่กับมารดาในวังหลังต้ังแต่เด็ก เข้าเรียนท่ีวัดชีปะขาว (วัดศรีสุดาราม) จนมีความรู้แตกฉาน ต่อมาได้

ทำงานเป็นเสมียนในกรมพระคลังสวน แต่ลาออกเพราะไม่ชอบงาน. 

 

เม่ืออายุประมาณ 20 ปี สุนทรภู่ลอบรักกับแม่จัน สาวชาววัง แต่ถูกจับได้และถูกลงโทษจองจำ หลังจากได้รับ

อภัยโทษ จึงเดินทางไปหาบิดาท่ีเมืองแกลง ระหว่างทางได้แต่ง นิราศเมืองแกลง ซ่ึงเป็นผลงานสำคัญช้ินแรก. 

 

สุนทรภู่แต่งงานกับแม่จันแต่ชีวิตคู่ไม่ราบร่ืน เน่ืองจากนิสัยเจ้าชู้และติดสุรา จึงเลิกรากันไป ต่อมามีภรรยาอีก

หลายคน แต่ความรักส่วนใหญ่ไม่สมหวัง. 

 

ในรัชกาลท่ี 2 สุนทรภู่เข้ารับราชการในกรมพระอาลักษณ์ โดดเด่นด้วยฝีมือกลอนจนได้รับแต่งต้ังเป็นขุนสุนทร

โวหาร มีบทบาทสำคัญในการแต่งและแก้ไขวรรณคดีหลวง เช่น กลอนในเร่ือง รามเกียรต์ิ และร่วมแต่ง ขุนช้าง

ขุนแผน. 

 

สุนทรภู่มีผลงานนิราศและวรรณคดีสำคัญจำนวนมาก เช่น นิราศพระบาท นิราศพระประธม นิราศเมืองเพชร 

รำพันพิลาป และ พระอภัยมณี ซ่ึงเป็นวรรณคดีเร่ืองยาวท่ีมีช่ือเสียงท่ีสุด. 

 

ช่วงปลายชีวิต สุนทรภู่เคยบวชเป็นพระและแต่ง รำพันพิลาป เล่าความในใจและประสบการณ์ชีวิต หลัง

ลาสิกขาได้รับพระอุปถัมภ์จากเจ้านายฝ่ายในและยังคงสร้างผลงานวรรณกรรมจนถึงวาระสุดท้าย. 

 

ลักษณะเด่น 

สุนทรภู่เป็นกวีท่ีมีชีวิตรักอาภัพและเจ้าชู้ ซ่ึงสะท้อนอยู่ในผลงานนิราศหลายเร่ือง. 

 

ผลงานของสุนทรภู่เน้นการใช้ภาษาไพเราะ สอดแทรกคติสอนใจ และบรรยายธรรมชาติได้อย่างงดงาม. 

 

ถึงแก่อนิจกรรมเม่ืออายุ 69 ปี ในสมัยรัชกาลท่ี 4 ท้ิงผลงานไว้ให้คนไทยได้ศึกษาและยกย่องจนถึงปัจจุบัน. 

 

สรุป สุนทรภู่คือกวีเอกของไทย ผู้สร้างสรรค์วรรณกรรมท่ีทรงคุณค่า มีชีวิตท่ีผันผวนท้ังด้านความรักและหน้าท่ี

การงาน แต่ผลงานของท่านยังคงเป็นสมบัติล้ำค่าของชาติไทย." 

 

**บล็อกข้อความท่ีใช้ลากวางในเกม:** 



- สุนทรภู่เกิดท่ีจังหวัดระยอง พ.ศ. 2329   

- เร่ิมเรียนหนังสือและสนใจกลอนต้ังแต่วัยเด็ก   

- ทำงานเป็นเสมียนกรมพระคลังสวน   

- ลอบรักแม่จัน ถูกลงโทษและเดินทางไปเมืองแกลง   

- แต่งนิราศเมืองแกลง   

- แต่งงานกับแม่จันแต่ชีวิตคู่ไม่ราบร่ืน   

- เข้ารับราชการในกรมพระอาลักษณ์   

- แต่งนิราศพระบาท นิราศพระประธม   

- แต่งโคบุตร ใช้กลอนสุภาพในนิทาน   

- แต่งพระอภัยมณี   

- แต่งนิราศภูเขาทอง นิราศสุพรรณ ฯลฯ   

- แต่งสุภาษิตสอนหญิง เพลงยาวถวายโอวาท ฯลฯ   

- แต่งบทละครอภัยนุราช   

- บวชและแต่งรำพันพิลาป   

- ได้รับแต่งต้ังเป็นพระสุนทรโวหาร   

- ถึงแก่อนิจกรรมในสมัยรัชกาลท่ี 4   

- ยูเนสโกยกย่องเป็นบุคคลสำคัญของโลกด้านวรรณกรรม (พ.ศ. 2529) 

 

 

*** ด้วย prompt แรกน้ี ผมได้ทดลองเล่นบนโทรศัพท์แล้ว พบว่าไม่สามารถแตะค้างแล้วลากได้ แต่เล่นบน

คอมพิวเตอร์ได้นะครับ ผมจึงส่ังงานเพ่ิมให้สามารถเล่นบนโทรศัพท์ได้ดังน้ี 

 

“ขอให้แก้ไขตรงท่ีการเล่นด้วยโทรศัพท์ ขอให้แตะค้างแล้วลากกล่องข้อความไปวางในบล็อกได้ ส่วนอ่ืนๆ 

แสดงผลแบบเดิม” 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สรา้งเกมปรศินาคำศพัทส์ไตล ์Minecraft โดยใหนั้กเรยีน
ประกอบคำศพัทบ์นคอมพวิเตอรแ์ละดรูปูภาพอปุกรณป์รากฏขึน้
เมือ่พวกเขาทำสำเร็จ! 

ฉันไดส้รา้งเกมคำศพัทค์อมพวิเตอรส์ไตล ์Minecraft ทีน่่าสนุก
สำหรับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่2 นีค่อืสิง่ทีเ่กมมใีห:้ 

 

คณุสมบตัขิองเกม: 

การใสช่ือ่ 

กอ่นทีจ่ะเริม่เกม 

ตวัจับเวลา 

นับถอยหลงัจาก 60 วนิาท ี(พรอ้มเวลาโบนัสในแตล่ะดา่น) 

ระบบคะแนน 

มคีะแนนสำหรับคำทีถ่กูตอ้งแตล่ะคำ 

ความกา้วหนา้ในระดบั 



ทีเ่พิม่ความยากขึน้ 

ภาพอปุกรณ ์

(อโีมจ)ิ ทีป่รากฏขึน้เมือ่เตมิคำถกูตอ้ง 

คำศพัทค์อมพวิเตอร ์8 คำ 

:เมาส,์ คยีบ์อรด์, จอภาพ, เครือ่งพมิพ,์ ลำโพง, กลอ้ง, 
แท็บเล็ต, แล็ปท็อป 

 

มนัทำงานอยา่งไร: 

นักเรยีนลากตวัอกัษรจากธนาคารตวัอกัษรเพือ่สะกดคำศพัท์
คอมพวิเตอร ์

เมือ่พวกเขาเตมิคำไดถ้กูตอ้ง ภาพของอปุกรณจ์ะเดง้ขึน้มาดว้ย
ความยนิด ี

คณุจะไดรั้บคะแนนและคะแนนจะถกูสง่ไปที ่Google Sheets 
(เอาURL ใสต่รงนี)้ ของคณุโดยอตัโนมตั ิ

เกมนีต้อบสนองไดเ้ต็มทีแ่ละใชง้านไดก้บัทกุอปุกรณ ์

เมือ่เกมจบลง เกมจะสง่คะแนนไปยงั URL Google Sheets ที่
คณุใหไ้วโ้ดยอตัโนมตั ินักเรยีนสามารถเลน่ไดห้ลายรอบและ
พยายามเอาชนะคะแนนสงูสดุของตวัเอง! 
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Prompt :ออกแบบเกมจบัคูค่วามรูเ้ก ีย่วกบั AI 
 ออกแบบเกมจับคูค่วามรูเ้กีย่วกบั AI  โดยใหม้สีองคอลมัน:์ คอ
ลมันซ์า้ยเป็นชือ่เครือ่งมอืหรอืฟีเจอรข์อง AI เชน่ Notebook 
LM, Google AI Studio, Magic Write, Gemini และคอ
ลมันข์วาเป็นคำอธบิายการใชง้านของแตล่ะเครือ่งมอื เชน่ สรปุ
เอกสารอตัโนมตั ิสรา้งภาพจากขอ้ความ เขยีนบทความดว้ย
คำสัง่ เป็นตน้ 

ใชโ้ทนสสีดใส สบายตา เหมาะสำหรับครผููใ้หญ ่เชน่ โทนฟ้า 
เทา และเขยีวออ่น 

เพิม่ไอคอนประกอบในแตล่ะชอ่ง และจัดรปูแบบใหน้ำไปใชง้าน
เป็นทัง้แผน่พับ ใบงาน หรอืสไลดแ์บบอนิเทอรแ์อคทฟีได ้
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เกมจับคูค่วามรูเ้กีย่วกบั AI 
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 ฝ่ังซา้ย: “AI / ฟีเจอร”์ 

1. Notebook LM 

2. Magic Write 

3. Google AI Studio 

4. Magic Media 

5. Gemini 

6. Magic Animate 

7. Canva Docs AI 

8. AI Prompt 

9. AI Scoring 

10. AI Text-to-Speech 

⸻ 

 ฝ่ังขวา: “การใชง้าน” 

A. ใชเ้ขยีนเนือ้หาจากคำสัง่ 

B. สรา้งภาพหรอืวดิโีอจากขอ้ความ 

C. สรา้งงานนำเสนอแบบเคลือ่นไหว 

D. แชทกบั AI เพือ่ชว่ยวเิคราะห/์สรปุเอกสาร 

E. ทดสอบคำสัง่ Prompt กบัโมเดล AI 
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F. เปลีย่นขอ้ความเป็นเสยีงพดู 

G. ใชเ้ขยีนเอกสารรว่มกบั AI 

H. สรา้ง AI สำหรับชว่ยประเมนิคะแนน 

I. สรา้งคำถามหรอืไอเดยีจาก AI 

J. สรา้งสรปุ+แหลง่อา้งองิจากไฟลเ์อกสาร 
 


