Rakd Ki! - Csapjatok fel egy lapot a
paklibol! Az a jatékos, aki elobb kirakja
az elemekbdl a latott alakzatot, az nyer.

Kockulas! - Aki gyorsabban kirak egy
kockat az elemekbdl, az nyer! Jaték utan
szedjétek elemeire €s ugy hagyjatok ott.

Memoria! - Az nyer, aki hamarabb talal
negy part! Ha egyikdtok sem jatszott
még memoria jatekot, keressétek fel a
jatekvezetdt és elmondja a szabalyokat.

Sztori kocka! -El6szor egyik jatékos
dob az 0sszes kockaval és egy teljes
kerek torténetet rogtonoz a kockakon
szerepel6 képek alapjan egy percen
belil, majd a masik. Kérjetek fel egy
szabad jatékost biranak, hogy eldontse
melyik jatékos szorakoztatta jobban, az
nyer!



Anagramma! - Huzzatok egy lapot, és
olvassatok el a rajta levo szot. A cél, hogy
ennek a szonak a betiiib6l minél tobb
masik szot rakjatok 0ssze. Aki tobb szot
tud Osszerakni a betithalmazbol egy
percen belil, az nyer!

(Pelda: Ha a kartyan szerepl0 sz6 Elemér,
akkor abbol uj szoként lejegyezhetd:
lemér, elér, remél, érem, mer; stb).

Székeresé! - Csapj fel egy betiit! [rjatok
30 masodperc alatt minél tobb szot azzal
a kezdobetiivel. Felcsapas eldtt
hatarozzatok meg a kategoriat: - Film
cimek - Kdnyv cimek - Irék nevei -
Szinészek nevei. Aki tobb szot,
szoosszetételt irt, az nyert.



Legyen 42! - Dobjatok két kockaval, a
nagyobbik szam kertl a tizesek, a
kisebbik az egyesek helyére. Ez lesz az
elérend6 eredmeény.

Csapjatok fel két-két kartyat (0sszesen
négyet) és tegyétek az asztalra. Ugy kell
raknotok matematika miiveleteket a
szamok koze, hogy az eredmeny a
kockaval guritott ketjegyli szam
legyen. Minden kartyat egyszer lehet
felhasznalni és egyszer biztosan
szerepelnie kell.

Az nyer, aki gyorsabban megoldja.

Gépelj! - A jaték soran az egyik
versenyzo diktalja a szoveget, a masik
pedig gépeli 30 masodpercig.
Jegyezzétek meg, meddig jutott, majd
valtsatok. Aki tovabb jut a szovegben, az
nyer!



Szoparbaj! Hatarozzatok meg egy
kategoriat, mint példaul Gyumaolcs,
Automarka, Orszag nevek, stb. Dontsetek
el, hogy ki kezdi a jatekot. Az elsd elkezdi
a felsorolast a kategoriaban. Felvaltva
folytassatok a felsorolast, ugy hogy nem
szabad sz6t ismételni. Az veszit, aki nem
tud azonnal (két masodpercen beliil)
ravagni egy ujabb szot folytataskent,
vagy veletlentl szot ismeétel.

Az utolso csepp a poharban! - A
jatékban az veszit, akinel kifolyik a viz a
poharbdl. Felvaltva toltsetek a poharba
vizet. Minimum egy csoppnek bele kell
kerulnie. Az veszit, akinél kifolyik, vagy
akar csak kicsoppen a viz a poharbol.

Activity! - Az egyikotok huzzon egy
kartyat. Fél percig mutogathat, ha a



masik sikeresen kitalalja a szot, akkor
mindketten nyertetek.

Verselés! - Vilasszatok ki egy verset a
kotetbol. Egy percetek van ra, hogy minél
tovabb megtanuljatok, az gy0z, aki
hosszabban tudja felmondani a
masiknak.

Ping és pong! - Az asztalon talalhaté egy
ping - pong labda. Vagy ha az el6z6
jatéekosok nagyon siettek, akkor mellette.
A ping - pong labda egy focilabda, az
asztal két vege a golok. Az nyer, aki el0bb
g0lt 16 a masik jatékosnak! A labdat
kézzel kell az asztal kozepére helyezni,
és fujassal kell golba juttatnil!



Szora sz0! - Dontsétek el, melyik jatékos
kezd! Az els0 jatékos mond egy szot. A
masodik jatékosnak erre egy hosszabb,
de ugyanolyan betiivel kezd6dd szot kell
mondania 10 masodpercen belul. A
szavak ertelmes, ragozatlan magyar
szavak legyenek.

'ElefazssiV - Huzz egy kartyat és olvasd
el a rajta 1évo szot. A feladat, hogy
mondd ki ezt a szot visszafele.
Kapcsoljatok be a telefont és abba
mondjatok bele a megfejtést. A legjatszas
gomb megnyomasa utan meg tudjatok
hallgatni, mennyire volt sikeres a
probalkozas.

Technikai segitség: Nyomjatok meg a

mikrofon jelét, miel6tt kimondjatok a
szot. A visszafelé nyil megnyomasaval
tudjatok lejatszani a szoveget.



Az ero legyen veled! - Szkander parbaj.
Uljetek egymassal szemben és
szoritsatok kezet, aki le tudja nyomni a
masik karjat, az nyert.

Tollas! - Tartsatok egy-egy tollat a
fejetek fole. Egyikotok ,rajt!” kialtasara
engedjétek el, és probaljatok a levegdben
tartani anélkul, hogy hozzaérnetek -
fujni szabad. Akinek a legtovabb a
levegOben marad a tolla, az nyer.

Ermepordités: Minél kozelebb kell
dobni a pénzérmét a falhoz anélkiil, hogy
hozzaérne. Ha egyikotoké hozzaér,
veszitett, ha mindketten megusztatok,
akkor az nyer, akinek az érméje kozelebb
van a falhoz.



Tarts Ki - Fogjatok meg a széket és
tartsatok ki magatok elott. Az nyer, aki
tovabb birja.

Célbadobas - Vegyetek fel mindketten
5-5 labdat, amelyik6tok tobbszor
beletalal veluk a kosarba, az nyert.



